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WSTEP

Wspoiczesnie, w  dobie rewolucji  naukowo-technicznej  oraz
informacyjnej, powigzanych z ekspansjg srodkow masowej informacji dla
wigkszosci dzieci w wieku przedszkolnym komputer jest nieodigcznym
elementem otaczajacego swiata. Wigkszos¢ z nich juz w wieku trzech, czterech
lat posiada wystarczajacg wiedze proceduralng, ktéra pozwala im korzystac
z tego urzadzenia w potrzebnym dla nich zakresie, a przede wszystkim do
zabawy. Wlasciwe ukierunkowanie dzieciecych zainteresowan poprzez
odpowiednio zaprogramowane formy zabawy moze przyczyni¢ si¢ do
stworzenia dogodnych warunkéw wprowadzajacych w trudng sztuke czytania
1 pisania.

W  ostatniej dekadzie bardzo czesto podnosi si¢ znaczenie tych
umiejetnosci jako kluczowych kompetencji decydujacych o dalszym zyciu
jednostki. Dobre ich opanowanie to podstawowy warunek umozliwiajacy
sprostanie spotecznym i1 ekonomicznym wyzwaniom jakie niesie XXI wiek.

Wspétczesne dzieci myslg 1 przetwarzaja informacje odmiennie niz ich
poprzednicy. Réznice te wykraczajg gigbiej 1 dalej niz podejrzewajq rodzice czy
nauczyciele. Odmienne doswiadczenia zwigzane glownie z kontaktem
z cyfrowymi mediami, powoduja zmiany w strukturze mézgu. Marc Prensky
(2001, s. 1) dokonat podzialu spoteczenstwa obierajac jako kryterium
korzystanie z technologii cyfrowej. Digital Natives — pokolenie cyfrowych
tubylcow, zanurzonych w $wiecie cyfrowych mediéw 1 Digital Immigrants -
pokolenie cyfrowych imigrantéw, dla ktorych technologia jest gaszczem,
w ktérym uczg si¢ poruszac.

Wspoliczesne dzieci nazywane sg dzie¢mi sieci — sieciakami (E. Bendyk,
2012), pokoleniem C — od stow Computerized, Connected, always Clicking,
pokoleniem ,kopiuj-wklej”, ,dziecmi wurodzonymi z myszka w reku”
(M. Szpunar, 2009, s. 261-267). Nazwy te wyraznie wskazuja, ze mitode
pokolenie tak $ciSle otoczone jest bitami, ze traktuje to jako co$ naturalnego,
jako nieodiaczny element swojego Swiata (D. Tapscott 2010, s. 38).

Don Tapscott przekonuje, ze naturalnym stanem mentalnym dzieci sieci
jest innowacyjnos¢ - jako jedna z o$miu cech wyrézniajacych to pokolenie
(2010, s. 172). Poza tym ceni ono sobie szybkos¢, lubi rozwigzywac¢ problemy
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metoda wspotpracy, pragnie, by praca byla czescig zabawy. ,,Pokolenie to
doskonale rozumie, zZe rzeczywistos¢, do jakiej przygotowuje ich szkota, dawno
juz nie istnieje, ze wigkszos¢ zawodow, o jakich marzg dla swych pociech
rodzice, nie bedzie istnie¢ za dziesigc lat, a w ich miejsce pojawiq si¢ profesje,
ktorych nazw dzis jeszcze nie znamy” (cyt. za: E. Bendyk 2012). Marc Prensky
(2001, s. 3) jako pierwszy stwierdzil, ze szkoty, do ktérych chodzg cyfrowi
tubylcy nie moga ciagle uczy¢ tak, jak w czasach, gdy w lawkach siedziaty
osoby wychowane w Swiecie bez komputerow. W szkole epoki sieci potrzebny
jest inny nauczyciel. Postulowane zmiany dotycza rdéwniez edukacji
elementarnej. W przedszkolach w miescie Auburn w stanie Maine (USA)
wprowadzono pilotazowy program zastosowania iPadow do nauki czytania
1 matematyki, majacy na celu sprawdzenie, jak ten sprzet wplynie na ich
postepy. Dzieci, ktére pracowaly ztabletem, osiggaty lepsze wyniki
w poréwnaniu z tymi, ktore nie miaty dostepu do tego urzadzenia. W kazdym
z badanych aspektow dzieci postugujace si¢ iPadami przewyzszaly grupe
porownawczg. Wysokie wyniki swiadczace o wzroscie poziomu umiejetnosci
czytania 1 pisania w tak krotkim czasie (eksperyment trwat dziewig¢ tygodni),
przemawiajg na korzys¢ uczenia si¢ z tabletami (M. Kowalczuk 2012).
Swiadczy to o tym, ze coraz wickszy odsetek dzieci potrafi postugiwaé sig
nowoczesnymi technologiami zanim opanuje podstawowe umiejetnosci
zyciowe. Dziecko, ktére uzywa komputera, smartfona w codziennym zyciu,
przyzwyczaja si¢ do tego urzadzenia, jest to dla niego narzedzie nauki poprzez
zabawe¢. Myslenie 1 przetwarzanie informacji u wspoéiczesnych dzieci przebiega
odmiennie niz u ich poprzednikéw. Réznego rodzaju doswiadczenia nabyte do
6 roku zycia, w tym korzystanie z cyfrowych mediéw, powoduja zmiany
w strukturze ich mézgdéw, maja ogromny wpltyw na ich rozwdj intelektualny,
zachowanie, rozw(j pami¢ci oraz metody uczenia si¢ (N. Mindkur 2005, s. 856).

Podejmowane w Polsce badania nad wykorzystaniem nowoczesnych
mediéw, w tym komputera w edukacji przedszkolnej, nie wyczerpuja catosci
problematyki. W prezentowanej publikacji przedstawione zostang mozliwosci
wykorzystania zabaw z komputerem w celu intensyfikacji procesu elementarne;j
umiejetnosci czytania 1 pisania. Znajdg si¢ takze liczne przyklady zabaw
powigzanych z edukacyjnymi programami komputerowymi, ktére mogg si¢ sta¢
doskonatg pomocg inspirujacg 1 wspomagajacg proces alfabetyzacji dzieci.
Zaprezentowane wyniki badan empirycznych pokazg, iz mozliwe jest wyjscie
naprzeciw potrzebom ,,pokolenia sieci”’, poprzez otwarcie im drogi do $wiata
pisma za pomocg nowoczesnego srodka dydaktycznego, jakim jest komputer.
Mozliwe jest wyposazenie dzieci w kompetencje, dzigki ktorym beda stale
rozwija¢ swoj potencjal, poszerza¢ swoje horyzonty, mysle¢ krytycznie
1 twOrczo — na miar¢ swojej epoki.



Wstep 7

Ksigzka sktada si¢ z pieciu rozdziatéw, z ktérych dwa poczatkowe maja
charakter teoretyczny.

W rozdziale I, na podstawie literatury przedmiotu, dokonano analizy
problematyki dotyczgcej teoretycznych podstaw procesu czytania i1 pisania na tle
przemian cywilizacyjnych.

Szczegblng uwage zwrdcono na role sztuki czytania w dobie rewolucji
informacyjnej, z podkresleniem znaczenia umiejetnosci czytania Swiadomego,
ktérego istota jest rozumienie czytanego tekstu, czytanie krytyczne i tworcze.
Omoéwiono takze istot¢ procesu czytania 1 pisania, jego psychologiczne
podstawy, rodzaje oraz proces nabywania tych umiejetnosci.

Rozdzial II zawiera, dokonang na podstawie literatury przedmiotu,
charakterystyke zastosowania komputera w edukacji. Przedstawiono tu wptyw
massmediow, w tym TV 1 innych elektronicznych srodkéw przekazu, na rozwoj
dziecka. Scharakteryzowano rol¢ komputera we wspomaganiu procesu edukacji
ze szczegllnym uwzglednieniem edukacji przedszkolnej. Zaprezentowano tez
wyniki  dotychczasowych  badan nad  wykorzystaniem  programéw
komputerowych w procesie alfabetyzacji w kraju 1 za granicg.

W rozdziale III przedstawiono zatozenia metodologiczne badan wtasnych.
Przedstawiono przedmiot badan, ktérym uczyniono proces elementarnej
umiejetnosci czytania i pisania dzieci przedszkolnych oraz mozliwos¢ jego
intensyfikacji poprzez wykorzystanie programoéw komputerowych jako
nowoczesnych srodkéw dydaktycznych. Dokonano réwniez przegladu
zastosowanych metod, technik 1 narzedzi badawczych. Opisano gléwng metode
badan — naturalny eksperyment pedagogiczny, uzyty jako metod¢ pozostajaca
w Scistym zwigzku z obserwacja i prowadzony w oparciu o wlasny edukacyjny
program autorski pn.,Z komputerem w Swiat literek”. W rozdziale IV
scharakteryzowano zatozenia koncepcji programu wlasnego ,.Z komputerem
w Swiat literek” oraz organizacj¢ i przebieg eksperymentu pedagogicznego
w grupie eksperymentalnej 1 kontrolne;.

Rozdziat V zawiera omoOwienie efektow wykorzystania zabaw
komputerowych we wczesnej nauce czytania i pisania. Dokonano tu analizy
zwigzkow  przyczynowo-skutkowych miedzy zabiegami edukacyjnymi
intensyfikujagcymi proces alfabetyzacji z wykorzystaniem edukacyjnego
oprogramowania komputerowego apoziomem elementarnej umiej¢tnosci
czytania 1 pisania dzieci 5 1 6 — letnich. Wyniki usystematyzowano
z uwzglednieniem poziomu gotowosci do nauki czytania 1 pisania w aspekcie
psychomotorycznym, stownikowo-pojeciowym i emocjonalno-motywacyjnym
oraz elementarnej umiej¢tnosci czytania 1 pisania z zakresie techniki czytania,
rozumienia czytanego tekstu, umiejgtnosci czytania krytycznego i tworczego.
Zaprezentowano przyktady witasnej tworczosci pisarskiej dzieci, jakie powstaty
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w fazie bezgraficznej nauki pisania. Ukazano tu takze poziom motywacji do
nauki czytania i pisania, zwigzany z dostgpem do atrakcyjnych form nauki
1 pomocy dydaktycznych, w postaci edukacyjnych programéw komputerowych.
Przytoczono argumenty wskazujagce na znaczacg ich role w stymulowaniu
aktywnosci dzieci. Zwrocono uwage na udzial rodziny w procesie
komputerowego wspomagania nauki czytania i pisania.

Catos¢ rozwazan konczy podsumowanie dowodzace skutecznosci dziatan
zwigzanych ze wspieraniem procesu nabywania elementarnej umiejgtnosci
czytania 1 pisania poprzez zastosowanie zabaw komputerowych.

Ksigzka jest przeznaczona dla studentow edukacji elementarnej
przygotowujacych si¢ do podjecia pracy w przedszkolu 1 klasach I-III, oraz
nauczycieli — praktykow. Wychodzi naprzeciw ich potrzebom w obliczu nowych
wyzwanh podyktowanych przez rozwoj technologii komunikacyjnych. Dostarcza
bowiem nowych rozwigzan w zakresie alfabetyzacji dzieci, adekwatnych do
wymagan wspolczesnosci, w sposob optymalny wykorzystujacych mozliwosci
oferowane przez technik¢ komputerowa.

Autorka przedstawia sugestie pedagogiczne, ktére sg wykonalne, pod
warunkiem dokonania przemian zwigzanych z kompetencjami nauczycieli,
ktérzy w wielu sytuacjach nie potrafiag wyjs¢ naprzeciw oczekiwaniom dzieci.
Proponuje miedzy innymi upowszechnienie edukacyjnej koncepcji
wspomagania elementarnej umiejetno$ci czytania 1 pisania  poprzez
zastosowanie zabaw z odpowiednio dobranymi komputerowymi programami
edukacyjnymi. Pokazuje jak uczyni¢ komputer jednym z podstawowych
srodkow dydaktycznych we wszystkich grupach wiekowych. Sugeruje réwniez,
by potozy¢ wigkszy nacisk na faczenie nauki czytania 1 pisania, a przedszkolne
zabawy wzbogaci¢ przez stosowanie niektorych technik C. Freineta (gazetka
przedszkolna, korespondencja miedzyprzedszkolna), w celu koncentrowania si¢
na swobodnej ekspresji dziecka, a nie na technicznych aspektach umiejetnosci
czytania 1 pisania. Wskazuje na duze znaczenie fazy bezgraficznej w nauce
pisania 1 umozliwienie dzieciom samodzielnych préb pisania dzigki korzystaniu
z klawiatury.

Funkcjonowanie wspoélczesnego ,,pokolenia sieci” w medialnym Swiecie
obliguje dorostych do przygotowania dzieci do odpowiedzialnego, krytycznego
i racjonalnego korzystania ze s$rodkéw masowej informacji. Wymaga to
wprowadzania w edukacji gruntownych zmian poczawszy od jej najnizszego
szczebla — od wychowania przedszkolnego.



ROZDZIAL 1

TEORETYCZNE PODSTAWY PROCESU
CZYTANIA 1 PISANIA

WPROWADZENIE

Umiejetnos$¢ czytania 1 pisania to fundamentalne sprawnosci komunikacji
spotecznej. Nie ma takiej dziedziny ludzkiej dziatalnosci, ktéra moglaby sie bez
nich obejs$¢, poczawszy od pracy zawodowej 1 nauki — po rozrywke i relaks.
Czytanie 1 pisanie to narz¢dzia poznawania Swiata w takim samym sensie jak
mowa (por. A. Brzezinska 1987, s. 35).

Czytanie spetnia te potrzeby, ktorych nie sg w stanie zaspokoi¢ zadne inne
srodki masowego przekazu. Bez tej umiej¢tnosci niemozliwe bytoby
uksztaltowanie si¢ naszej kultury i cywilizacji. Do XIX wieku spoteczenstwo
bylo spoteczenstwem analfabetow, a umiejetnos¢ czytania i pisania posiadali
nieliczni. Sprawnos¢ ta jest podstawowym narzedziem poznania, ale sam proces
efektywnego czytania usprawnia 1 ksztalci myslenie, koncentracj¢ uwagi,
wyobrazni¢, pami¢C, uczucia wyzsze, aktywne 1 tworcze postawy, wigze si¢
zrozwojem umystowym jednostki, procesami psychicznymi, zwlaszcza
emocjonalnymi 1 motywacyjnymi. Bieglos¢ w czytaniu jest niezbednym
warunkiem udziatu jednostki w procesie ksztalcenia, a takze czynnikiem
stymulujgcym jej rozwdj psychiczny (H. Cybulska 1987, s. 5).

Sztuka czytania i1 pisania jest waznym czynnikiem w rozwoju dziecka,
bowiem od niej zalezy jego powodzenie w nauce szkolnej i efektywny udziat
W procesie nauczania - uczenia si¢. Nauczy¢ dzieci czytaC, to znaczy otworzy¢
przed nimi drog¢ rozwoju umyslowego. Z wielu badan wynika, ze poziom
opanowania tej umiejetnosci jest jednym z wazniejszych czynnikow
decydujacych o statusie spotecznym jednostki, tworzy podstawy edukacji 1 jest
zasadniczym warunkiem jej powodzenia w szkole, a w przysztosci narzedziem
samoksztalcenia (por. R. Dottrens 1970, s. 113; 1. Biatecki 1996, s. 21;



10 Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

J. Szempruch 1997, s.9). Badania naukowe prowadzone na calym Swiecie,
realizowane innowacyjne programy (por: B. Roctawski 2000; E. Arciszewska
2002; J. Cieszynska 2008; I. Majchrzak 1999; G. Doman, J. Doman 1992;
U. Steenberg 2004), oswiadcza o tym, ze wczesna nauka czytania i1 pisania jest
dla dzieci do 6 roku zycia waznym krokiem w ich naturalnym rozwoju 1 nie ma
nic wspdlnego z pozbawianiem ich radosnego dziecinstwa. Jednoczesnie
podkresla si¢ fakt, ze nabycie tej umiej¢tnosci nie jest naturalnym, samoistnym
procesem, ale wymaga zaangazowania i pomocy ze strony dorostych (G. Reid
Lyon 1998, s. 14-18). Szkoda, ze w naszym kraju o edukacji dzieci na tym
fundamentalnym etapie rozwoju decyduja osoby nie zaangazowane
bezposrednio w jej organizacje¢. Rodzice dzieci przedszkolnych wcigz domagaja
si¢, by w przedszkolach prowadzone byty zajecia w toku ktérych dzieci beda
uczyly si¢ czytania 1 pisania, a nie zatrzymaja si¢ na etapie nabywania
gotowosci. Nauczyciele jednak obawiaja si¢ ,,wychodzenia poza podstawe
programowg”’. Trwa walka na argumenty a strong ktora najbardziej na tym traci,
sg dzieci.

1.1. Przemiany cywilizacyjne w globalizujacym si¢ Swiecie

Dynamiczny rozw@j technologii  komunikacyjnych, sukcesywne
pojawianie si¢ coraz to nowych mediéw oraz powszechnos¢ ich zastosowania
nieodwracalnie przeksztatcily 1 zrewolucjonizowaly niemal wszystkie dziedziny
zycia, a takze nadaly cywilizacji nowe formy. Technika jest bez watpienia
glownym motorem przyspieszenia (A. Tofler 1998, s.36-41), a giéwng silg
wytworcza — nauka.

Globalizacja jest zjawiskiem wielowymiarowym 1 jako taka stanowi
przedmiot zainteresowania wielu dyscyplin nauki. Pojecie to obecnie stosuje si¢
w kilku r6znych znaczeniach w zaleznosci od podejsScia. Zdaniem B.B. Parkera
globalizacja to ,,rosngca przenikalnos¢ wszelkiego rodzaju granic, mianowicie
granic fizycznych, takich jak czas i przestrzen, granic narodowo-panstwowych,
granic gospodarek, branz i organizacji oraz mniej namacalnych granic takich
jak normy kulturowe i zatozen dotyczgcych tego <<jak sie robi pewne rzeczy
tutaj>>"(cyt. za: A. Rzepka 2002, s. 5). Zjawisko to nie ma konca, bo jest
zbiorem procesOw, ktorych nie mozna kontrolowa¢ ani zatrzymac¢. Moze by¢
postrzegana jako nieunikniona konsekwencja postepu technicznego. Jej celem
jest zjednoczony S$wiat, bez wojen 1 granic. Jest procesem zlozonym,
niejednoznacznym w przebiegu 1 skutkach. Globalizacja stanowi efekt postepu
naukowo-technicznego w zakresie upowszechniania si¢ nowoczesnych technik
1 technologii informatycznych, rozwoju lacznosci satelitarnej oraz telefonii
komoérkowej (R. Borkowski 2003, s. 7-29; L. W. Zacher 2003, s. 13;
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A. Budziewicz, P. Ladny 2003, s. 109). Przelomem okazal si¢ rozwdj
technologii informacyjnej 1 komunikacyjnej zwany ,;rewolucja” informacyjna,
ktory miat bezposredni wptyw na rozszerzanie si¢ samej globalizacji, a takze na
sity lezace u jej podstaw (G. Stonehouse, J. Hamill, D. Campbell, T. Purdie
2001, s. 25). Procesy te szczegOlnie gwattownie przebiegaly w drugiej potowie
XX wieku.

Dla pojecia ,,rewolucja informacyjna” kluczowe znaczenie ma kategoria
,technologie informacyjne 1 komunikacyjne” (information and communication
technologies - ICT), obejmujagca swym zakresem nie tylko sposoby
przekazywania informacji, ale i1 ich konsekwencje dla procesu spotecznej
komunikacji. Nowe technologie wywierajg wptyw na wszystkie sfery zycie
spotecznego.

Rewolucja informacyjna jest zarOwno istotnym przejawem globalizacji,
jak 1bardzo istotnym impulsem prowadzagcym do poglebienia procesOw
globalizacyjnych. Jest czynnikiem rozwoju gospodarczego 1 podniesienia
poziomu cywilizacyjnego tylko w niektorych czegsciach swiata. NierOwny status
w zakresie dostepu do ICT dotyczy nie tylko kwestii ekonomicznych czy
technicznych, determinuje takze ksztalt procesu edukacji, ktéry z kolei wptywa
na szanse mtodych ludzi na rynku pracy czy mozliwosci przysziej kariery
(L. Porebski 2003, s. 136). Poczatek XXI wieku to moment, gdy rozwdj ICT
przestal byC traktowany jako fascynujgaca ciekawostka i1 stal si¢ realnym
elementem zycia spotecznego w wielu regionach Swiata.

Korzystanie z sieci Internetu jest najbardziej bezposrednim symptomem
obecnosci nowych technologii w zyciu codziennym, za$ podstawowymi
miernikami tejze obecnosci jest liczba uzytkownikow Internetu oraz liczba
komputerow na state przylaczonych do sieci. Znaczenie technologii polega na
tym, ze odgrywa ona istotng rol¢ w organizacyjnym procesie uczenia si¢
1 zawiadywania wiedzg. Rewolucja komputerowa 1 postgp w telekomunikacji
umozliwily wzrost globalnych interakcji. Proces globalizacji stwarza nie tylko
liczne szanse, lecz 1 powazne zagrozenia dla przysztosci globu i1 ludzkosci. Jest
przede wszystkim zrédlem niepewnosci. Prowadzi do coraz wyrazniejszego
podzialu wspoétczesnego S$wiata na dwa: Swiat globalizatorow 1 $wiat
zglobalizowanych. Szanse poszczego6lnych jednostek zalezg od ich usytuowania
w poszczegllnych krajach. Niewatpliwg korzyscig jest fatwos¢ komunikowania
si¢ 1podrozowania, a takze moznos¢ bezposredniego kontaktu z innymi
kulturami, co powoduje swoistg rewolucje oswiatowg. Upowszechnia si¢ system
,oswiaty na odlegtos¢” (por: R. Lorens 2011, s. 7-10), wykorzystujacy techniki
elektroniczne, 1 to nauczania wszelkiego rodzaju. Poczawszy od nauczania
uniwersyteckiego, poprzez wszystkie stopnie posrednie, az po nauczanie
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zawodu czy doksztatcanie, szkolnictwo moze znacznie lepiej realizowac swoje
cele. Przy wykorzystaniu standardu WWW uczacy si¢ zyskujg nie tylko dostep
do informacji, ale réwniez mozliwos¢ wykonywania ¢wiczen i testOw oraz
konsultacji.

Istotg cywilizacji informacyjnej nie jest, jak to si¢ powszechnie sadzi,
powszechne wykorzystanie $srodkéw i1 metod informatycznych, ale fakt, ze
informacja zaczyna odgrywaé rol¢ podstawowego, a stopniowo nawet
decydujacego, czynnika produkcji. Obok kapitalu, pracy i surowcow staje si¢
podstawa sprawnego funkcjonowania cywilizacji (A. P. Wierzbicki 1997, s. 94).
Wiek XXI, to miedzy innymi okres tworzenia bezprecedensowych warunkéw do
obiegu 1 gromadzenia wiedzy. Edukacja winna przekazywac coraz wigkszy
zasob wiedzy 1 umiejetnosci, albowiem takie sg wymogi cywilizacji i postepu
technicznego. Cywilizacja postindustrialna narzuca — w poréwnaniu z dawng
cywilizacja przemystowa — ksztaltowanie umiejetnosci intelektualnych
wyzszego rzgdu, konstytuujagcych myslenie pojeciowe, krytyczne 1 tworcze
(L. W. Zacher 2003, s. 126).

Dynamiczny rozwdj nauki i techniki, nazywany rewolucja naukowo-
techniczng, niesie z sobg nowy styl zycia, kreuje nowy obraz spoleczenstwa —
jako spoteczenstwa informacyjnego (J. Bednarek 2002, s. 75). Spoteczenstwo
informacyjne to nowy typ spoteczenstwa, uksztaltowany w krajach, w ktérych
rozwo0j nowoczesnych technologii teleinformatycznych osiggnat bardzo szybkie
tempo. Podstawowymi warunkami, ktore muszg zosta¢ spelnione, aby
spoteczenstwo mozna bylo wuzna¢ za informacyjne s3: nowoczesna
irozbudowana sie¢ telekomunikacyjna, dostepne publicznie zasoby
informacyjne 1 ksztalcenie spoleczenstwa w kierunku dalszego rozwoju
1 pelnego korzystania z mozliwosci oferowanych przez srodki masowe;j
komunikacji 1 informacji. Podstawg jego rozwoju jest gospodarka oparta na
wiedzy, a zasadniczym zasobem ekonomicznym, skumulowanym zar6éwno
w bazach danych, jak 1 w spolecznym potencjale intelektualnym, staje si¢ zaséb
informacji 1 sposéb ich wykorzystania (Komisja Europejska 1997, s. 21).
A. Toffler (2003, s. 447) stwierdzit wprost, ze ,(...) wladza w coraz wiekszym
stopniu zalezy od wiedzy”. W spoleczenstwie industrialnym ogllnym celem
systemu edukacyjnego bylo wyksztatcenie spoteczenstwa. W spoleczenstwie
informacyjnym zadaniem stawianym przed systemem edukacyjnym bedzie
nauczenie spoleczenstwa nie tylko tego, jak uzywac¢ wiedzy, ale jak ja tworzyc.
Wiedza konwencjonalna, dostgpna dla wszystkich, bedzie wymogiem istnienia
na rynku pracy. Natomiast warunkiem konkurencyjnosci na nim bedzie wiedza
niekonwencjonalna - wiedza tworcy. System edukacyjny musi zatem nastawic
si¢ na wyksztalcenie u uczniéw 1 studentow kreatywnosci i1 oryginalnosci.
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Wymaga to nowych metod ksztalcenia i1 zupetnie nowego przygotowania
nauczycieli, poczawszy od szczebla edukacji elementarnej (D. Tapscott 2010,
s. 237; G. Dryden, J. Vos 2000, s. 303). ,,Szybko zmierzamy w kierunku zupetnie
nowego uktadu zaleznosci, w ramach ktérego swiat podzielony bedzie nie na
dwie lecz na trzy rywalizujgce cywilizacje: jedng, ciggle symbolizowang przez
motyke, drugg, ktorej symbolem jest tasma produkcyjna, i trzecig, ktorej
uosobieniem jest komputer” (A. Toffler 1995, s. 15).

Dynamiczny rozwdj systemu edukacyjnego nalezy do najwazniejszych
1 najbardziej charakterystycznych elementow wspolczesnej cywilizaciji.

Przemiany cywilizacyjne wywotane przez rewolucj¢ informacyjng
postepuja niepowstrzymanie rowniez w edukacji, ktora na skutek globalizacji
musi si¢ zreformowac.

Globalnym celem edukacji staje si¢ realizacja idei uczenia si¢ przez cale
zycie. Podstawowe cele ksztatcenia skupiaja si¢ wokot nowych, elementarnych
umiejetnosci dla wszystkich, zwiekszenia inwestycji w ,,zasoby ludzkie”,
innowacyjnych metod nauczania iuczenia si¢ 1 wartosciowania jego efektow,
przewartosciowywania w dziedzinie orientacji i poradnictwa zawodowego oraz
uczenia si¢ blizej domu (por: S. M. Kwiatkowski 2003, s. 50-58).

Przeobrazenia gospodarcze 1 spoleczne modyfikuja 1 unowoczesniajg
zakres podstawowych umiejetnosci, ktore kazdy powinien posiada¢ chocby
w stopniu minimalnym, aby moc aktywnie uczestniczy¢ w zyciu zawodowym,
rodzinnym i na wszystkich poziomach zycia spotecznego — od lokalnego az po
europejski (Dyrekcja Generalna ds. Edukacji 1 Kultury 2005, s.13-20, ). Jednym
z istotniejszych probleméw, ktére musi podja¢ edukacja, jest przygotowanie
mtodych pokolen do zycia w rzeczywistosci, ktére w wielu kwestiach odbiegac
bedzie od obecne;j.

1.1.1. Rola umiejetnosci czytania w dobie rewolucji
informacyjnej

Dokonujaca si¢ rewolucja naukowo-techniczna oraz dynamiczny rozwoj
spoteczno-ekonomiczny pocigga za sobg zmiany w otoczeniu informacyjnym.
Wkraczamy w okres, w ktérym informacja staje si¢ podstawg sprawnego
funkcjonowania cywilizacji. Lawinowo rosngca ilos¢ przekazow wymaga
wysokich kwalifikacji, ktére umozliwig nie tylko swobodne poruszanie si¢
w labiryncie informacji, lecz przede wszystkim sprawne ich wyszukiwanie,
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wlasciwe interpretowanie 1 oceng, a w konsekwencji - wykorzystywanie w zyciu
codziennym. Wymienione kompetencje uzna¢ nalezy za niezbgdne do pelnego
1 Swiadomego partycypowania w zyciu zawodowym i spotecznym, a nade
wszystko do harmonijnego rozwoju wtasnej osobowosci 1 edukacji podmiotowe;j
(I. Kos¢ 2004). W coraz bardziej skomplikowanym $wiecie, ludzie, ktérzy nie
umiejg mysle¢, przewidywa¢ konsekwencji irozwigzywaé problemow przy
pomocy rozumu, stanowig zagrozenie dla siebie 1 innych. Osobista umiejetnosc¢
czytania, latwos¢ w modyfikowaniu swego postgpowania w oparciu
o naptywajace do cztowieka informacje sg i beda kluczowe dla mozliwosci jego
adaptacji do coraz szybszego rozwoju we wszystkich dziedzinach zycia
spotecznego (E. Malmquist 1982, s. 23; Rada ds. Edukacji Informatyczne]
1 Medialne; 2009, s. 9-13). Wedlug Herberta Gerjuoy’a, psychologa
zatrudnionego w Human Resources Research Organization (Organizacja do
Badan Potencjalnych Mozliwosci Czlowieka) ,,Niebawem analfabetq nie
bedziemy nazywac kogos, kto nie umie czytad, ale tego, kto nie nauczyt sie, jak
sie uczy¢’(cyt. za: A. Toffler 1998, s. 455).

Mnogos¢ informacji, do jakiej mozna mie¢ dostep powoduje, ze coraz
czesciej cztowiek nieobeznany z poruszaniem si¢ w gaszczu wiadomosci gubi
sie. Podstawowym problemem staje si¢ wybor. To, czy cztowiek funkcjonujacy
w skomputeryzowanym swiecie bedzie odtworca, czy tworcg kultury, w duzej
mierze zalezy od jego przygotowania do wykorzystywania zasobow wiedzy,
oceny waznosci tej wiedzy, jednym stowem umiejetnosci poruszania si¢ po
zdominowanym przez informacj¢ swiecie. Niewatpliwie ma to wplyw na proces
edukacyjny, wymaga bowiem przygotowania cztowieka do odbioru informacji,
a co za tym idzie — ksztaltowania umiej¢tnosci w zakresie uczenia si¢, czyli
posiadania innej, bardziej zaawansowanej techniki studiowania.

Umiejetno$¢ czytania 1 pisania daje poczucie wlasnej wartosci, a takze
wplywa na zdolno$¢ funkcjonowania 1 rozwijania si¢ w spoteczenstwie jako
jednostka, czynny obywatel, pracownik czy tez rodzic. Mozna wyr6znic trzy
poziomu tej umiejetnosci:

— Baseline, jako mozliwos¢ odczytu 1 zapisu na poziomie, ktory umozliwia
pewnosc siebie 1 motywacje do dalszego rozwoju.

— Functional, umiejetnos¢ czytania i pisania na poziomie, ktéry umozliwia
rozwdj 1 funkcjonowanie w spoteczenstwie, w domu, w szkole 1 w pracy.

— Multiple okreslajacy umiejetno$S¢ wykorzystania umiejetnosci czytania
1 pisania w celu wytworzenia, zrozumienia, interpretowania i krytycznej
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oceny tekstow otrzymanych za posrednictwem réznych medidéw oraz
w wielu formach (druk cyfrowy, sprzet audiowizualny)!.

Dla dobrego funkcjonowania w zyciu nie wystarczy opanowac technike
czytania, ale nauczy¢ si¢ czytania krytycznego 1 tworczego (H. Dobrowolska-
Bogustawska 1991, s. 6-7, H. Dombey 1999). Staba znajomos¢ jezyka powoduje
stabg umiejetnos¢ myslenia. Jedng zprzyczyn tego stanu jest upadek
czytelnictwa. Rosnie bowiem nowe pokolenie sprawnie klikajagce myszka we
wlasciwe ikonki juz od trzeciego roku zycia, dla ktérego wybranie wtasciwego
przycisku nie stanowi problemu, natomiast trudnoscig jest odnalezienie
1 wykorzystanie wtasciwej, wiarygodnej 1 aktualnej informacji w lawinowo
narastajacym jej gaszczu (B. Torlinska 2004, s. 368). Wzmaga si¢ zatem nacisk
na reorganizacj¢ edukacji tak, by przez odpowiedni uklad oraz dobor tresci
przygotowa¢ dzieci i mlodziez do korzystania z zupelnie innych, nowych
mozliwosci, jakie stwarza rewolucja technologiczna.

Od kilkunastu lat na caltym Swiecie obserwuje si¢ duze zainteresowanie
teorig 1 praktyka edukacji elementarnej. Celem zar6wno wychowania
przedszkolnego, jak 1iedukacji  wczesnoszkolnej jest wspomaganie
1 ukierunkowanie rozwoju dziecka zgodnie zjego wrodzonym potencjatem
1 mozliwo$ciami rozwojowymi, stwarzanie mu optymalnych warunkéw do
ujawniania swoich zdolnosci, ,,w tym utatwienie mu dostepu do wiedzy naukowo
— technicznej i nowoczesnych metod nauczania” 1 to w réznych obszarach
aktywnosci (Konwencja o Prawach Dziecka). Im wczes$niej otrzyma ono
wsparcie edukacyjne, ktore ukierunkuje jego zdolnosci i1 zainteresowania, tym
wicksze bedzie mialo szanse na prawidlowy rozw0j oraz osiggniecie lepszych
wynikow w nauce 1 pracy (G. Kapica 2000, s. 195). Udowodniono, ze okoto
piecdziesigciu procent zdolnosci cztowieka do uczenia si¢ rozwija si¢ do
czwartego roku zycia, a trzydziesci procent - przed ukonczeniem Osmego.
Pierwsze lata zycia to rOwniez okres wchtaniania ogromnej liczby informacii,
ktore dajga poczatek dalszemu przyswajaniu wiedzy (G. Dryden, J. Vos 2000,
s. 227). R. Kotulak (1997, cyt. za: G. Dryden, J. Vos 2000, s. 226) twierdzi, ze
mozg uwaza sie za superggbke, ktora najlepiej wchtania od urodzenia do wieku
okoto dwunastu lat. Wtasnie w tym okresie, a w szczegolnosci w pierwszych
pieciu latach, tworzg sie podstawy myslenia, mowy, zdolnosci widzenia, postaw,
uzdolnien i innych cech cztowieka. Wedtug B. S. Blooma (G. Dryden, J. Vos
2000, s. 227, s.229) trzydziesci trzy procent umiejetnosci szkolnych
osiemnastolatka osiggane jest do szostego roku zycia. Dzieje si¢ tak, gdyz moézg
cztowieka jest dynamiczny iulega cigglym zmianom. Jezeli znajdzie si¢
w stymulujagcym otoczeniu, zmienia si¢ Ww sposOb pozytywny. Zdaniem

! http://ec.europa.eu/education/literacy/about/what-is-it/index_en.htm, (dostep 8.07.2013).
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G. Domana natura zbudowata mozg w taki sposob, Ze przez pierwsze szes¢ lat
zycia potrafi on przyswajac¢ informacje z niezwyktq szybkoscig i bez
najmniejszego wysitku (G. Doman, J. Doman 1992, s. 134). Znajduje si¢ w nim
szes¢ glownych szlakow przewodzacych bodzce nerwowe: piec z nich dostarcza
impulsy od zmystéw wzroku, stuchu, dotyku, smaku 1 wechu, a szostym
przeptywaja informacj¢ dotyczace tego, co organizm robi w danej chwili.
Dziecko uczy si¢ poprzez wszystkie zmysly, a za kazdym razem, gdy
doswiadcza czego$s nowego tworzy w moézgu nowg droge dla przeptywu
impulséw nerwowych. Doswiadczenia, ktére nabywa dziecko we wczesnym
dziecinstwie, wywierajg zasadniczy wptyw na to, jak uksztattuja si¢ potaczenia
obwodow nerwowych (J. Colbert 2008). Komodrki nerwowe czilowieka
potrzebuja do wzrostu stymulujgcych impulsow. Najnowsze badania dowodza,
ze mOzg zmienia si¢ 1 rozwija w ciggu catego naszego zycia, a state 1 intensywne
uzywanie danej jego czeSci moze prowadzi¢ do reakcji podobnej do reakcji
migsni — zwigkszenia rozmiaru 1 wzrostu sprawnosci (D. Tapscott 2010, s. 178-
181; J. Colbert 2008; G. Small, G. Vorgan 2011, s. 14-17).

Juz od najmiodszych lat, przy zastosowaniu bardzo prostych srodkéw,
nalezy rozbudzi¢ zainteresowania dzieci, ich zmyst obserwacji 1 zacheci¢ do
eksperymentalnego podejscia. Wspotczesne dzieci zyja w $wiecie, jakiego nie
znaly poprzednie pokolenia, aich przysztos¢ bedzie zalezala od umiejetnosci
przyswajania nowych poje¢, dokonywania nowych wybordéw 1 uczenia si¢ przez
cate zycie (J. Delors 1998; Rada ds. Edukacji Informatycznej 1 Medialnej 2009,
s. 5-9). Permanentny 1 progresywny przyrost wiedzy 1 informacji tzw. ,.eksplozja
informacyjna” sprawia, iz niemal z dnia na dzien zmuszeni jesteSmy czytac
coraz wigecej, zeby by¢ na biezagco w zyciu spotecznym i zawodowym.

Umiejetno$¢ czytania jest podstawowym narzedziem poznania, ktore
warunkuje operatywne 1 skuteczne pozyskiwanie 1 wykorzystywanie informacji.
Sprawnos$¢ tej umiejetnosci z pelnym zrozumieniem, czytanie krytyczne
1tworcze w XXI wieku s3g gléwnym wyposazeniem czlowieka na cale zycie
(R. Pawtowska 2009, s. 114). Osiaggniecie przez dziecko tej sztuki utatwia mu
dalsza nauk¢ 1 umozliwia w pewnym sensie stanie si¢ niezaleznym od
nauczyciela 1 innych dorostych (D.L. Share za: V.H.P. van Daal, P. Reitsma
1998, s. 182).

Obserwowanie pierwszych samodzielnych préb czytania u dzieci ponizej
szostego roku zycia sklania do wyciagnigcia wnioskow, ze nauka czytania dla
wielu z nich to jeszcze jedna forma aktywnosci (por: B. Roctawski 1998;
G. Kapica 2001). Nalezy wigc umozliwi¢ dzieciom wykonywanie réznego
rodzaju dziatan rozwijajagcych umiejetnosci stanowigcych podstawe nauki
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czytania, nie okreslajagc umownych przedziatéw wiekowych wyznaczajacych
moment nabywania tej umiej¢tnosci. Opanowanie jej jest przelomowym
momentem w zyciu dziecka 1 powinno wyptywac z jego naturalnej potrzeby.
Jezyk pisany jest szczegélnie znaczacy w rozwoju logicznego myslenia,
umiejetnosci matematycznych 1 jezykowych, stymuluje prace moézgu, uczy
myslenia oraz interpretacji Swiata, ludzi 1 siebie (M. Donaldson 1986, s. 123;
A. Losiewicz 2003, s. 111). Powodzenie lub niepowodzenie w przyswajaniu
tych umiejetnosci odgrywaja kluczowa role w przystosowywaniu si¢ jednostki
do zycia (E. Malmquist 1982, s. 51).

1.2. Istota procesu czytania i pisania i jego
psychofizjologiczne podstawy

Okreslenia ,,czytanie” 1 ,pisanie” s3 rozumiane bardzo rdznie przez
badaczy. W literaturze psychologicznej i pedagogicznej mozna znalez¢ wiele
definicji tych proceséw. Mozna je podzieli¢ na dwie grupy (A. Brzezinska,
M. Burtowy, 1985, s. 99).

Pierwsza z nich obejmuje okreslenia typowe dla podejscia
lingwistycznego, charakteryzujace proces czytania jako dekodowanie grafeméw
na fonemy, w ktorym za istotne uwaza si¢ tworzenie prawidiowej formy
dzwigkowe] na podstawie zapisu danego symbolu graficznego. Przedstawiciel
stanowiska lingwistycznego, D. Elkonin przez czytanie rozumie tworzenie
dzwigkowej formy stowa, czyli dzwigkow w okreslonym nastepstwie
czasowym, na podstawie jego obrazu graficznego. Wedlug niego jednostka
dobrze czytajaca bedzie ta, ktora nauczy si¢ prawidtowego tworzenia formy
dzwiekowej na podstawie symbolu graficznego. Rozumienie tekstu nie jest dla
tego autora kluczowym wskaznikiem prawidlowo opanowanej umiejetnosci
czytania, podobnie jak dla innych przedstawicieli tego  nurtu
(por: D. B. Elkonin, 1961; s. 22-23, T. Poznanska 1973; T. Poznanska 1979;
H. Metera 1978).

Druga, grupa o charakterze poznawczo-psychologicznym, podkresla
znaczenie rozumienia odczytywanego tekstu. Reprezentanci tego stanowiska
(Por: M. A. Tinker 1980; J.Zborowski 1959; H. Mystkowska 1977,
E. Malmquist 1982; J. Malendowicz 1978; F. Krol 1982; M. Cackowska 1984;
R. Wieckowski 1985) traktujg czytanie 1 pisanie jako proces myslowy, w ktorym
osoba czytajaca rozpoznaje znaczenia 1 dokonuje analizy tych znaczen i1 mysli
zawartych w tekscie. Nie jest on prosta, mechaniczng czynnoscig, ale
skomplikowanym ciggiem operacji myslowych, obejmujacym wszystkie rodzaje
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myslenia: ocenianie, wydawanie sadoéw, wnioskowanie 1 rozwigzywanie
probleméw. Znaczna wigkszos¢ badaczy podkresla znaczenie rozumienia
czytanego tekstu. M. Tinker 1 C. McCullough podali uogdélniong definicjg,
wedtug ktérej ,, czytanie polega na rozpoznawaniu drukowanych bgdz pisanych
symboli, stuzgcych jako bodzZce do przywotania znaczen nagromadzonych dzieki
wczesniejszym doswiadczeniom zyciowym i tworzeniu nowych znaczen drogq
manipulowania pojeciami, ktore czytelnikowi sq juz znane”(cyt. za:
M. A. Tinker, 1980, s. 15). Znaczenia nabyte tym sposobem s3g organizowane
w procesy myslowe, dostosowane do celow przewidywanych przez czytelnika.
Wraz z gromadzeniem doswiadczen relacje czasowe miedzy wyrazem a jego
znaczeniem zawezaja si¢, dochodzi do automatyzacji odruchow warunkowych
spowodowanej niezmiennoscig obrazow dzwigkowych (stéw) 1 nastepuje
utozsamienie wyobrazenia jezykowego z jego trescig pozajezykowa
1 w konsekwencji stowo zastepuje jego tres¢ znaczeniowq (J. Zborowski 1959,
s. 148). Czytanie jest wiec procesem polegajacym na rozpoznawaniu,
identyfikowaniu  irozszyfrowaniu kodu graficznego, kojarzeniu go
z wyobrazeniem stuchowym 1 rozumieniu przedstawionych umownie mysli. Za
podstawowe elementy procesu czytania uwaza si¢ rozumienie tekstu i technike
czytania. Aby odczytac tekst, czytajacy musi:

— zna¢ symbole 1 ich funkcje;

— umie¢ odbiera¢ symbole w postaci okreslonych mniejszych lub wiekszych
calosci (wyrazow, zdan, tekstow), czyli dokonywacl syntezy znakow
tworzacych odczytywany tekst;

— umie¢ wlasciwie zinterpretowa¢ sens przeczytanego tekstu, czyli go
zrozumiec;

— umiec¢ zastosowac zrozumiang tres¢ do aktualnych celéw 1 potrzeb.

Wedtug T. Buzana czytanie jest catkowita, aktywng interakcja, w jaka
jednostka wchodzi z informacja symboliczng 1 stanowi zazwyczaj wizualny
aspekt procesu uczenia sig¢.

Proces ten mozna podzieli¢ na siedem etapow:

. Rozpoznawanie — jest to etap, w ktérym czytelnik poznaje litery.

. Asymilacja - jako proces fizyczny, w trakcie ktorego swiatto odbija si¢ od
zapisanego stowa, jest przechwytywane przez oko i1 nerw wzrokowy
1 przestane do mozgu.

3. Kojarzenie, w trakcie ktorego nastepuje taczenie wszystkich aktualnie

odczytywanych informacji z innymi, poznanymi wczesniej.

4. Wyzszy stopien kojarzenia, w ktérym zawierajg si¢ krytycyzm, analiza, osad

wlasny, selekcja 1 odnawianie informacji. W czasie tego procesu czytelnik
taczy swa dotychczasowa wiedz¢ z nowg, nabyta w trakcie czytania.

N =
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5. Przechowywanie informacji, potgczone z inng cechg pamigci — gotowoscig
1 trwatoscia.

6. Gotowos¢ 1 trwalo$¢ pamieci, jako umiejetnos¢ wydobycia potrzebnych
w danej chwili informacji.

7. Komunikowanie si¢, umiejetnoS¢ natychmiastowego Ilub pdzniejszego
spozytkowania zdobytej informacji, gdzie niezwykle wazng rolg¢ odgrywa
proces myslenia (T. Buzan 2003, s. 41).

Proces czytania obejmuje wszystko, co dzieje si¢ od reakcji wywolane;j
napisanymi badz wydrukowanymi bodzcami wizualnymi az do produktu
czytania, czyli odpowiedzi na nie w postaci mysli, mowy, pisma lub tez
wszelkiego rodzaju dziatalnosci. Jest wiec sktadem wielu komponentow: wrazen
wzrokowych  przekazywanych ~do  modzgu, percepcji  (zrozumienia
poszczegllnych wyrazéw 1 zdan), funkcji migSni oka, zapamigtywania
przeczytanego tekstu, pamigci rzeczy 1 faktow z przesziosci, dziatan
asocjacyjnych 1 przetwarzajacych opartych na doswiadczeniach czytajacego,
zaangazowania emocjonalnego 1 zainteresowania czytanymi tresciami oraz
organizacji materialu w taki sposéb, aby moégt zosta¢ wlasciwie spozytkowany.
Wszystkie te komponenty aktu czytania wspoéldziatajg 1 sg mniej lub bardziej
zgrane ze sobg (E. Malmquist 1982, s. 24).

Zgodnie z twierdzeniem A. Brzezinskiej istota czytania 1 pisania wigze si¢
scisle z uzytecznoscig tej umiejetnosci dla cztowieka. Proponuje ona szerokie jej
ujecie 1 wyrdznia trzy uzaleznione od siebie aspekty:

— techniczny, obejmujacy umiejetnosci czastkowe, takie jak: rozpoznawanie,
kojarzenie 1rdznicowanie grafemow i1 fonemow, a takze ich odtwarzanie
werbalne 1 manualne w odpowiednim czasie. Istota tego poziomu jest
kojarzenie znakow graficznych z fonicznymi (i odwrotnie), czyli technika
czytania i pisania;

— semantyczny, zawierajacy takie umiejetnosci czgstkowe, jak: kojarzenie
rozpoznanych znakéw z posiadanym doswiadczeniem oraz dostowne
rozumienie tresci stow 1 zdan. Istota tego aspektu opiera si¢ na rozumieniu
znaczen zawartych bezposrednio w tekscie oraz poszczegdlnych
fragmentow w kontekscie catosci;

— krytyczno-twérczy, bazujacy na  umiejetnosciach  czgstkowych
polegajacych na zdolnosci ustosunkowania si¢ czytajacego do tekstu,
ocenie treSci w oparciu o wlasne doswiadczenia oraz na interpretacji
zaktadajacej rozumienie nie tylko dostowne, ale i1 przenosne, a co za tym
idzie - korzystanie z przeczytanych tresci. Jego istotg jest refleksyjny
1 krytyczny stosunek do czytanego tekstu, czyli czytanie krytyczne
1 tworcze (A. Brzezinska 1987, s. 36).
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Zar6wno czytanie, jak 1 pisanie sg procesami rozwojowymi, trwajagcymi
od wczesnego dziecinstwa az do wieku dojrzatego. Angazuja ten sam zespot
podstawowych funkcji psychicznych: stuchowa, artykulacyjng, wzrokowo-
przestrzenng i motoryczng (w przypadku pisania), ktére wspdlnie zapewniajg ich
prawidlowy przebieg. UmiejetnosC¢ czytania jest integralnie powigzana
z umiejetnoscig pisania. Najpierw jednak dziecko uczy si¢ czytac, a dopiero
pozniej — ,,po Sladzie czytania” — pisac. Czytanie jest odszyfrowywaniem
znaczenia zapisanych stow, za$ pisanie — zaszyfrowywaniem mysli wiasnych
1podanych przez inne osoby przy pomocy symboli graficznych
(por: M. Cackowska 1984, s. 11; J. Malendowicz 1978, s. 12; T. Wrébel 1979,
s. 49).

R. Beard traktuje pisanie jako proces sktadajacy si¢ z nastepujacych po
sobie elementéw: kompozycji — zapisywania — recenzji tekstu. W procesie
edukacyjnym najwiecej uwagi poswieca si¢ zapisywaniu, a pomija kompozycje,
czyli refleksj¢ nad tematykg 1 znaczeniem planowane] wypowiedzi oraz
sprawdzanie — recenzowanie napisanego tekstu, czyli konfrontacj¢ zamierzen
pisarskich z efektem, jaki uzyskano i udoskonalanie tekstu (M. Zytko 2004,
s. 590-598).

W czynnosci pisania mozna wyrdzni¢ trzy fazy:

— analize stuchowg oraz kinestezj¢ artykulacyjng, umozliwiajaca wydzielanie
z wyrazow ich elementarnych czesci sktadowych;

— przekodowanie tych elementéw na obrazy wzrokowe liter;

— zamian¢ obrazOw wzrokowych liter na system odpowiednich ruchow reki
(I. Styczek 1979, s. 510).

Czynnos¢ pisania odbywa si¢ przy udziale catego funkcjonalnego uktadu,
w ktéorym uczestnicza: pami¢¢ stuchowa, analiza stuchowa, kinestezja
artykulacyjna, analiza wzrokowa oraz kinestezja r¢ki. Pisanie to nie tylko ruchy
reki kreslace odpowiednie ksztaltty liter. Na czynnos$¢ pisania skladajg si¢ trzy
podstawowe elementy: psychologiczny, fizjologiczny i motoryczny:

— psychologiczny - dotyczy analizy 1 syntezy dzwigkowej, wzrokowej
i ruchowej. Chodzi o to, aby dziecko posiadato stuchowe wyobrazenie
litery (gloske), aby ujmowato liter¢ i wyraz jako pewna cato$¢ 1 aby
wyobrazato sobie drogg¢ kreslenia danej litery;

— fizjologiczny - polega na skomplikowanych pobudzeniach nerwowych, ich
integracji w korze moézgowej 1 aparacie ruchowym reki. Kto pisze
sprawnie, ten bez wigkszego wysitku kresli serie ruchowe na skutek
okreslonego impulsu (stowa méwionego lub widzianego). Poczatkujacemu
uczniowi do tej samej czynnosci potrzeba wielu pobudzen. W integracji
pobudzen w korze mézgowej 1 koordynacji w aparacie ruchowym reki
podstawowa role¢ odgrywa kontrola ruchu oraz wrazenia kinestetyczne;
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— motoryczny — tworzy go zespot skoordynowanych ruchéw reki — ramienia,
przedramienia, nadgarstka 1 palcow. Dochodza tez techniczne warunki
pisania, jak: postawa, uklad rgk, odlegtos¢ oczu od papieru i1 sposéb
trzymania narzedzia pisarskiego (T.Wroébel 1975, s. 245-246).

Podstawowym celem nauki czytania jest osiggnigcie umiejetnosci
rozumienia czytanego tekstu, uchwycenie jego sensu - czytanie $wiadome?. Jego
istote stanowi zespolenie w jedng nierozerwalng calos¢ wzrokowego ujecia
znakow graficznych, stlownej ekspresji tych znakow oraz kojarzenia obrazow
dzwigkowych z treScia pozajezykowa. Poznanie 1 rozumienie tresci jest
ztozonym procesem, na ktory skladaja si¢ elementy spostrzezeniowe,
pami¢ciowe, myslowe, wyobrazeniowe 1 emocjonalne. Polega na wzrokowe;j
1 stuchowo-motorycznej 1dentyfikacji stow przez uchwycenie 1 ustalenie
skojarzen miedzy obrazami graficznymi a ich fonetycznymi odpowiednikami.
Wykorzystanie znajomosci tych skojarzen do uchwycenia tresci pozajezykowe;j
1 odkrycia sensu przeczytanego tekstu stanowi istot¢ rozumienia (por: D. Klus-
Stanska, M. Nowicka 2005; J. Zborowski 1959, s. 163).

1.3. Proces nabywania umiejetnosci czytania i pisania

1.3.1. Gotowos¢ do nauki czytania i pisania

Przygotowanie dziecka do czytania i pisania jest dtugotrwalym procesem.
Umiejetnosci  z tego zakresu dzieci opanowuja stopniowo. Zdaniem
A. Brzezinskiej (1987, s.64) obejmuje on trzy sfery: psychomotoryczna,
poznawczg 1 emocjonalno-spoteczng. Od nich zalezy szybkos¢ opanowania tych
umiejetnosci oraz sprawnos¢ postugiwania si¢ nimi w akcie komunikaciji.

Dla procesu nauczania bardzo istotnym faktem jest moment gotowosci
dziecka do rozpoczecia nauki szkolnej, w tym do nauki czytania i pisania. Jest to
stan w rozwoju dziecka bedacy rezultatem dojrzewania oraz dotychczasowego
treningu wychowawczego, przede wszystkim na terenie rodziny, ktéry czyni je
wrazliwym na znaki, ich istot¢ 1 znaczenie w procesie komunikowania si¢ ludzi,
a jednoczesnie gotowym do korzystania ze wskazowek otoczenia odnoszacych
si¢ do opanowania sztuki czytania 1 pisania (A. Brzezinska 1987, s.43;
S. B. Neuman, C. Copple, S. Bredekamp 2004, s. 3; M. Dmochowska 1979,
S. 28).

> Wielu autoréw uzywa okreSlenia: ,czytanie ze zrozumieniem”, jednakze w $wietle
przedstawionych definicji czytanie zaktada rozumienie tekstu. Bardziej trafnym wydaje si¢
by¢ okreslenie ,rozumienie czytanego tekstu”. W pracy przyjeto za J. Zborowskim
okreslenie ,,czytanie $wiadome”.
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Zdaniem J. S. Brunera: ,,gotowos¢ nie jest stanem, na ktory wystarczy
czekad, ale trzeba jg wyksztatci¢ lub stworzy¢ jej sprzyjajgce warunki rozwoju
(...); tak rozumiana gotowos¢ polega na opanowaniu prostszych umiejetnosci,
ktore nastepnie umozliwig opanowanie wyzszych umiejetnosci’ (cyt. za:
A. Brzezinska, M. Burtowy 1985, s. 153).

Dziecko gotowe do nauki czytania 1 pisania, zdaniem J. Taylor,
charakteryzuje si¢ wystgpowaniem nastepujacych symptomow:

— uswiadamia sobie, co to jest czytanie i czym rézni si¢ od opowiadania
czegos, potrafi rowniez wskazac¢ roznice migdzy ,,obrazkiem” a ,,stowem”;

— wie, jak si¢ czyta w jego ojczystym jezyku (kierunek czytania);

— wie, w jakim celu ludzie uczg si¢ czytac 1 pisac;

— ma bogaty zas6b slownictwa, potrafi swobodnie wypowiadac si¢
w réznych sytuacjach;

— potrafi prawidlowo réznicowac kolory, ksztatty 1 dzwieki.

Ogolnie mozna przyjac, ze dziecko gotowe do nauki czytania i pisania,
chociaz nie posiadto tej umiejetnosci wie, na czym ta umiejetnosC polega,
uswiadamiajgc sobie, ze stowo drukowane przedstawia co$ wigcej niz ,,to, co
wida¢”, podobnie jak stowo moéwione (A. Brzezinska, M. Burtowy 1985,
s. 159).

Stan gotowosci do nauki czytania 1 pisania mozna uja¢ w trzech
aspektach:

— gotowos¢ psychomotoryczna, ktorej istnienie jest warunkiem opanowania
techniki czytania 1 pisania. Jest to gotowos¢ typu ,,wiem jak”. Istotne jest
wyrobienie u dziecka takich umiejetnosci 1 sprawnosci, ktére maja
decydujacy wpltyw na sprawne opanowanie techniki czytania 1 pisania.
Oczekiwane umiejetnosci czastkowe to: rozpoznawanie réznorodnych
znakow 1 klasyfikacja ich wedlug istotnych cech, rozpoznawanie
1 rO0znicowanie symboli graficznych, kojarzenie graficznych znakow
z dzwigkami, obrazkami lub z innymi znakami wedtug okreslonej zasady,
dostrzeganie ubytkéw w znakach graficznych, znajomo$¢ nazw liter,
odwzorowywanie rozmaitych znakow, pisanie wybranych liter, kojarzenie
w pary liter malych 1 duzych lub zapisanych innych systemem pisma.
Wytworzenie podanych wyzej umiejetnosci uzaleznione jest od tzw.
psychologicznych uwarunkowan gotowosci do czytania i pisania, czyli od
prawidlowe; wymowy, okreslonej lateralizacji, wysokiej sprawnosci
dominujacej reki jednoczesnie w zakresie precyzji ruchow, jak 1 szybkosci,
wlasciwego poziomu percepcji wzrokowej 1 sluchowej, prawidlowe]
koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowej, umiejetnosci koncentracji
uwagi na czas dluzszy, odpowiedniej pojemnosci tzw. pamieci Swiezej;
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— gotowos$¢ stownikowo-pojeciowa, ktéra wigzac si¢ z zasobem
doswiadczenia psychologicznego 1 jezykowego, warunkuje wlasciwe
rozumienie znaczen typu explicite 1 typu implicite. Jest to gotowos¢ typu
,mam mozliwosci”. Dotyczy rozpoznawania znaczen symboli graficznych
lub dzwigkowych. Aby czytany samodzielnie tekst mogt by¢ rozumiany
przez dziecko, musi ono posiada¢ bogate doswiadczenie jezykowe, co
oznacza, iz dysponuje zasobem rozmaitego stownictwa, umie swobodnie
1 spontanicznie wypowiada¢ si¢ w roznorodnych okolicznosciach
potrzebujacych jezyka, czyli potrafi umiejetnie dopasowac sposob
wypowiadania si¢ do sytuacji. Dziecko musi réwniez dysponowac¢ obfitym
doswiadczeniem, tzw. psychologicznym, czyli posiada¢ wiedze
o otaczajace] go rzeczywistosci — spoteczenstwa, kultury, techniki,
przyrody oraz pewnej znajomosci samego siebie (A. Brzezinska 1982,
s.45). Przykladowymi umiejetnosciami czgstkowymi na omawianym
poziomie mogg by¢: zdolno$¢ wyjasniania tresci pojec¢, proby stownego
radzenia sobie z sytuacjami nowymi lub trudnymi dla dziecka, np.
interpretacja tresci przenos$ni lub przystéw. Wigze si¢ to z uczeniem
dziecka sposobow prosperowania w okolicznoSciach, w ktérych nie
wszystko jest dla niego zrozumiale. Reasumujgc mozna stwierdzié, iz
sednem omawianego poziomu jest zdolno$¢ rozmaitego stosowania juz
zdobytego doswiadczenia psychologicznego i1 jezykowego, dajaca dziecku
mozliwos¢ wlasciwego rozumienia tekstOw — na poczatek stuchanych,
niezbedna do ksztaltowania umiejetnosci Swiadomego czytania i pisania;

— gotowo$¢ emocjonalno-motywacyjna, ktorej istota jest odkrywanie
istnienia mowy pisanej, zasad nig rzadzacych i1 rozumienia jej znaczenia
w procesie porozumiewania si¢ ludzi oraz przekazu doswiadczenia
kulturowego. Jest to gotowos¢ typu ,chce” (A. Brzezinska 1987, s. 44;
A. Brzezinska, M. Burtowy 1985, s. 162). Dla tego poziomu istotg jest
rozumienie przez dziecko istoty czytania i pisania oraz ich roli w procesie
porozumiewania si¢ ludzi miedzy sobg. Chodzi tu nie tylko o wyrobienie
prawidtowego stosunku do ksigzki, zainteresowania nig, lecz o wzbudzenie
tak silnej motywacji do nauki czytania 1 pisania, ktéra pozwoli mu na
samodzielne poszukiwania i ,,zgtebianie tajnikow tych dwoch umiejetnosci”
(A. Brzezinska 1987, s. 46). Dzi¢ki takiej motywacji bedzie ono dgzyto do
rozumienia, na czym polega istota czytania 1 pisania.

Ostatni aspekt jest nadrzedny w stosunku do pierwszych dwoch, gdyz od
niego zalezy umiejetnos¢ czytania krytycznego 1 tworczego. Posrednio wplywa
on na poziom opanowanej umiejetnosci czytania i pisania. Decyduje o tym, jak
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proces ten bedzie przebiegal, czy dziecko nauczy si¢ czyta¢ samodzielnie, czy
tez przybierze on postac¢ treningu prowadzonego krok po kroku przez dorostego.

Prezentowane aspekty gotowosci sg od siebie uzaleznione 1 13cznie
wyznaczaja to, w jakim tempie dziecko opanuje umiejetnos¢ czytania i pisania
1 bedzie si¢ nimi sprawnie postugiwato jako narzedziem poznania i komunikacji.
Poziom gotowosci do czytania 1 pisania uwarunkowany jest wieloma
czynnikami. Duza wage posiadaja rézne dziatlania podejmowane przez
rodzicow, ktore przyczyniaja si¢ do ogdlnego rozwoju dziecka i do wzrostu jego
gotowosci  psychomotorycznej, stownikowo-pojeciowej 1 emocjonalno-
motywacyjnej. Czynnikami sprzyjajacymi jej nabywaniu sg m.in. system
komunikacyjny dominujacy w rodzinie dziecka, poziom jego sprawnosci
manualnej, zakres pamieci krotkotrwatej oraz poziom produktywnosci mowy
dziecka (A. Brzezinska 1987, s. 147 ).

Rozw@) umiejetnosci czytania przebiega etapami. Na kazdym poziomie
tej umiejetnosci dojrzatos¢ do czytania — wobec nastepnego kroku w rozwoju —

zalezna jest od umiejetnosci 1 wiedzy zdobytych na poprzednich etapach nauki
(E. Malmquist 1982, s. 13).

1.3.2. Nauka czytania i pisania

Uczenie si¢ czytania i pisania to w istocie uczenie si¢ nowego jezyka. Aby
dziecko mogto robic to z zainteresowaniem, nalezy dostarczy¢ mu pozytywnych
przezy¢, wykorzystywac jego aktywnos¢ i zdolnosci tworcze. Nauka powinna
by¢ wynikiem jego spontanicznej zywiotowosci, w efekcie ktorej odkrywa ono
»magiczny swiat pisma”, 1 co za tym idzie - spos6b komunikowania si¢ ludzi
dorostych. Od samego poczatku nalezy uswiadomi¢ mu, ze umiejetnosci te
nabywa jako ,,Srodek do czego$”, a nie jako ,,cel sam w sobie” (A. Brzezinska
1987, s. 48; H. Mystkowska 1977, s. 13; K. Kaminska 2005, s. 43;
S. B. Neuman, C. Copple, S. Bredekamp 2004, s. 5).

Nauka czytania 1 pisania powinna przebiegaC rownoczes$nie, gdyz
zachodzace w jej toku procesy psychofizyczne sg sprzezone (E. Awramiuk
2006, s. 221; A. Jurek 2012b, s. 157). Czytania nalezy uczy¢ wczesniej, ze
wzgledu na jego skomplikowany przebieg, nie powinno si¢ jednak zwlekac
z rozpoczeciem nauki pisania, z tego wzgledu, ze dzieci spontanicznie zaczynajg
pisaC ,drukiem”. Che¢ odtwarzania przez nie czytanych wyrazow wyplywa
z ich naturalnej potrzeby.

W opanowywaniu umiejgtnosci czytania mozna wyrdznic trzy etapy:
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1. Obraz graficzny wywoluje swoj odpowiednik dzwigkowy, tzn. wyraz zostaje
przeczytany w sensie dostownym tego terminu i dopiero po jego ustyszeniu
nastepuje rozszyfrowanie jego znaczenia. Zrozumienie wywotane jest nie
obrazem, ale dzwigkiem. Dziecko zaczyna rozumieC tekst dopiero po
gtosnym, czasami kilkakrotnym przeczytaniu go.

2. Obraz graficzny zaczyna coraz czescie] bez pomocy odpowiednika
dzwiekowego uruchamia¢ doswiadczenie jednostki, czyli rozumienie tekstu
nastepuje znacznie szybciej. Przy napotkaniu trudniejszych wyrazéw
(dluzszych 1 o bardziej skomplikowanym wygladzie) wigcza si¢ czytanie
gltosne, gdyz dopiero po ustyszeniu danego slowa nastepuje jego
zrozumienie. Jest to etap przejsciowy, w ktorym wystepuje juz czytanie
ciche. Czytanie gtosne pelni tu funkcje pomocniczg.

3. Obraz graficzny uruchamia bezposrednio doswiadczenie jednostki, czyli
zrozumienie znaczenia jest wywotane wylgcznie obrazem, a nie dzwigkiem.
Jest to etap czytania wlasciwego.

W odniesieniu do uczenia si¢ umiejetnosci pisania mozna rowniez
wyrozni¢ trzy etapy:

1. Graficzna reprodukcja slowa uaktywnia si¢ tylko pod wplywem dzialania
wzrokowego bodzca pisma, 1gcznie z jego bodzcami akustycznymi
1 kinestetyczno-ruchowymi. Aby dziecko moglo zapisa¢ stowo, konieczna
jest analiza stuchowo-artykulacyjna 1 dany mu wzrokowo wzor pisma.

2. Etap graficznego odtwarzania stowa styszanego. Czynnos¢ pisania wywotana
jest bodzcem stuchowo-kinestetycznym, co w dydaktyce odpowiada pisaniu
wedtug wzoru wlasnej mowy lub pisaniu ze stuchu.

3. Etap pisania stéw pomyslanych. Jest on konsekwencja stopniowego
wprowadzania pisania z pamigci stow poprzednio widzianych lub styszanych
(A. Brzezinska, M. Burtowy 1985, s. 141).

Analiza porownawcza przytoczonych elementéw umiejetnosci czytania
1 pisania pozwala na stwierdzenie, ze umiejetnos¢ pisania jest znacznie bardziej
skomplikowana niz umiejetno$¢ czytania, wymaga zatem dluzszego czasu
przeznaczonego na jej opanowanie. Dopiero po odkryciu i zrozumieniu przez
dziecko istnienia zgodnosci mi¢dzy kodem graficznym 1 fonicznym moze
przystapi¢ ono do nauki pisania. Kazdy etap nabywania umiej¢tnosci czytania
wigze si¢ z odpowiednim etapem uczenia si¢ pisania. Wiasciwa nauke czytania
powinien poprzedza¢ okres ¢wiczen wstepnych. Nalezy do nich doskonalenie
stuchu fonematycznego, artykulacji oraz wyrabianie umiejetnosci dokonywania
analizy 1 syntezy wzrokowo-stuchowej 1 migsniowo-ruchowej (J. Malendowicz
1978, s. 45).
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Ksztaltowanie stuchu fonematycznego polega na ¢wiczeniach
roznicowania brzmienia glosek, wyodrebniania ich w rdéznych miejscach
wymawianego stowa (w naglosie, wyglosie i srodgtosie). Wazne jest, aby
w poczatkowe] nauce czytania dobieraC taki materiat stowny, w ktorym nie
wystepuja wymawianiowe znieksztalcenia glosek®. Analizie i syntezie
stuchowej powinna towarzyszy¢ analiza mig$Sniowo-ruchowa w obrebie
narzagdéw mowy.

Przedszkolne przygotowanie dziecka do nauki pisania obejmuje
doskonalenie orientacji w zakresie kierunkOw przestrzennych 1 pamigci
ruchowej, rozwijanie motoryki oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej poprzez
zabawy wdrazajace do gospodarowania wlasnymi ruchami, zabawy rozwijajace
wyobrazni¢ wzrokowo-kinestetyczng, zabawy ruchowe - zreczno$ciowe
(M. Dmochowska 1979, s.31). W procesie przygotowania do nauki pisania
wykorzystuje si¢ réwniez wszelkiego rodzaju aktywnoS$¢ plastyczno-
konstrukcyjng. Dziatalnos¢ ta rozwazana w aspekcie przygotowania do nauki
pisania spelnia r6znorodne funkcje. Przyczynia si¢ do rozwoju spostrzezen
1 wyobrazen, ktore z globalnych 1ogolnikowych staja sig¢, dzigki dzialaniu
dziecka szczegétowe 1 doktadne, ksztaltuje pojecie przestrzeni ikierunkow,
utatwia widzenie 1 poréwnywanie przedmiotOw, ujmowanie réznic
1 podobienstw, klasyfikowanie wedlug cechy wyr6zniajacej, stanowi jedna
z dostepnych dziecku drég pojmowania abstrakcji przez konkretne dzialanie na
przedmiotach, czyli analizy 1 syntezy mySlenia w dziataniu. Szczegdélnym
walorem dzialalnosci plastyczno-konstrukcyjnej jest atrakcyjnos¢ dziatania
dziecka, ktore zawsze znajduje si¢ na pograniczu zabawy i pracy.

Postugiwanie si¢ jezykiem pisanym wymaga stwarzania dziecku okazji do
samodzielnego eksperymentowania jezykiem, polegajacego na zachg¢caniu go do
préb ,,zapisania” pomyslanych stéw w sposéb dowolny, wymyslony (M. Zytko
2006, s. 72). Daje to okazje do gromadzenia cennych doswiadczen, ktore
z czasem budujag w Sswiadomosci dziecka znaczenie relacji fonem — grafem
1stajg si¢ podstawg ksztaltowania umiejetnosci pisania W wymiarze
semantycznym 1 krytyczno — twoérczym (A. Jurek 2012a, s. 177). Pisanie
powinno by¢ narzedziem uczenia si¢ dziecka, a nie stuzy¢ celowi samemu
w sobie. Dlatego istotne jest zwrdocenie uwagi na funkcjonalnosc i1 cele pisania.
Dziecko w przedszkolu wilasciwie nie ma okazji dowiedzie¢ si¢, ze piszemy po
to, by inni czytali teksty przez nas napisane i odkrywa¢ w nich zawarte
znaczenia. Rozpoczynajagc nauke pisania nalezy zacheca¢ dzieci do

3 Dotyczy to wyrazéw, w obrebie ktérych zachodza upodobnienia, ubezdzwiecznienia
i udzwigcznienia, zmigkczenia za pomocg ,,i”’, wyrazéw z ,,j°, wyrazéw z dyftongami.
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podejmowania préb graficznego kodowania wszelkimi dostgpnymi im
sposobami, a nawet do tworzenia wilasnego ,,pisma”’. Inng mozliwoscig jest
wykorzystanie dorostego jako ,,piszacego narzedzia”. Dyktowanie przez dziecko
osobie dorostej wilasnego tekstu — bajki, listu, zyczen pozwala na
zaktywizowanie zaréwno aspektu formalnego, jak 1 pragmatyczno —tworczego
pisania, zanim dziecko wyrazi je w wymiarze technicznym. Takie podejscie
rozwija motywacj¢ do komunikowania si¢ za pomocg pisma i czyni Z niego
naturalny element kontaktow spotecznych (D. Klus - Stanska, M. Nowicka
2005, s. 72). Pomimo iz dziecko nie zna liter, pisanie nabiera dla niego
gltebokiego sensu. Innym sposobem jest kompilacja odmian pisma
z pominigciem elementu poprawnosciowego na rzecz funkcjonalnego. Dotyczy
to dzieci, ktore znajg tylko niektore litery lub sytuacji, w ktorych ta znajomos¢
je zawodzi. Konstruujgc samodzielng wypowiedz koncentrujg si¢ na przekazie
tresci, a nie na poprawnosci. Pomaga to wyzwalac ekspresje 1 postawe tworczg
do procesu pisania.

Wedtug M. Donaldson (1986, s. 136) na wstepnym poziomie nauki
czytania dziecko powinno zrozumie¢, ze te znaki, ktore widzi na papierze,
odpowiadaja w pewien nieokreslony sposéb jezykowi moéwionemu. Kiedy
dziecko uswiadomi sobie, ze napisane wyrazy sktadaja si¢ z liter, a slowa
mowione z dzwiekow, kazda litera w jego rozumieniu odpowiada tylko jednemu
dzwigkowi, co jest nieprawda. Dziecko moze zetkng¢ si¢ z powaznymi
trudnosciami, bedacymi konsekwencja wczesniejszego toku myslenia. Dlatego
tez prowadzenie nauki czytania bez wprowadzenia wszystkich liter jest
systematycznym utwierdzaniem dzieci w biedzie.

Pisanie w fazie bezgraficznej

Z umiejetnoscig czytania Scisle zwigzana jest umiejetnos¢ pisania,
zarowno pod wzgledem merytorycznym 1 rozwojowym, jak 1 w procesach
nauczania szkolnego. Proces pisania odbywa si¢ na sladach czytania 1 jest dla
dziecka trudng do opanowania zdolnoscig i1 duzym wysitkiem fizycznym. Dzieci
w wieku przedszkolnym napotykajga liczne trudnosci, gtéwnie z powodu
niedostatecznej sprawnosci reki. Proces kostnienia dtoni nie jest jeszcze u nich
zakonczony, palce sg bardzo gigtkie. Zdaniem E. Hurlock nerwy i1 migsnie
palcow, reki, przegubu 1 ramienia nie sg rozwinigte w takim stopniu, by mogty
wykonywa¢ precyzyjnie skoordynowane ruchy niezbedne podczas pisania
(E. Hurlock 1960, s. 232). Dziecko w tym wieku nie potrafi rOwniez wlasciwie
regulowa¢ napigcia migsniowego, w wyniku czego przesadnie Sciska narzedzie
pisarskie 1 naciska na papier, kreslagc grube 1 nieregularne linie. Bardzo szybko
wystepuja objawy zmeczenia reki, pojawiajg si¢ zbedne ruchy niezaangazowane
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w proces odtwarzania a wspottowarzyszace mu. Prowadzi to do tworzenia linii
chwiejnych, szarpanych, przerywanych o nier6wnym sladzie (M. Dmochowska
1979, s. 25). Opanowanie umiejetnosci pisania to rownoczesnie jedno
z najbardziej ekscytujacych osiggnie¢ rozwojowych dziecka, gdyz stanowi baze¢
dla intensyfikacji wielu funkcji, wzbogaca jego aktywnoS$¢ poznawczg. Utatwia
wejscie w obszar myslenia abstrakcyjnego i1 nadaje nowy wymiar procesowi
komunikowania si¢. Pisania nie mozna uczy¢ dzieci poprzez bierne
nasladowanie wzoréw przygotowanych przez osobe dorosta, lecz poprzez
stwarzanie im mozliwosci do wlasnej aktywnosci tworczej. Wysitek
grafomotoryczny powinien pelni¢ jedynie rolg instrumentalng, a kluczowe
znaczenie nalezy nada¢ aktywnosci intelektualnej, emocjom i twdrczosci autora
pisemnej wypowiedzi (M. Zytko 2006, s. 42; D. Klus-Stanska, M. Nowicka
2005, s. 48). M. Dmochowska (1978, s. 244) twierdzi, iz pisanie polega
w poczatkowej fazie na odwzorowywaniu, czyli wiernym 1 dokladnym
odtwarzaniu graficznym liter i wyrazéw z modelu przedstawionego dziecku
przez dorostego.

Nabycie umiej¢tnosci pisania — przelewania mysli na papier jest dla
dziecka kolejnym sposobem poznawania otaczajacej rzeczywistosci.
Niejednokrotnie ,,zycie” wymusza na nim samoistna nauke pobudzang przez
cieckawo$S¢ 1 che¢ porozumiewania si¢ z innymi. Dziecko w wieku
przedszkolnym, a zwtaszcza dziecko szeScioletnie, posiada coraz bogatsze
do$wiadczenia. Zycie w medialnej rzeczywistosci i praktycznie nieograniczony
dostep do r6znych wurzadzen informacyjno-komunikacyjnych sprawia, ze
odkrywa ono swiat pisma. Faza bezgraficzna — pisanie bez uzycia tradycyjnego
narzg¢dzia pisarskiego jest etapem w rozwoju kompetencji pisarskich dzieci.
Dzigki korzystaniu z klawiatury (moze to by¢ klawiatura komputera, klawiatura
gwerty w telefonie komoérkowym badz ekran dotykowy w tablecie) pisze,
pomimo niewystarczajacej sprawnosci reki. Mozliwos¢ pisania jest krokiem
milowym w rozwoju dziecka. Kiedy z wtasnej woli podejmuje ten trud samo
wyznacza sobie kolejne progi wtajemniczenia w nauce czytania i pisania. To
wlasnie mozliwos$¢ porozumiewania si¢ innym narz¢dziem niz mowa powoduje,
ze dziecko pragnie uniezalezni¢ si¢ od dorostych, a Swiadomos¢, ze jej podstawag
jest poznanie Swiata symboli 1 znakOow jedynie podsyca jego aktywnosc
(K. Kaminska 2005, s. 41). Samodzielne proby pisania przebiegaja
w réznorodny sposob. Jest to zalezne od srodkow, jakie maja do dyspozycii.
Niektore dzieci probujg pisac ,,metodg tradycyjng” literami drukowanymi, inne
uktadajg wyrazy z rozsypanek literowych, inne z kolei piszag wykorzystujac
telefony komoérkowe badz klawiatur¢ komputera. Niezaleznie od przyjetego
sposobu powodzenie stwarza przede wszystkim mozliwos¢ czynnego
uczestniczenia w nabywaniu 1 rozwijaniu umiejetnosci czytania 1 pisania.
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Dziecko odczuwa rados¢, gdy samo dokonuje odkry¢ i widzi swoje postepy.
R. Gloton 1 C. Clero (1985, s. 22) wskazujg na fakt, iz ekspresja moéwiona wraz
zrozwojem dziecka musi w sposob naturalny przeksztalci¢ si¢ w ekspresje
pisang.

1.3.3. Proces alfabetyzacji w edukacji elementarnej

Nauka czytania 1 pisania powinna by¢  podporzadkowana
prawidlowosciom rozwoju dziecka 1 powinna nie tylko przebiega¢ w zabawie,
ale by¢ zabawg. Czynnosci zabawowe umieje¢tnie wykorzystane w tym procesie
sktaniajg dziecko do podejmowania wysitku bez zbytniego nacisku i przymusu,
dostarczajac przy tym radosci, optymizmu i wiary we wilasne mozliwosci,
a zdobyta dzigki nim wiedza oraz doswiadczenie stajg si¢ bardziej operatywne
1 tworczo wykorzystane w wielu innych konkretnych sytuacjach (G. Kapica
1984, s.15; G. Kapica 1990, s.45; D. B. Elkonin 1984, s. 367; S. B. Neuman,
C. Copple, S. Bredekamp 2004, s. 1). Zabawa inspiruje dzieci do wyrazania
przezy¢ poprzez swobodng ekspresj¢ werbalng, plastyczng, techniczng
i ruchowg. Odbywa si¢ ona w sposOb atrakcyjny ze wzgledu na stosowang
forme¢ 1 daje mozliwo$¢ poznania wszystkimi zmystami. Dziecko bawiac si¢
przezywa, dziala, eksperymentuje 1 uczy si¢, oznajmia wlasne pomysty
1 pragnienia. Dazy przez to do samodoskonalenia 1izaangazowania
w podejmowaniu coraz nowych trudniejszych zadan 1 rdél spolecznych.
Swobodna zabawa nie oznacza zatrzymywania si¢ na poziomie spontanicznego
rozwoju.

Przedszkolng nauke czytania 1 pisania nalezy rozumie¢ jako zamierzony
1 planowany cigg dziatan wychowawczych, uwzgledniajagcych intensywnosc¢
rozwoju dziecka 1 IgczyC¢ ja z zabawg, wplataC do réznych zaje¢ 1 dziatan
podejmowanych z inicjatywy samych dzieci. Powoduja bowiem najwicksza
intensywno$S¢ w nauce 1stanowig posrednie ogniwo pomigdzy zabawa
w Scistym tego stowa znaczeniu, a systematyczng praca (G. Kapica 2003,
s. 196). Proces nabywania sztuki czytania i1 pisania powinien obejmowac
faczenie nauki czytania i pisania z innymi formami dzialalnosci dzieci tak, by
stanowita ona integralng cze$¢ poczynan nauczyciela 1 dzieci. Istotne jest
rOwniez wytworzenie aktywnej postawy wychowankéw w stosunku do nauki
czytania 1 pisania poprzez zapewnienie im poczucia zadowolenia i sukcesu,
ktére sprawig iz same beda podejmowaly dziatania ksztalcace te umiejetnosci
(I. Dudzinska 1981, s. 31; A. Brzezinska 1987, s. 29). Dziecko musi
prawidlowo, od poczatku nauki rozumie¢ znaczenie znakow graficznych, musi
si¢ uczy¢ na materiale, ktory cos oznacza, a nie takim, ktérego nie rozumie.
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Uznanie zabawy za podstawowa plaszczyzne ksztattowania umiejetnosci
czytania 1 pisania prowadzi do uzaleznienia doboru materialu wyrazowego od
zainteresowan dzieci. Wigze si¢ to z faktem, i1z tematyka podejmowanych zabaw
jest w przewazajacej wigkszosci wyznaczana przez te zainteresowania
(H. Mystkowska 1977, s. 39). Tak przewidziana nauka przebiega zarOwno na
zajeciach z calg grupa, jak 1 w toku zaje¢ zmatymi zespotami czy
w indywidualnym kontakcie z dzieckiem.

Opanowanie umiej¢tnosci czytania 1 pisania nie moze stanowi¢ odrgbnej
dziedziny dotyczacej wylacznie poznawania liter, czytania badz pisania. Pobyt
dziecka w przedszkolu powinien rozwija¢ jego zainteresowanie samodzielnym
czytaniem, rozbudza¢ zamitowanie do korzystania z ksigzek jako podstawowego
zrodla wiedzy 1doznan emocjonalnych. Na wprowadzong do przedszkola
elementarng umiejetnos¢ czytania 1 pisania sktadajg si¢ dwa etapy — wyrabianie
gotowosci do nauki 1 nauka wlasciwa. Powinny one by¢ realizowane rownolegle
ze wzgledu na znaczne réznice indywidualne dzieci (T. Domaniewska 1985,
s. 401).

Wiasciwy moment rozpoczynania nauki czytania 1 pisania zalezy od
indywidualnych mozliwosci dziecka 1 zwigzany jest z jego aktywnoscia,
stopniem emocjonalnej rOwnowagi procesOw pobudzania 1 hamowania oraz
poziomem rozwoju intelektualnego 1 spolecznego (H. Mystkowska 1977,
s. 7; S. B. Neuman, C. Copple, S. Bredekamp 2004, s. 3). Nie nalezy traktowac
nauki czytania 1 pisania jako czynnosci zbiorowej, gdy wszystkie dzieci
wykonujg te same dziatania. Umiejetnosci te nalezy rozwija¢ z zachowaniem
petnej indywidualizacji, gdyz u dzieci wyst¢pujga znaczne réznice w rozwoju
fizycznym i1 umystowym (por: A. Jurek 2012b, s.174-200). Nie powinno si¢
doprowadza¢ do sytuacji, w ktorej podejmowane sg czynnosci o charakterze
pseudoedukacyjnym. Niektore dzieci pigcioletnie znajg juz wigkszos¢ liter,
a mimo to nauczyciele w ,,zerOwkach” wigkszo$¢ czasu poswigcajg na zmudne
¢wiczenia zwigzane z ich poznawaniem (por: G. Kapica 2000, s. 66-86).
W nowych propozycjach programowych pojawiaja si¢ wskazania do
respektowania zr6znicowanych kompetencji dzieci. Zabawowy charakter zajec
oraz dowolnos¢ ich roztozenia w czasie sprzyja indywidualnemu podejsciu do
dzieci, co niestety rzadko bywa wykorzystywane. W niektérych przedszkolach
wcigz jeszcze funkcjonuje restrykcyjnie egzekwowany harmonogram zajec
z doktadnie okreslonymi ramami czasowymi.



Rozdziat I. Teoretyczne podstawy procesu czytania i pisania 31

Jednym z zadan wychowania przedszkolnego, okreslonych w Podstawie
programowej wychowania przedszkolnego* jest tworzenie warunkéw do
ksztattowania gotowosci do nauki czytania i1 pisania. SzeSciolatki uczeszczajace
do zeréwek nie mogg si¢ uczy¢ czytania 1 pisania, bo nie zezwalaja na to zapisy
tejze Podstawy. Ministerstwo Edukacji Narodowej przygotowywato ja,
wychodzac z zalozenia, ze wszystkie dzieci szeScioletnie od roku szkolnego
2010/2011 beda uczeszcza¢ do pierwszej klasy, a w przedszkolach znajda sie¢
tylko dzieci pigcioletnie. Jednakze okoto 95 proc. szesciolatkOw zostato
w przedszkolach, w ktoérych obowiazuje Podstawa programowa tworzona
z mysla o dzieciach 5-letnich. W uzasadnieniu zmian Ministerstwo przytaczato
argument: dzieci w pierwszej klasie sie nudzg, przemawiajacy za eliminacjg
nauki czytania 1 pisania z oddziatéw przedszkolnych, by dwukrotnie nie uczyty
si¢ tego samego (K. Lubomirska 2013, s. 40). Dlatego tez nauke czytania
1 pisania przewidziano dla pierwszego etapu edukacyjnego, czyli klasy
pierwszej.

Mozna ubolewac, ze nauka czytania i pisania w przedszkolu sprowadza
si¢ jedynie do okreslania kierunkow oraz miejsca na kartce papieru, rozumienia
polecen typu: narysuj kotko w lewym gornym rogu kartki, narysuj szlaczek,
zaczynajgc od lewej strony kartki, umiejetnosci uwaznego patrzenia
(organizowania pole spostrzezeniowego), aby rozpoznac i zapamietac to, co jest
przedstawione na obrazkach, dysponowania sprawnosciq rgk oraz koordynacjg
wzrokowo-ruchowqg potrzebng do rysowania, wycinania i nauki pisania,
interesowania si¢ czytaniem i pisaniem, do gotowosci do nauki czytania
i pisania, do stuchania np. opowiadan, basni i rozmawiania o nich,
interesowania sie ksigzkami, uktadania krotkich zdan, dzielenia zdan na wyrazy
- wyrazow na sylaby, wyodrebniania gtosek w stowach o prostej budowie
fonetycznej oraz rozumienia sensu informacji podanych w formie uproszczonych
rysunkow oraz czesto stosowanych oznaczen i symboli, np. w przedszkolu, na
ulicy, na dworcu (Podstawa programowa wychowania przedszkolnego 2008,
s. 22).

Wielu nauczycieli stosuje si¢ do zapisOw Podstawy bardzo precyzyjnie,
zupetnie pomijajac nauke czytania i pisania, bez uwzgledniania indywidualnych
predyspozycji 1 potencjalu dziecka. Nowa Podstawa programowa umozliwia
nauczycielom dostosowanie poziomu nauki do umiejetnosci 1 zainteresowan

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogélnego
w poszczegdlnych typach szkét, (Dziennik Ustaw z dnia 15 stycznia 2009 r.), Zatacznik nr
2, Podstawa programowa ksztalcenia ogdélnego dla szkét  podstawowych,
http://bip.men.gov.pl/men_bip/akty_prawne/rozporzadzenie_20081223_zal_2.pdf., s. 22.
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dziecka. Jezeli szeSciolatek przejawia zainteresowanie czytaniem 1 pisaniem,
nauczyciel moze go tego nauczy¢ w oparciu o program autorski (E. Gruszczyk-
Kolczynska 2008, s. 29), jednakze w przedszkolach rzadko si¢ z tej mozliwosci
korzysta.

Warunkiem powodzenia w nauce czytania i pisania jest dgzenie dziecka
do samodzielnego postugiwania si¢ nimi, przejawiajgce si¢ sigganiem po ksigzki
dajace mozliwos¢ zdobycia interesujacych informacji 1 podejmowania préb
pisarskich. Aktualnie rysuje si¢ wyrazna potrzeba intensyfikacji dziatan
pedagogicznych ogdlnorozwojowych w okresie pobytu dziecka w przedszkolu.
Zajecia powinny byC tak organizowane, by dawa¢ mu duze mozliwosci
okazjonalnego uczenia si¢ poprzez powszechny 1 ciggly kontakt ze stowem
drukowanym, za pomocg r6znych mediéw oraz dostarcza¢ mu sposobnosci do
obserwacji procesOw czytania i pisania wykonywanych przez konkretng osobe
1 w okreslonych okolicznosciach.

W Polsce coraz czgsciej podejmowane s3 proby upowszechniania
cieckawych rozwigzan zagranicznych dotyczacych nauki czytania 1 pisania.
Zainteresowanie nowymi koncepcjami prowadzi do dostosowywania ich do
warunkéw panujacych w zinstytucjonalizowanej edukacji przedszkolne;j.
Spontaniczno$¢ nauki polega przede wszystkim na uczeniu si¢ dziecka poprzez
zabawe¢ bedaca podstawowg formg aktywnosci w tym wieku ( M. Zagumny
2003, s. 52; G. Kapica 2003, s. 195; Ch. Rittelmeyer 2009, s. 162;
W. Hemmerling 1990, s. 9; W. Okon 1987, s. 14; L. S. Wygotski 1995, s. 72;
D. B. Elkonin 1984, s. 367). Zastosowanie takiej, czy innej koncepcji wymaga
uwzglednienia tej zasady.

Naturalna metoda czytania Celestyna Freineta

Koncepcja C. Freineta jest przyktadem zatozen dydaktyczno-
wychowawczych szkoty tworczej, w ktorej tradycyjne nauczanie podrecznikowe
zastgpione zostalo oryginalnymi formami, metodami 1 srodkami dziatan
pedagogicznych zwanych ,technikami pedagogicznymi” (U. Strzelczyk,
G. Gulik 1998, s. 21). Koncepcja oparta zostala na zapisach dziecigcych
swobodnych tekstow (por: H. Semenowicz 1980, s. 24; M. Kedra 2006, s. 117-
122; M. Kedra 2004; C. Freinet 1993; C. Freinet 1976) wyrazajacych przezycia,
dziatania, wlasne  pomysty 1 zainteresowania, co  zaowocowalo
»zaprzyjaznieniem si¢” z pismem. Technika swobodnego tekstu jest szczegdlng
formg ekspresji stownej, méwionej lub pisanej. Jej zastosowanie powinno byc¢
inspirowane przezyciami dziecka zwigzanymi z jakim$ doswiadczeniem.
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Umozliwia wyrobienie u dzieci umiejetnosci wypowiadania swych mysli,
wrazen, przezy¢, ustosunkowanie si¢ do danej sytuacji lub zjawiska. Motywuje
do pracy tworczej, rozbudza wrazliwos$¢ na pigkno jezyka przez wykorzystanie
nagromadzonego stownictwa. Dzieci w sposOb intuicyjny dokonujg percepcji
wzrokowej 1 stuchowej rownoczesnie porownujac i1 analizujgc materiat literowy.
Kolejnym krokiem jest zrozumienie sensu wyrazu. Pierwsze swobodne teksty
dzieci to ich wypowiedzi stowne zapisywane przez nauczyciela. Dziecko jest
swiadkiem tego, jak jego wlasnym mysSlom, wypowiedziom nadawana jest
forma umozliwiajaca ich pdzniejsze odtworzenie w niezmienionej formie. To
uzmystawia im w naturalny sposdb, ze mozna utrwala¢ stowa, przezycia, mysli
1 pobudza do zainteresowania pismem.

Kolejnym etapem, w ktérym wykorzystywany jest swobodny tekst to
odkrywanie kodowania i dekodowania. Stanowi on punkt wyjscia do zapisu
sktadajacego si¢ z jednego lub wielu zdan. Zdanie zostaje zapisane przez
nauczyciela, po czym dzieci przystepuja do drukowania. Muszg dokonac analizy
wzrokowej rozkladajac wyrazy na poszczegdllne litery (wybra¢ odpowiednia
czcionke), a nastepnie dokonujg syntezy sktadajac z pojedynczych liter wyrazy
tekstu w catos¢. Dzieci pracuja w zespolach. W trakcie tych czynnosci
odkrywaja w wydrukowanych wyrazach elementy podobne w odniesieniu do
dzwigku 1iksztaltu litery lub sylaby. Zaobserwowanie réznic 1 stale
powtarzajacych si¢ wybranych elementow pozwala dzieciom na dekodowanie
1 kodowanie nowych wyrazéw.

W nauce czytania nalezy dba¢ o wzbogacanie doswiadczen dziecka i jego
kontaktéw z réwiesnikami, a takze otworzy¢ na Sswiat (K. Kaminska 2005,
s. 96). Stuzg temu wykorzystywane w tej koncepcji techniki gazetka szkolna
1 korespondencja mi¢dzyszkolna (por: H. Semenowicz 2009, s. 67-73).

Koncepcja freinetowska jest koncepcjg otwartg. Jest w niej miejsce na
nowe pomysty, nowe srodki dydaktyczne. Moze by¢ wykorzystywana przez
nauczyciela w r6znych srodowiskach dydaktycznych. Nie musi by¢ realizowana
w caloSci. Przyktad przygotowania do nauki czytania i pisania pokazuje, ze
mozna pracowac inaczej, a owoce tego sg wyraznie pozytywne.



34

Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci




ROZDZIAL 11

ZASTOSOWANIE KOMPUTERA
W EDUKACJI

UWAGI WSTEPNE

Kluczowa rol¢ w kreowaniu si¢ naszej cywilizacji odgrywajg multimedia
oraz nowoczesne sieci teleinformatyczne, a zwlaszcza Internet, burzac
dotychczasowy model srodkow przekazu. Wzrastajaca rola medidw w zyciu
wspotczesnego cztowieka, stosowanie ich jako narzedzi pracy i rozrywki, ma
ogromny wplyw na ksztaltowanie si¢ postaw ludzkich 1 modelowanie
spoteczenstwa 1 Swiata. Przestrzen medialna jest produktem mediow
elektronicznych, ktére nadajg jej specyficzne cechy, mozliwosci 1 ograniczenia
wynikajace z okreslonego medium (J. Bednarek 2006, s. 381; J. Gajda 2005,
s. 12; W. Osmanska-Furmanek 2005, s. 78; B. Kita 2003, s. 83).

Urzadzenia stuzace do korzystania z mediOw najnowszej generacji stajg
coraz mniejsze 1 lzejsze, a jednoczesnie coraz potezniejsze w swoich
mozliwosciach. Uwaza si¢, ze konwergencja mediow — proces, dzieki ktoremu
media stopniowo ingeruja ze soba, a takze fakt, ze coraz mniejsza ich liczba
petlni coraz wiecej roznych funkcji jest gtéwnag przestankg ich ewolucji
(P. Levinson 2010, s. 290). Wspoétczesne media mozna podzieli¢ na: media
klasyczne (prasa, radio, telewizja), stare nowe media (poczta elektroniczna,
strony internetowe), 1 nowe nowe media (powszechnie dostepne blogi, serwisy,
takie jak MySpace, Facebook, Twitter, Youtube, Wikipedia czy wirualna
rzeczywistos¢ Second Life) (por: P. Livinson 2010).

Obecnie przy pomocy iPhon’a, iPad’a, przenosnego laptopa czy
smartfona nie tylko mozna przeprowadzi¢ rozmowg, ale takze wejs¢ do sieci,
wysyla¢ tweety, rozmawiac z ludzmi na Facebooku, umieszcza¢ filmy wideo na
Youtube. We wszystkich tych przypadkach przeci¢tny konsument staje si¢
producentem. Zdaniem P. Levinsona (2010) ,jestesmy u poczqtku gtebokiej
rewolucji demokratyzujgcej swiat nie tylko pod wzgledem politycznym, ale
i spotecznym biorgc pod uwage edukacje. Po raz pierwszy w historii ludzkosci
kazdy cztowiek moze przekazac¢ swojq informacje reszcie swiata nie muszgc na
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to uzyskiwac zgody czy potwierdzenia eksperta, ze jest ona prawidlowa”. Jej
wiarygodnos¢ zostanie zweryfikowana przez innych uzytkownikéw. W takich
realiach system o$§wiaty powinien by¢ ukierunkowany na dostarczenie mtodemu
czlowiekowi  szansy stania si¢  w przyszltosci osobg  samodzielng
1 odpowiedzialng, uspoteczniong i kompetentng, osobg, ktora konstruktywnie
przyczyni si¢ do rozwoju spoleczenstwa, w ktorym zyje (Ch. Rittelmeyer 2009,
s. 17).

Coraz wigksza role w zdobywaniu wiedzy i ksztalceniu zaczeta odgrywac
technologia informacyjna. ,Technologia informacyjna” (ang. Information
Technology), a szerzej, technologia informacyjna i komunikacyjna, w skrocie
TIK (ang. Information and Communication Technology — ICT), to polgczenie
technologii informatycznej z innymi, technologiami — giéwnie komunikacyjna,
stuzacymi wszechstronnemu postugiwaniu si¢ informacja (M. Systo 2004;
R. Lorenc, 2011, s. 7).

Wczesna edukacja informatyczna staje si¢ priorytetem, gdyz jest ona
jednym  z warunkéw  wlasciwego  ksztaltowania si¢  spoteczenstwa
informacyjnego. Termin ,,multimedia” obecny jest w dydaktyce od kilkunastu
lat. Dawniej wystgpowal najczesciej w kontekscie ksztalcenia multimedialnego
1 oznaczal jednoczesne wykorzystywanie kilku srodkéw dydaktycznych. Kilka
lat temu komputer przezywal swoja swietnos¢, gtownie ze wzgledu na bardzo
szerokie spektrum zastosowan. Jego walory uzytkowe doceniane sg do dzi$
w kazdej dziedzinie zycia. Nadal jest narzedziem codziennej pracy zawodowej,
rozrywki, komunikacji 1 nauki (M. Tanas 1997, s. 18; J. Morbitzer 2002, s. 76;
B. Siemieniecki 2002, s. 65; L. Hojnacki 2011, s. 5). Dzi§ multimedialnos¢ nie
jest juz realizowana za pomocg jednego urzadzenia — komputera. Stuzy temu
sprzet, taki jak np. iPhopn — telefon komérkowy z tatwym dostepem do sieci,
o podobnych mozliwosciach. Jednoczesnie nalezy dodaé, ze wspoiczesne
komputery posiadajg nieograniczone mozliwosci, jesli wzig¢ pod uwage wysoka
jakos¢ obrazu, w tym tworzenie animacji, odtwarzania sekwencji wideo
1 dzwieku. Charakteryzuje je wlasciwos¢, ktorej nie posiadat do tej pory zaden
techniczny srodek dydaktyczny — mozliwos¢ interaktywnego oddzialywania na
uzytkownika (D. Tapscott 2010, s. 66). Komputer sprzyja nabywaniu
krytycznego myslenia 1 wywiera coraz wigkszy wptyw na wyobrazni¢, kreuje
Swiat postrzeganej rzeczywistosci 1 ma niewatpliwy wpltyw na sposob ludzkiego
myslenia 1 dziatania (B. Siemieniecki 2002, s. 66). Stal si¢ tez nowym masowym
medium, ktore rzadzi si¢ odrgbnymi prawidtami, o niebagatelnej 1 rosngcej skali
oddzialywania, takze kulturotworczego.

Istotnym problemem staje si¢ umiejetne wkomponowanie go jako
narzedzia 1 metody w tresci ksztalcenia, ktore uczen ma obowigzek opanowac
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(S. Juszczyk 1998, s. 124; Rada ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej 2010,
s. 7 —=11). Nowy model edukacji powinien lepiej wspoétgra¢ z szybko
zmieniajaca si¢ rzeczywistoscig, dlatego tez pamigciowe opanowywanie
wiadomosci nalezatoby zastagpi¢ opanowaniem metod wyszukiwania,
gromadzenia 1 analizy informacji, co zkolei pozwoli na efektywniejsze

przygotowanie cziowieka do funkcjonowania w zinformatyzowanym S$wiecie
(J. P. Sawinski 2012).

Od wielu lat toczy si¢ pedagogiczna dyskusja dotyczaca zastosowania
komputerow w edukacji. Pomimo uptywu czasu wcigz cechuje ja polaryzacja
stanowisk. Zwolennicy komputerOw optuja za uczynieniem ich gléwnym
narzedziem ksztalcenia, przeciwnicy zas opowiadajg si¢ za zdecydowanym
ograniczeniem ich uzycia w tym procesie. Komputer winien by¢ postrzegany
jako jeden z wielu, obok pomocy technicznych, S$rodkéw dydaktycznych
warsztatu nauczyciela, ktory wykorzystujac go do wspomagania procesu
ksztatcenia powinien wykazywa¢ si¢ wiedzg merytoryczng 1 metodyczna,
swiadomoscig celow 1 dobra dziecka, a takze okreslong osobowoscig obdarzong
wrazliwoscia  emocjonalng, wolg dzialania  wychowawczego  oraz
kompetencjami pedagogicznymi (M. Tanas 1997, s. 27; T. Klosinska 2006,
s. 246).

2.1. Komputer we wspomaganiu procesu edukacji

Upowszechnienie si¢ technologii informatycznej wywiera ogromny
wplyw na szkoly i przebiegajacy w nich proces edukacji, niezaleznie od
szczebla. Kompleksowe wykorzystanie komputera w edukacji wymaga
przyjecia nowych zalozen zar6wno organizacyjnych, jak i tresciowych. Nie
wystarczy bowiem wyposazy¢ nauczyciela w wiedz¢ 1 umiejetnosci
wykorzystania programoéw komputerowych, ale nauczy¢ go twodrczego ich
zastosowania w procesie dydaktycznym (S. Juszczyk, B. Siemieniecki 2002,
s. 338). Potrzeby spoteczne powoduja, ze wzmaga si¢ nacisk na reorganizacje
edukacji tak, by obecnie ksztalcone w szkotach pokolenie dzieci 1 miodziezy
zostalo wilasciwie przygotowane do Kkorzystania z osiggni¢¢ najnowszych
technologii informacyjnych, zwanych nowymi mediami oraz technologii
ksztatcenia. Nalezy wykorzysta¢c w tym celu okazjg, jakg stwarza
przeprowadzana od kilku lat reforma systemu edukac;i.

Zgodnie z Podstawg programowg ksztalcenia ogdlnego dla szescioletnich
szk6t podstawowych 1 gimnazjéw (2008) Waznym zadaniem wspéiczesnej
szkoty jest przygotowanie uczniow do zycia w spoleczenstwie informacyjnym.
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Nauczyciele powinni stwarza¢ uczniom warunki do nabywania umiejetnosci
wyszukiwania, porzagdkowania 1 wykorzystywania informacji z r6znych zrodet
oraz postugiwania si¢ przy tym technologig informacyjno - komunikacyjng na
zajeciach z r6znych przedmiotow, na kazdym etapie ksztatcenia.

W okresie ostatnich kilkunastu lat obserwuje si¢ dynamiczny rozwoj
zastosowan komputerow w edukacji. Szczeg6lne funkcje zaczynaja one spetniac
w procesie ksztaltowania tworczego myslenia. Zdaniem B. Siemienieckiego
(2002, s. 34), komputer skupia w sobie mozliwosci wszystkich
dotychczasowych mediéw dydaktycznych, a tym samym spetnia rOéwniez
wszystkie funkcje 1 zasady obowigzujace w procesie rozwijania myslenia
tworczego. Stanowi uniwersalne narzedzie poznawczych poczynan cziowieka,
zapewnia nowg forme ich obiektywizacji. Jest drugim, co do waznosci, po
tradycyjnym pismiennictwie, narzedziem z pomocg ktérego mozna prowadzié
operacyjng wymian¢ informacji zwigzanej z konkretng trescig ludzkiej
dziatalnosci. Komputer nie tylko poszerza intelektualne mozliwosci cztowieka,
oddziatujac na jego pami¢¢, emocje, motywy, zainteresowania, lecz zmienia
strukture poznania (W. Osmanska-Furmanek 2002, s. 135; J. Morbitzer 2007,
s. 11).

Uzasadnienie zastosowania komputera znalezé mozna w koncepcji
poznawania Swiata za pomocg roéznych zmystow (polisensoryzm)
J. A. Komenskiego. Poprawne metodycznie zastosowanie tego narzedzia
potwierdza rOwniez teoria wielostronnego ksztatcenia W. Okonia (M. Tanas
1997, s. 59). Komputer stuzy¢ moze jako pomoc dydaktyczna w kazdym
z typow lekeji, poczawszy od prezentacji nowych tresci, ¢wiczen utrwalajacych
wiedze 1sprawnosci manualne, az po ewaluacje. Jego podstawowa rolg jest
szeroko rozumiane upogladowienie tresci ksztatcenia (J. Grzesiak 2009, s. 62).
Zastosowanie technologii informacyjnej w uczeniu si¢ wptywa na zwigkszenie
r6znorodnosci sposobOw 1 mozliwosci zdobywania wiedzy 1 umiejetnosci oraz
utatwia rozwigzywanie probleméw i1 podejmowanie decyzji. Sprzyja réwniez
usprawnianiu procesu uczenia si¢ wzbogacajac sposoby 1 umiejetnosci
porozumiewania si¢, rozwijajac zdolnosci dostrzegania réznego rodzaju
zwigzkdéw oraz zaleznosci pomigdzy poszczegdlnymi relacjami (Rada ds.
Edukacji Informatycznej 1 Medialnej 2010, s. 8). Dzigki nim uczen traktuje
wiadomos$ci  przedmiotowe w  sposéb  integralny. Stwarza  wrecz
nieprawdopodobnie warunki do ich aktywizowania, poprzez mozliwos¢
realizacji dzialan o charakterze intelektualnym, emocjonalnym i praktycznym
(A. Marmot 2011, s. 137). Szkota staje si¢ ciekawsza, wigze nauczanie szkolne
ze srodowiskiem medialnym, eliminowany jest element stresu, w sposob
wlasciwy modelowane sg procesy motywacyjne.
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Z punktu widzenia nowych potrzeb wspétczesnej szkoty mozna wymienic
kilka sposobow wykorzystania komputera w procesie ksztalcenia:
— komputer jako nauczyciel,
— komputer jako narzedzie,
— komputer jako uczen (B. Siemieniecki, 1994, s. 21).

Badania efektywnosSci nauczania za pomoca komputera wykazaly, ze
przyswajanie wiedzy zwigksza si¢ 0 40%, a oszczgdnos¢ czasu na nauke wynosi
okoto 70%. Zalety komputera jako Srodka dydaktycznego s3 tak ogromne,
poniewaz 80% informacji dociera do nas przez kanat wzrokowy. Ponadto
komputer moze zaprezentowac procesy lub zjawiska, ktore sg niemozliwe do
zaobserwowania w naturalnym srodowisku, gdyz w rzeczywistosci zachodza
one za szybko lub zbyt wolno (A. Baranska 2003, s. 43). Jednak nawet
doskonale wyposazone 1 ogélnie dostepne pracownie nie spelnig swojej roli bez
odpowiedniej kadry nauczycielskiej przygotowanej do wlasciwego wiaczenia
komputera w proces dydaktyczny (T. Klosinska 2007, s. 95; J. Morbitzer 2004,
s. 181; W. Strykowski 2004, 5.56).

Niektore zastosowania poteznej techniki komputerowej 1 komputerowych
idei moga dostarczy¢ dzieciom nowych mozliwosci uczenia si¢, mySlenia
1 dojrzewania zaréwno emocjonalnego, jak i poznawczego (S. Papert 1996,
s. 38). Sukcesywne ich wykorzystywanie pomoze w promowaniu mysSlenia
tworczego, ktore zacznie przenika¢ wszystkie aspekty uczenia si¢ dziecka
(R. Pachocinski 1998, s. 15).

Wedtug badan przeprowadzonych przez Redshift Research na zlecenie
firmy Intel 100% polskich nauczycieli poddanych badaniu uwaza, ze
korzystanie z komputerow w szkotach usprawni uczniom start w doroste zycie
1 karier¢ zawodowa, a 73% badanych nauczycieli zyczyloby sobie, zeby kazdy
uczen miat catkowity dostep do nowych technologii w szkole 1 mogt korzystac
na lekcjach z notebooka. W opinii 60% nauczycieli biorgcych udzial w badaniu’
powszechny dostep do komputeréw w szkole pozytywnie wptywa na frekwencje
uczniow na lekcjach.

Zgodnie z zatozeniami Podstawy programowej (2008, s. 20) zajecia
komputerowe nalezy rozumie¢ dostownie jako =zajecia z komputerami,
prowadzone w korelacji z pozostatymi obszarami edukacji. Zdaniem autoréw
nalezy zadba¢ o to, aby w sali lekcyjnej byto kilka kompletnych zestawow

5 Badania zostaty przeprowadzone przez firme Redshift Research na zlecenie firmy Intel we
wrzesniu 2009 roku w 15 krajach, w tym takze w Polsce.
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komputerowych z oprogramowaniem odpowiednim do wieku, mozliwosci
1 potrzeb uczniow (M. Systo, W. Jochemczyk 2008, s. 102). Komputery
w klasach I-III szkoty podstawowej powinny by¢ wykorzystywane jako
urzadzenia, ktére urozmaicajg proces nauczania 1 uczenia si¢ o teksty, rysunki
1 animacje tworzone przez ucznioOw. Ksztaltuja one ich aktywnos¢ (gry
1 zabawy), utrwalaja umiej¢tnosci poprzez wykorzystywanie programow
edukacyjnych na ptytach 1 dostgpnych w Internecie oraz rozwijajg
wszechstronne zainteresowania. Do zadan szkoty nalezy umozliwienie uczniom
klas poczatkowych korzystania ze szkolnej pracowni komputerowej. Zaleca sie,
aby podczas zaje¢ kazdy uczen miat do swojej dyspozycji osobny komputer
z dostepem do Internetu.

2.1.1. Wykorzystanie komputera w edukacji przedszkolnej

Technologia informacyjna znajduje zastosowanie niemal we wszystkich
obszarach edukacji, jak rowniez we wszystkich ogniwach, poczawszy od
edukacji przedszkolnej. Tempo, z jakim komputer wkracza w codzienno$¢
przedszkoli w naszym kraju, nasuwa $miale przypuszczenie, iz tylko czynnik
czasowy jest determinantem powszechnosci jego stosowania. Szczegdllnie za$
dla nauczycieli przedszkoli 1 klas poczatkowych, ktorzy, oprocz rodzicow, jako
pierwsi majag wplyw na rozwdj dziecka. Komputer w edukacji elementarne;]
powinien pojawic si¢ w sposOb naturalny, jako bardzo wygodne 1 nowoczesne
narzgdzie dydaktyczne, pomagajace we wszechstronnym i tworczym
ksztattowaniu osobowosci mtodego cztowieka (S. Juszczyk 1998, s. 128;
D. H. Clements 1985, s. 34).

Na etapie edukacji elementarnej ksztattuje si¢ stosunek do nauki, ktory
bedzie trwat przez cale zycie: iskra kreatywnosci moze wowczas zabtysng¢ lub
zgasna¢, dostgp do wiedzy moze sta¢ si¢ lub nie rzeczywistoscig. To wiasnie
wtym okresie kazde dziecko zdobywa narzedzia stuzace rozwijaniu
w przyszioSci wilasnej zdolnosci rozumowania i wyobrazni, wilasnego osadu
1 wlasnego poczucia odpowiedzialnoSci oraz uczy si¢ przejawiania
dociekliwosci wobec otaczajgcego swiata (J. Delors 1998, s. 117).

Edukacja podstawowa stanowi najlepszy okres przygotowania do
aktywnego zycia i nauczenia si¢, jak si¢ uczy¢ i stawac ,przyjacielem wiedzy”
(J. Poczgsna 2001, s. 33).

W wychowaniu przedszkolnym proces edukacyjny rozumiany jest jako
specyficzne wspieranie rozwoju dziecka 1 jego samodoskonalenie z jednoczesng
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Swiadomoscig, iz styka si¢ ono z wieloma wyzwaniami wspoéiczesnego,
zmediatyzowanego s$wiata (A. Bozyk, E. Gotebiowska, G. Gregorczyk,
P. Zaremba 1996, s. 253; R. Szwed 2003, s. 12).

Rozumienie swiata zaktada jego uprzednie 1 aktualne poznawanie. Przed
edukacja przedszkolng stawia si¢ cele, ktorych realizacja pozwoli dziecku
wlasciwie funkcjonowa¢ w dynamicznie zmieniajagcych si¢ warunkach. Jak
wazne jest wychowanie przedszkolne w edukacji elementarnej, mozna
powiedzie¢ za Marig Kielar (2002, s. 135) ,, Nikt nie rodzi si¢ po raz drugi
przedszkolakiem. To, czego nie zrobimy dla dzieci, dla wychowania
przedszkolnego, nie zrobimy juz nigdy”.

Juz od najmiodszych lat, przy zastosowaniu bardzo prostych srodkow,
nalezy ozywia¢ zainteresowania dzieci, rozbudza¢ ich zmyst obserwacji
1 zacheca¢ do eksperymentalnego podejscia. Edukacja podstawowa powinna
wyposazy¢ kazdg jednostke w srodki umozliwiajace swobodne ksztattowanie jej
zycia 1 uczestniczenie w ewolucji spoteczenstwa (J. Delors 1998, s. 80).
Zdaniem D. Tapscott’a (cyt. za: G. Dryden, J. Vos 2000, s.91) nalezy
udostepni¢  dzieciom narzedzia, ktorych wykorzystanie nauczy ich
samodzielnosci, a nauka bedzie skuteczna 1 przydatna w realnym zyciu.
Niewatpliwie takim narzedziem jest komputer, ktéry stwarza maksymalne
mozliwosci indywidualizacji ksztalcenia w zaleznoSci od uzdolnien, tempa
pracy i1 zaawansowania w nauce (por: F. Bereznicki 2001, s. 387; S. Juszczyk
2001, s. 13-19; M. Tanas 1997, s. 123-125).

Coraz czesciej komputer dawany jest w prezencie. Moze sta¢ si¢ hobby,
a poczatkowa fascynacja kolorowymi aplikacjami dydaktycznymi, grami
1 zabawami moze przerodzi¢ si¢ z czasem w zainteresowanie informatyka.
Dzieci, ktore od najwczesniejszych lat majg stycznos¢ z komputerem latwiej
1 szybciej poznaja nowe technologie, dzigki czemu nabgda przydatne
umiejetnosci, takie jak edycja tekstow, postugiwanie si¢ arkuszem
kalkulacyjnym czy programowanie (P. Manowiecki, T. Skiepko 2001, s. 175).

Badania prowadzone przez AVG Digital® dostarczyly danych
swiadczacych o niezwyktej umiejetnosci korzystania z komputeréw. W Wielkiej
Brytanii i Francji 70% maluchéw w wieku 2-5 lat umie gra¢
w nieskomplikowane gry komputerowe (z czego az 44% to dzieci dwu-

® AVG Digital Diaries to seria badan obejmujacych rézne grupy wiekowe dzieci. Coroczny
projekt AVG ma za zadanie kompleksowo zbada¢ technologiczne nawyki maluchéw.
Pierwsza czg$¢ badan, nazywana Digital Birth, rozpoczeta si¢ w pazdzierniku 2010 r,
http://www.avg.com/us-en/press-releases-news.ndi-672 (dostep 22.02.2011).



42 Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

1 trzyletnie). Dzieci w wieku 2-5 lat w panstwach europejskich szybciej
opanowuja umiej¢tnosci obstugi nowoczesnych urzadzen niz ich amerykanscy
roOwiesnicy. Postugiwac¢ sie myszka komputerowa potrafi az 78% dzieci we
Francji. Technologia ma coraz wigkszy wptyw na wychowanie dzieci. Obecnie
maluchy dorastajg w otoczeniu diametralnie innym niz to, w ktérym dorastali
ich rodzice. Smartphone i1komputer stopniowo zajmuja miejsce telewizora,
zarOwno, jesli chodzi o narzedzie edukaciji, jak i rozrywki dla dzieci.

Czynnoscig dominujaca w zyciu dziecka przedszkolnego jest zabawa,
dlatego tez praca na komputerze, ktory stymuluje rozwoéj niektorych funkcji
psychicznych, powinna by¢ dla niego zabawg (A. Kucharska 2001, s.8).

W wieku lat 3 do 5 lat mozna wykorzysta¢c komputer do edukacji dzieci
pod pewnymi warunkami:

— komputer moze by¢ uzywany w krotkich okresach czasu (10-20 minut);

— korzystanie z komputera powinno odbywac si¢ pod nadzorem dorostego;

— wybor programéw komputerowych lub stron internetowych nalezy
dostosowa¢ do wieku dziecka oraz warunkéw sprzyjajacych rozwojowi
postaw prospotecznych;

— prace¢ z komputerem dziecko powinno kontynuowa¢ w domu;

— zaleca si¢ ustawienie komputera w sali zaje¢ w miejscu ogélnodostepnym;

— wskazane jest wczesniejsze zapoznanie si¢ rodzicow lub opiekunéw
z programem lub strong internetowa;

— prac¢ dziecka przy komputerze nalezy kontrolowac (S. Thouvenelle 1994;
S. Thouvenelle 2008).

Wprowadzenie do edukacji przedszkolnej komputeréw niesie ze sobg
duze korzysci, poniewaz zapoznaje dziecko z nowg formg komunikacji, budzi
motywacj¢ do doskonalenia takich umiejetnosci jak czytanie, pisanie, liczenie,
jest zrodtem przezy¢ emocjonalnych 1 estetycznych oraz stanowi bazg do
zdobywania w przysztosci wiedzy (A. Watota 2002; S.Judge, K. Puckett,
B. Cabuk 2004, s.386; K. Wigcek, T. Dehare, B. Ketelhoehn 2011, s. 105;
B. Musielak 2011, s. 58; S. Juszczyk, W. Zajac 1997, s.152). Komputery moga
stwarza¢ pelen wachlarz mozliwosci wspierania dziecigcej sfery poznawczej
w zakresie zardwno kognitywistyki, jak 1 umiejetnosci wspotzycia spotecznego.
Umozliwiajg dzieciom rozwigzywanie problemow, podejmowanie decyzji,
wykorzystywanie umiejetnosci nabytych inng drogg oraz ksztalttowanie nowych
umiejetnosci. Specjalisci twierdza, ze kontakt z komputerem moga mie¢ dzieci
w wieku przedszkolnym, ale tylko wtedy, gdy sa nim naturalnie zainteresowane
(A. Kucharska 2001, s. 9; A. Olczak, R. Olczak 2010, s. 42).



Rozdziat Il. Zastosowanie komputera w edukacji 43

Rozpatrujac argumenty za 1 przeciw wykorzystywania komputera
1 Internetu w edukacji przedszkolnej 1 wczesnoszkolnej warto przytoczy¢ kilka
najwazniejszych. Obycie dziecka z komputerem zwigzane jest z wyksztatlceniem
kultury informatycznej. W czasie zabaw z komputerem uczg si¢ postugiwania
klawiaturg 1 myszka. Poznaja rowniez prosta terminologi¢ komputerowas.
Komputer jest narzgdziem, ktore pobudza wielostronng aktywnoSC. Poprzez
czeste interakcje wymusza dziatania dziecka 1 nie pozwala na bierny odbior
przekazu. Aktywnos¢ ta moze dotyczy¢ wspierania tworczosci graficznej,
muzycznej, intelektualnej, a takze gier zrecznosciowych. Dziatania
z komputerem bawigc uczg, co sprawia, ze nauka moze byC przyjemna
1 atrakcyjna. Komputer moze pelnic tu role petnego cierpliwosci, a jednoczesnie
wymagajacego nauczyciela, moze takze stanowi¢ pomoc dla dzieci ze
specyficznymi trudnosciami w nauce (por: S. Juszczyk, W. Zajac 1997, s.152-
157; J. Surowaniec 1991, s. 130; B. Siemieniecki 1996).

Zaznajamianie dzieci z komputerami najlepiej zacza¢ od funkcji
utatwiajacych opanowanie czytania i pisania oraz nauk¢ prostych umiejetnosci
matematycznych. Komputer nie moze jednak zastgpi¢ czytania ksigzek,
r¢cznego pisania 1 osobistego kontaktu =z nauczycielem. Zabawa z tym
urzadzeniem daje mozliwosci, ktorych nie zapewnig tradycyjne gry i telewizja.
Zwlaszcza, ze dzieci z zadziwiajaca predkoscig uczg si¢ postugiwania myszka,
klawiaturg 1 programami. Zabawa — nauka z wykorzystaniem komputera jest
bardzo atrakcyjna. Dzigki ciekawym programom liczenie, czytanie,
rozpoznawanie kolorow i ksztaltow staje si¢ tatwiejsze 1 bardziej zajmujace.

Udowodniono, ze komputerowe gry ucza dziecko spostrzegawczosci,
koncentracji uwagi. Amerykanscy naukowcy przebadali dzieci w wieku od
trzech do pigciu lat, ktore trzy do czterech razy w tygodniu miaty kontakt
z komputerem. Wyniki testow wskazujacych na ich przygotowanie do nauki
w szkole byly wyzsze niz ich réwiesnikéw niemajacych dostepu do takiego
sprzgtu. Dowiedziono tez, ze komputer wspomaga zdolnosci jezykowe
1 stowotworcze, dostarcza dzieciom wiedzy o otaczajacym ich §wiecie. Z badan
wynika, ze po roku zabawy ze specjalnie skonstruowanymi programami
edukacyjnymi byly sprawniejsze jezykowo niz ich o dwa lata starsi koledzy
(S. Thouvenelle 1994; Li Xiaoming, M. S. Atkins 2004, s.1715-1722).

Wykorzystanie komputerow we wczesne] fazie procesu edukacji jest
zjawiskiem nowym. Badania programu KidSmart, przeprowadzone przez dwa
angielskie uniwersytety Cambridge University 1 London University(por: I. Siraj-

Blatchford, J. Siraj-Blatchford 2004; E. Szymanowska 2004, s. 126-128)
ukazuja jego pozytywny wplyw na rozwdj dziecka, szczegdlnie w zakresie
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doskonalenia umiejetnosci wspolpracy zrowiesnikami, kreatywnej zabawy
1 rozwijania koncentracji. Badania nad wykorzystaniem komputera w edukacji
przedszkolnej (por: J. Gruba 2002; A. Watota 2007; J. Siraj-Blatchford,
D. Whitebread 2003) dostarczyly wielu cennych wnioskow 1 wskazéwek do
stosowania go jako srodka dydaktycznego wspomagajacego tradycyjny system
nauczania, uczenia si¢. Uzyskane rezultaty sugeruja, ze wczesne uzywanie
komputera (w wieku przedszkolnym lub wczesSniej) zwigzane jest
z przyspieszeniem poznawania i rozwoju przedszkolnych poje¢ u matych dzieci
(Li Xiaoming, M. S. Atkins 2004, s. 1716). Do korzysci ptynacych
z zastosowania komputera w edukacji przedszkolnej nalezy zaliczyc¢:

— wykorzystanie nowych mozliwosci w pracy z dzieckiem zdolnym oraz
wymagajacym  pracy kompensacyjnej, wyrdwnujacej  niedobory
1 zaniedbania srodowiskowe z zachowaniem indywidualizacji pracy;

— realizowanie programu dydaktycznego przez laczenie zabawy z naukg
1 stosowanie innej, atrakcyjnej formy;

— wspomaganie 1 rozwijanie sprawnosci intelektualnych, zdolnosci
1 zainteresowan dzieci poprzez umozliwienie doswiadczalnego uczenia sig,
sprzyjanie podejmowaniu decyzji, tworzenie atmosfery radosci 1 swobody
w dazeniu do celu;

— tworzenie sytuacji 1 zadan otwartych, pozostawienie dziecku swobody
dotyczacej celu, drogi i1 sposobu dziatania;

— ksztattowanie u dziecka umiejetnosci korzystania z uzyskanych informac;ji,
wykorzystywania eksperymentu, szukania nowych rozwigzan, wyciggania
wnioskow, wzbudzania zaufania we wtasne sity i mozliwosci.

Komputery staja si¢ magicznym 1 wielosensorycznym narzedziem
dziecigcego odkrywania. Jego uzywanie przez dzieci nie powinno odbywac si¢
w oparciu o system kar 1 nagrod, ale powinien by¢ integralng czescig nauczania.
W praktyce uzupelnia, a nie zast¢puje aktywnosci dziecka we wczesnym
dziecinstwie.

Badania podkreslaja, ze komputer uzywany we wtasciwy sposob przynosi
korzysci 1 wpltywa pozytywnie na rozwoéj dziecka, zbyt czgste jednak, a tym
samym niewlasciwe wykorzystywanie tego srodka przynosi szkodg, tak jak
moze to zrobi¢ kazde inne narzedzie (J. Siraj-Blatchford, D. Whitebread 2003,
s. 6; K. Haugen 1998, s. 51).

Prowadzone badania wykazaty, ze decydujaca role w procesie
komputerowego wspomagania edukacji odgrywaja nauczyciele. Dzieci nie
zawsze potrafia dokona¢ prawidlowego wyboru programu takiego, ktory
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dawalby im swobode¢ odkrywania i eksperymentowania. Komputery wptywaja
pozytywnie na umiejetnos¢ wspotdziatania w grupie. Badania dowiodly, ze
podczas zabaw z komputerem dzieci wolg pracowac z innymi dzie¢mi niz same.
Pomoc kolegéw w razie trudnosci przedkladajg nad wskazéwki nauczyciela.
Bardzo cze¢sto podejmujg rozmowy, negocjacje w poszukiwaniu rozwigzan i ich
tworzeniu. Dzigki wspotpracy dzieci potrafig dzieli€ si¢ spostrzezeniami, uczy¢
si¢ od siebie 1 wycigga¢ wnioski z wlasnych 1 kolegéw dziatan. Rola nauczyciela
powinna ogranicza¢ si¢ do obserwowania 1 monitorowania poczynan dzieci
(K. Haugen 1998, s. 48). Dostep matego dziecka do komputera dostarcza mu
doswiadczen wpltywajacych na jego sukcesy w szkole, a w konsekwencji na cale
pOzniejsze zycie. Wilasciwe uzywanie komputera nie tylko wspomaga
1 wzbogaca kreatywnos¢ 1 stymuluje rozwdj dzieci, ale pozwala réwniez
rozwing¢ poczucie wlasnej wartosci, pewnos¢ dziatania 1 pozytywny,
bezstresowy 1zabawowy stosunek do przysziej nauki (J. Siraj-Blatchford,
D. Whitebread 2003, s. 12).

Istotnym jest fakt, by dzieci nie korzystaly z komputeréw w celu
wykorzystania wolnego czasu, a wrgcz przeciwnie - nauczanie powinno byc
prowadzone w wyznaczonych przedziatach czasowych i stanowi¢ staty element
planu dnia (E. Szymanowska 2004, s. 127). Dobrze, gdy wykorzystanie
komputera ma charakter zabawowy, ktéra wnoszac do procesu ksztalcenia
pierwiastek swobody 1 tworczosci, uatrakcyjnia go i intensyfikuje. Pelnigc role
wspomagajacy, stuzebng, integruje nauczanie 1 wychowanie oraz procesy
poznawania, przezywania 1 dziatania uczacych sie. Wywotuje napiecie
emocjonalne, ktére podtrzymuje dazenia ucznidw, podnosi ich motywacje
1 skuteczno$¢ uczenia si¢. Taka forma ¢wiczen pomaga dziecku w opanowaniu
trudnej sztuki czytania, szczegdlnie rozumienia czytanego tekstu, rozwini¢ciu
1 udoskonaleniu umiej¢tnosci poprawnego pisania i liczenia. Animacje, barwna
grafika, rebusy, zabawne uktadanki i ¢wiczenia nie pozwalaja na nud¢. Dziecko
pochtonigte zabawg uczy si¢ postugiwa¢ komputerem oraz doskonali swoje
umiejetnosci z zakresu r6znych dziedzin. Najlepiej 1 najefektywniej uczy si¢ ono
wtedy, gdy robi to mimochodem i z przyjemnoscig. Pomoc w nauce pisania
1 czytania, dzigki komputerowi, jest dla matego ucznia niezwykla przygoda.
Pomystowo skonstruowane programy rozbudzaja jego wyobrazni¢. Doskonale
sprawdzaja si¢ multimedialne encyklopedie, stowniki (D. Kosacz, B. Luzak,
M. Pruszynska 2004, s. 49).

Omawiajac role technologii informacyjnej w edukacji elementarnej nalezy
rOwniez zwroci€ uwage na nastepujace fakty. Dzieci w trakcie nauki zdobywaja
podstawowe umiejetnosci w zakresie obstugi komputeréw. Dziatania te
utatwiajg realizacje¢ zadan edukacyjnych w zakresie wykorzystania technologii
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informacyjnej na kolejnych etapach ksztalcenia. Znika element nowosci,
stanowigcy dla wielu uczniow w klasach wyzszych powazng barier¢ w pracy
z komputerem. Postugiwanie si¢ tg technologia na kolejnych szczeblach
ksztatcenia stanowi dla ucznidw mniejszg trudnos¢, a postugiwanie si¢
nowoczesnymi mediami edukacyjnymi staje si¢ rzeczg zupetnie naturalng. Duze
mozliwosci  daje  wykorzystywanie hipermedialnych programéw, ktore
oddzialujag na wiele zmystow poprzez potaczenie video z dzwigkiem, grafika,
tekstem 1 przetwarzaniem komputerowym. Wlasciwy sposéb wykorzystania
komputera w zajeciach dydaktycznych przynosi wiele korzysci:

— umozliwia indywidualizacj¢ nauczania;

— daje mozliwos¢ diagnozy 1 terapii zaburzen rozwojowych;

— wspomaga rozwoj osobowosciowy dziecka;

— pomaga w uzyskiwaniu lepszych wynikoéw nauczania — uczenia sig¢;

— stymuluje motywacje¢ do uczenia sig¢;

— pobudza do tworczego myslenia;

— wywiera wplyw na zdyscyplinowanie grupy;

— przyspiesza i ulatwia zapamig¢tywanie;

— jest czynnikiem uatrakcyjniajacym zajecia (A. Hassa 1998, s. 89;
K. Haugen 1998, s. 49; A. Pezda 2012).

Dzigki technice komputerowej zaistnialy warunki umozliwiajgce
przesunigcie granicy wieku w dot, jesli chodzi o moment rozpoczynania przez
dzieci nauki pisania, ktérg w potaczeniu z rdwnoczesng naukg czytania mozna
rozpoczyna¢ po ukonczeniu 3 roku zycia (J. Surowaniec 1991, s. 130).
Postugiwanie si¢ komputerem wymaga od uzytkownika umiejetnosci
korzystania z myszki i klawiatury. Coraz cze¢sciej dzieci postuguja si¢ rOwniez
touchpadem, dotykowym tabletem lub innym urzgdzeniem odtwarzajagcym. Dla
dzieci obsluga tego sprzetu jest trudng sztukg. Wymaga bowiem sprawnosci
manualnej, koncentracji uwagi, precyzji ruchu, a takze zdolnosci percepcyjno-
motorycznej, ktéra wigze si¢ z analizowaniem zaleznosci mie¢dzy ruchem
myszki a efektem widzianym na komputerze (N. Walter 2012, s. 429).
Rysowanie w programach graficznych stwarza dziecku wigcej trudnosci niz
postugiwanie si¢ kredka czy otéwkiem na papierze. W przypadku rysowania na
komputerze wazna jest precyzja ruchu, w mniejszym natomiast stopniu nacisk
czy czas rysowania danego elementu. Wymaga duzej koncentracji uwagi na
wykonywanej czynnosci. Doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowa, orientacje
przestrzenng 1 przez to zmniejsza tonus mi¢sniowy. Klawiatura jest dla dziecka
swoistym elementarzem, ktory zawiera wszystkie litery. Jej uzywanie powoduje
specyficzny tryb poznawania liter (klawiatura > ekran > wydruk). Dzieki
tekstowi pisanemu 1czytanemu dziecko jest w stanie komunikowac si¢
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z komputerem, co wplywa mobilizujagco na nauke formutowania polecen. To
zkolei stymuluje bierne 1 aktywne poznawanie liter, taczenie ich w sylaby,
wyrazy, krétkie zdania. Nauka czytania potaczona jest z zabawa, a dodatkowym
bodzcem jest fakt robienia tego na komputerze. Uzywanie go podczas zajec
rozwija zdolnosci jezykowe, powigkszajagc tym samym zasob stow, pomaga
W opanowaniu umiejetnosci czytania, stanowi zache¢te do pisania (faza
bezgraficzna), uczy ortografii, ¢wiczy spostrzegawczo$¢ dziecka 1 jego
inteligencje. Obserwujac poczynania dzieci podczas zaje¢ z komputerem trudno
oprze¢ si¢ przekonaniu, ze dla nich jest on narzgdziem pracy, atrakcyjng
zabawka, zrédtem nowych 1 tworczych doswiadczen. Mozliwos¢ pisania
z uzyciem klawiatury sprzyja wykorzystywaniu na zaj¢ciach niektérych technik
Celestyna Freineta.

Podstawowa technikg szkoty freinetowskiej jest drukarnia szkolna
1 bardzo S$cisle z nig zwigzana gazetka szkolna, oparta na swobodnych tekstach
dzieci. Technika swobodnego tekstu daje duze mozliwosci rozwijania tworczego
myslenia dzieci. Opiera si¢ na swobodnej ekspresji stownej dziecka
(W. Frankiewicz 1983, s. 38). Swobodny tekst jest szczegdlng formg ekspresji
stownej, poniewaz wyzwala w dziecku glebokie poklady inwencji tworcze;j.
Rozwija réwniez poczucie odpowiedzialnosci za wilasne wypowiedzi. Tres¢
tekstow jest zazwyczaj uwarunkowana indywidualnymi przezyciami uczniéw,
zwigzanymi  z funkcjonowaniem w  Srodowisku. W  trakcie zajec
organizowanych z calg grupa tworzone przez dzieci opowiadania, bajki czy
podpisy prac plastycznych moga by¢ przez nie zapisywane na komputerze
1 drukowane lub tez przechowywane w jego pami¢ci. Technika ta jest okazja do
¢wiczenia umiejetnosci czytania oraz pisania. Dzieci uczg si¢ wypowiadania
swoich mysli, wrazen i przezyc.

Gazetka przedszkolna i1 korespondencja mi¢dzyprzedszkolna to kolejny
przyktad mozliwosci wykorzystania komputera w technikach freinetowskich.
W gazetce zamieszcza¢ mozna swobodne teksty dzieci, a takze wydrukowane
1 opisanych przez nie prace plastyczne Niektore teksty, rebusy, zagadki mozna
,przesta¢” do innych grup w przedszkolu. Dzieci mogg korespondowac ze
swoimi rowiesnikami z innej placowki. Wprowadzenie komputera do zajec jest
okazja do poznania zasad pisania listow, uzywania wielkiej litery, stosowania
zwrotow 1 wyrazen grzecznosciowych. Do listéw moga by¢ dolgczone rysunki,
gazetka przedszkolna oraz ciekawe teksty wlasne, krzyzowki, rebusy
(przygotowane przez nie na komputerze), oraz ulozone przez nie zagadki
stowne.

Podczas zaje¢ z zakresu edukacji matematycznej komputer pomaga
w opanowaniu dzialah dodawania 1 odejmowania, w zdobywaniu orientacji



48 Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

w schemacie wlasnego ciata 1 w przestrzeni, rozpoznawaniu i nazywaniu figur
geometrycznych, wykonywaniu prostych operacji matematycznych w pamieci,
wprowadzeniu pojecia zbioru i1 dziatah na zbiorach. Poszukiwanie odpowiedzi
do zadania ksztatci umiejetnos¢ logicznego myslenia 1 korzystania ze zbiorow
zawartych w zasobach komputera. Matematyczne tamiglowki sg wyzwaniem
intelektualnym, wymagaja bowiem samodzielnego myslenia, dokonywania
wyboréw 1 podejmowania decyzji.

W sferze edukacji przyrodniczej, gdy nie ma mozliwosci bezposredniego
kontaktu z danym Srodowiskiem (zwierzeta, rosliny), gotowe programy
edukacyjne przyblizaja je dzieciom. Poznawanie przyrody dostarcza dziecku
wiele mozliwosci przezywania nowych doswiadczen, wzbogaca wiedze, sprzyja
takze rozwojowi umystowemu i emocjonalnemu.

Komputer jest uzytecznym narzedziem na zajeciach z muzyki. Mozna
graficznie zapisa¢ melodi¢, zaprezentowa¢ wysokos¢ dzwiekdéw, wartos¢ nut
1 schematéw rytmicznych na ekranie monitora. Moze réwniez stluzy¢ jako
generator barw 1 brzmienia instrumentow muzycznych, ktérych tonacje, tempo
dziecko moze zmieniac.

Podczas zaje¢ plastycznych komputer z powodzeniem moze zastgpic
kartke papieru, kredki 1 farby. Projektowanie, tworzenie réznych kompozycii,
doswiadczenia z fakturami, deseniami, wstawianie i1 edycja obrazkéw, rozwija
wyobrazni¢ 1 poczucie estetyki oraz ¢wiczy koordynacje wzrokowo-ruchowa.

Zabawy z komputerem daja réwniez mozliwos¢ ¢wiczenia poprawnej
wymowy. Symulatory mowy moga sluzy¢ jako wzorzec poprawnego
artykulowania poszczegllnych glosek czy wyrazow 2z rOwnoczesnym
odtwarzaniem na monitorze mimiki twarzy nagranej przez nauczyciela na video.

Magia dziatania z wykorzystaniem komputera jest nieoceniona, oprocz
efektu czysto technicznego, ma on rowniez dzialanie terapeutyczne. Dzieci,
wymagajace pracy kompensacyjnej, bardzo dobrze radzg sobie z terapig poprzez
wykorzystanie tego urzadzenia. Czegsto z 0osOb postrzeganych przez grupe jako
te, ktore nie odnoszg sukcesow, stajg si¢ gwiazdami socjometrycznymi lub
przynajmniej matymi bohaterami, ktérzy potrafia poradzi¢ sobie z tym
urzadzeniem.

Wykorzystanie komputera w pracy pozwala dzieciom zdobywa¢ nowe
doswiadczenia i umiejetnosci, a nauczycielowi umozliwia obserwacje emocji
dzieci, poznawanie ich osobowosci. Budowanie pozytywnego wizerunku
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wlasnego ,ja” staje si¢ dzieki wykorzystaniu techniki informacyjnej o wiele
tatwiejsze.

Jednakze stosowanie komputera w edukacji elementarnej ciggle jeszcze
z trudem toruje sobie droge. Gtowna przyczyna takiego stanu rzeczy zwigzana
jest z niedostatkiem sprze¢tu informatycznego w przedszkolach 1 szkotach
podstawowych, brakiem dostgpu dzieci z klas nizszych do pracowni
komputerowej oraz ubogim wyposazeniem szkot we wilasciwe oprogramowanie
przeznaczone dla tej grupy wiekowej. Druga pod wzgledem waznosci przyczyna
wynika z postawy kadry pedagogicznej, ktora jest obojetna, a nawet niech¢tna
poznaniu wartosci pedagogicznych, jakie niesie ze sobg komputer i umiej¢tne
jego zastosowanie w procesie ksztalcenia. W wielu przypadkach ta
nieprzychylnos¢ wynika z braku podstawowych kompetencji informatycznych.

Dzisiejsi uczniowie nalezg do pokolenia ,,Y” — ,cyfrowych tubylcow” (ang.
Digital Natives) urodzonych 1 dorastajacych w otoczeniu technologii
komputerowej. Nauczyciele za$ naleza do innego pokolenia — ,cyfrowych

imigrantow” (ang. Digital Immigrants) (M. Prensky 2001, s. 1), ktérzy zetkneli
si¢ technologig informacyjng dopiero w dorostym zyciu 1 musieli si¢ nauczyc¢ jej
wykorzystywania, niejednokrotnie nie nadgzajagc za tempem jej rozwoju.
Powoduje to postawe rezygnacji wobec wyzwan, jakie stawiane sg przed nimi.

Dla wspotczesnych dzieci w wieku przedszkolnym komputer jest
elementem otaczajacego je Swiata (M. Szpunar 2009, s. 261). Wiele z nich
posiada wystarczajgca wiedzg¢ proceduralng, ktéra pozawala im na korzystanie
z komputera w potrzebnym dla nich zakresie — przede wszystkim do zabawy.
Wiasciwie pokierowane przez dorostego dzieci te beda sensownie
wykorzystywaty komputer na co dzien.

2.2. Dotychczasowe badania nad wykorzystaniem
programow komputerowych w procesie nauki
czytania i pisania

Na sSwiecie komputerowe wspomaganie nauczania (Computer Aided
Learning - CAL) zostalo docenione w latach 60-tych. Podczas stosunkowo
niedlugiego czasu, w ktorym mikrokomputery wchodzily do szerszego
zastosowania w szkotach, M.E. Thomson dostrzegt mozliwosci CAL dla dzieci
dyslektycznych (M.E. Thomson 1984, cyt. za: R. 1. Nicolson, A.J. Fawcett,
M. K. Nicolson 2000, s. 195). Od 1984 roku wraz z postgpem w dziedzinie
informatyki, w  szczegéllnosci  dostgpnosci  hipermediow 1 Srodowisk
multimedialnych, pozwalajacych na swobodng integracje tekstu, grafiki
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1 syntetyzowanej mowy, technika w edukacji znacznie si¢ rozwingla.
Najbardziej odpowiednia metoda badawcza, pozwalajacg okreslic wptyw
realizowanego komputerowego wspomagania na nauke czytania i pisania, jest
naturalny eksperyment pedagogiczny.

B.W. Wise i R.K. Olson (1994, s. 481-504) na podstawie
przeprowadzonych badaniach w roku 1994 stwierdzili, ze ten ,mOwiacy
komputer” moze zapewnia¢ cenne 1 skuteczne wsparcie dla edukacji, pod
warunkiem jednak, ze osoby doroste beda dostarczaly dzieciom wskazéwek do
dalszej pracy. A. J. Fawcett, R. I. Nicolson 1 S. Morris (1993, s. 171-183)
dowiedli, ze na wzrost skutecznosci nauki czytania ma wpltyw fakt, ze taczy si¢
ja z przyjemnoscig (nawet w przypadku dzieci dyslektycznych z tak niskim
wiekiem ortograficznym jak 6 lat). Ich dalsze badania doprowadzily do
opracowania programu [A&T (Interactive Assessment and Teaching), ktory
dotyczy wspomagania rozwoju czytania i pisania uwydatniajgc trzy odrgbne
aspekty tej umiejetnosci: znaczenie, wymowe 1 plynnos¢ (R. I. Nicolson,
A.J. Fawcett, H. Moss, M.K. Nicolson, R. Reason 1999, s. 47-62). Na jego
podstawie stworzono system RITA (Reader's Interactive Teaching Assistant).
Przeprowadzono eksperyment pedagogiczny wsrdd dzieci w wieku
przedszkolnym i szkolnym, zagrozonych niepowodzeniem w czytaniu. W grupie
kontrolnej stosowano tradycyjne podejscie do nauki czytania 1 pisania.
Uzyskane wyniki wskazaly na duzg skutecznos¢ w stosowaniu systemu RITA.
Stwierdzono istotne réznice w poziomie opanowania tych umiejetnosci, na
korzys¢ dziect w wieku przedszkolnym. Najbardziej zauwazalnym efektem byt
istotny statystycznie wyzszy poziomy entuzjazmu i zaangazowania niz u dzieci
w stosunku do ktérych stosowano tradycyjne podejscie do nauki czytania
1 pisania. Badania dostarczyty rowniez danych pozwalajacych okresli¢ naktad
czasowy potrzebny nauczycielowi do pracy z dzie¢mi majgcymi trudnosci
W opanowaniu umiejetnosci czytania 1 pisania. W przypadku stosowania
systemu RITA udzieci przedszkolnych czas ten zostat zredukowany, co
pozwolito na stwierdzenie, iz stosowanie komputerowego wsparcia jest bardziej
efektywne w pracy z mlodszymi dzie¢cmi (R. I. Nicolson, A. J. Fawcett,
M. K. Nicolson 2000, s. 207).

W Polsce przeprowadzono dotychczas niewiele badan o charakterze
pedagogicznym dotyczacych komputerowego wspomagania nauki czytania
1 pisania u dzieci w wieku przedszkolnym. Zainteresowania badaczy skupiaty
si¢ gléwnie na problematyce zastosowania komputera w rewalidacji uczniéw
niepelnosprawnych, w logopedii oraz zaburzeniach w czytaniu 1 pisaniu na
wyzszych szczeblach edukacji (por: J. Laszczyk 1998; J. Surowaniec 1994;
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S. Juszczyk, W. Zajac 1997; B. Siemieniecki 1996; B. Siemieniecki,
J. Buczynska 2001, A. Lechowicz 2005).

Badania dotyczace komputerowego wspomagania umiejetnosci czytania
1 pisania u dzieci szescioletnich podjelty Anna Watota 1 Joanna Gruba. Pierwsza
z nich analizowata wptyw edukacyjnych programéw komputerowych na poziom
gotowosci szkolnej w zakresie umiejgtnosci 1 wiedzy matematycznej,
umiejetnosci pisania, czytania 1 umiej¢tnosci plastycznych. Prowadzony
eksperyment pedagogiczny wykazal, ze w zakresie umiejetnosci czytania lepsze
wyniki osiggnety dzieci z grupy wspomaganej edukacyjnymi programami
komputerowymi. Dzieci te czesSciej wykazywaly si¢ pelng znajomoscia
wszystkich liter zawartych w alfabecie. Wiekszo$S¢ z nich czytala calymi
wyrazami. Dzieci, ktore realizowaly nauke czytania metodami tradycyjnymi
osiagnety nizsze, ale zadowalajace rezultaty (A. Watota 2007, s. 243-245).

Podobne wyniki badan przedstawita J. Gruba, analizujgc bardziej
szczegdtowo wpltyw edukacyjnych programéw komputerowych zar6wno na
funkcje warunkujgce umiejetnos¢ czytania - poziom analizy 1 syntezy
wzrokowej 1 stuchowej, poziom sprawnosci artykulacyjnej 1 motorycznej, jak
1 sam proces — technike, tempo, poziom rozumienia tekstow i poprawnos¢
czytania. Wyniki badan otrzymane po okresie ¢wiczen z wykorzystaniem
edukacyjnego oprogramowania komputerowego dowiodly, ze nauka czytania
u dzieci szescioletnich wspomagana komputerem jest skuteczniejsza. Dzieci te
uzyskaly wyzsze wyniki w zakresie rozwoju poszczegdlnych funkcji
wplywajacych na rozwdj umiejetnosci czytania. W zakresie analizy i syntezy
wzrokowej nastgpit u nich wyrazny postep. U wiekszosci z nich przewyzszat on
normy wieku rozwojowego. Bardzo wysoki wskaznik rozwoju tej funkcji
zaobserwowano rowniez u dzieci, ktore znacznie odbiegaty od normy
w badaniach poczatkowych. Wykorzystywanie oprogramowania edukacyjnego

nie warunkowato natomiast wyzszego poziomu sprawnosci artykulacyjnej
(J. Gruba 2002, s. 111).

Podobnie bylo w przypadku stuchu fonematycznego, ktorego rozwdj
w wigkszym stopniu zalezy od zorganizowanego i celowego nauczania niz od
stosowanych programoéw multimedialnych. Potwierdzaja to réwniez badania
E. Segers 1 L. Verhoeven (2005, s. 17- 27). Odmiennie prezentujg si¢ wyniki
uzyskane przez P. Reitsma i1 R. Wesseling (1998, s. 301-320), ktorzy dowiedli,
ze komputer jest narzgdziem rozwijajacym umiejetnos¢ syntezy fonemowej. Ich
wyniki pokazaty, ze umiejetnosci analizy 1 syntezy stuchowej mogg byc
rozwijane przy uzyciu komputera juz w okresie przedliterowym 1 wskazuja, ze
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przyczynia si¢ on do znacznego rozwoju stuchu fonematycznego u matych
dzieci.

Nauka czytania wspomagana komputerem wplyneta jednak istotnie na
technike, w tym tempo czytania — dzieci czytaly sposobem mieszanym lub
ptynnie, osiggajac jednoczesnie wyzsze tempo. W zakresie rozumienia tekstow
ich wyniki réwniez byly lepsze, co oznacza, ze stosowanie programow
komputerowych wptywa istotnie na poziom rozumienia czytanego tekstu.
Sprzyja takze poprawnosci czytania — dzieci prawidtowo réznicowaty litery,
kojarzyty je z odpowiednim dzwigkiem 1 scalaly w obrebie czytanych wyrazow.
Jednoczesnie  popeinialy znacznie mniej btedow  polegajacych na
nierozréznianiu ksztattéw liter (J. Gruba 2002, s. 104-122).

Badania V. H. P. van Daal 1 P. Reitsma (2000, s. 181-193) wykazatly, ze
dzieci ktore uczyty si¢ czytania z wykorzystaniem programéw komputerowych
nauczyly si¢ nazywania wigkszej liczby liter, potrafity tez przeczyta¢ wigcej
wyrazéw 1 pseudowyrazow niz dzieci, ktore uczyly si¢ metodami tradycyjnymi.
Zaréwno umiejetnos¢ rozpoznawania liter 1 umiejetnos¢ dekodowania fonemow
z liter ulegly znacznej poprawie. Poziom kompetencji czytelniczych, ktory
zostal osiggniety przez badane dzieci normalnie zdobywa si¢ po 3 miesigcach
formalnej nauki w klasie pierwszej — w ciggu 30 godzin, podczas gdy
wykorzystujagc komputer potrzeba na to od 1,5 do 6 godzin. Zaznaczy¢ nalezy,
ze czas pracy z komputerem miat charakter nieformalny, dzieci nie byty
przymuszane ani zachecane do korzystania z komputera. Oznacza to, ze efekty
mogg byc¢ jeszcze lepsze, gdy nauka bedzie przebiegata bardziej planowo.

Inaczej byto w zakresie umiejetnosci pisania. Badania A. Watoty (2007,
s. 237-242) wykazaty, ze zastosowany czynnik eksperymentalny dat nizsze
rezultaty od stosowania tradycyjnych metod wspomagania nauki pisania u dzieci
szescioletnich. W obu badanych grupach — eksperymentalnej 1 kontrolnej —
nastgpil znaczny rozwdgj tej umiejetnosci, jednak wyniki uzyskane przez dzieci
uczone metodami konwencjonalnymi byly znacznie wyzsze. Badania w tym
zakresie prowadzili takze M.T. Barrera, A.C. Rule, A. Diemart (2002, s. 215-
228). Dowiedli oni, ze znaczaco bardziej efektywna jest nauka pisania
z wykorzystaniem klawiatury komputera. W ten sposob badane dzieci potrafity
napisa¢ wigcej zdan 1 wyrazdw, niz piszgc odre¢cznie. Zas J. Gruba (2002,
s. 112) zauwaza, ze praca dzieci podczas zaje¢ komputerowych wptywa
widocznie na sprawnos¢ ruchowa rgki. Szybkos¢ wykonywania ruchéw regka
oraz ich rytmicznos¢ i precyzyjnos¢ warunkuje sprawnos¢ pisania dziecka.

Badania dowiodly rowniez, ze dzieci z niskim poziomem motywacji
1niskg oceng wilasnych umiejetnosci uczenia si¢ wykazaly wigksze
zaangazowanie w trakcie ¢wiczen z komputerem, co przyczynito si¢ do wzrostu
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liczby wyrazéw przeczytanych bezbtednie. Stwierdzono, ze wzrost motywacji
wigze si¢ z wieksza zlozonoscig zadan wykonywanych z jego pomocg niz tych
z wykorzystaniem ,,papieru 1 otowka” (V. H. P. van Daal, P. Reitsma 2000,
s.191).

Efektywno$s¢ nauki wspomaganej komputerowo potwierdzity takze
badania dotyczace skutecznosci zastosowanych programoéw. Naukowcy
z Uniwersytetu Stanu Colorado w Boulder dowiedli, ze Colorado Literacy Tutor
- elementarz XXI wieku, wykorzystujacy najnowsze osiggniecia w dziedzinie
zarOwno ksztalcenia czytania, jak 1 projektowania systemoéw komunikacji
czlowiek-komputer, skutecznie pomaga w nauce czytania dzieciom w wieku
przedszkolnym 1 wczesnoszkolnym. Proponowane w nim ¢wiczenia rozwijaja
szeroko pojeta SwiadomosS¢ fonologiczng, a w szczegdlnosci zdolnosci
rOznicowania struktury fonemowej wyrazow 1 pseudowyrazow, analizy
1 syntezy sylabowej stéw, rozpoznawania i1 tworzenia aliteracji, wyrdzniania
naglosu 1 wyglosu wyrazéw, rozpoznawania rymow 1 rymowania, dekodowania
fonemow z liter, rozpoznawania 1 nazywania liter oraz literowania (K. Juszczyk
2005, s. 47).

Podobne efekty zaobserwowano w przypadku programu KidSmart.
Niezalezna ewaluacja programu przeprowadzona przez dwa angielskie
uniwersytety Cambridge University 1 London University dowiodla, iz wptywa
on pozytywnie na rozwoj dziecka, szczegllnie w zakresie doskonalenia
umiejetnosci wspolpracy z innymi dzie¢mi, kreatywnej zabawy i1 rozwijania
zdolnosci koncentracji. Widoczny jest takze korzystny wptyw na umiejetnosci
nauczycieli, ktorzy dzigki programowi KidSmart zrozumieli koniecznos¢
polaczenia technologii informatycznych z zabawa 1 dostrzegli efektywnos$¢
takiego rozwigzania (I. Siraj-Blatchford, J. Siraj-Blatchford 2004).

Wykorzystywanie komputerow we wczesne] fazie edukacji jest
zjawiskiem nowym, ale korzystnym. Przywotane badania wskazuja, ze
¢wiczenia z wykorzystaniem komputera w przedszkolu sg bardzo obiecujace
1 pomocne. Przede wszystkim umozliwiaja kazdemu dziecku, ktoére osiggneto
gotowos¢ do nauki czytania, opanowanie tej umiejetnosci w bardziej efektywny
sposob. Ponadto dzieci wykazujace wigksze zdolnosci mogg sta¢ si¢ bardziej
niezalezne od swoich nauczycieli. Jednocze$snie komputer peini funkcje
narzedzia diagnostycznego, ktore pozwala na wczesne rozpoznanie dzieci
majacych trudnosci w opanowaniu elementarnej umiejetnosci czytania i pisania
oraz szybka pomoc wyr6wnawczg. Czesto podkresla si¢ jednak, ze komputer
moze by¢ wykorzystywany do wspomagania nauczania, ale nie moze zastgpic
nauczyciela (M. T. De Jong, A. Bus 2002, s. 145-155; K. Haugen 1998, s. 48).
Pozwala natomiast dzieciom pracowa¢ w ich wilasnym tempie, swobodnie
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przechodzac na wyzsze poziomy (N. Vernadakis, A. Avgerinos, E. Tsitskari,
E. Zachopoulou 2005, s. 103). Nauczanie z pomocg komputera jest procesem
interaktywnym 1 w konsekwencji przyspiesza proces uczenia si¢, co jest wazkim
argumentem za wykorzystaniem programOw komputerowych w miejsce
tradycyjnych metod. Przez interakcj¢ z komputerem dzieci uczg si¢
rozwigzywac problemy, podejmowac decyzje samodzielnie i wspdlnie z innymi
dzie¢mi.

Wprowadzenie programéw edukacyjnych jest pilnym dezyderatem, nie
tylko ze wzgledu na nauke czytania 1 pisania, lecz takze z uwagi na ich funkcje
inicjacyjng w kontakcie z komputerem. Dzieci potrzebujg 1 chcg narzedzi oraz
umiejetnosci pozwalajacych im odnies¢ sukces w zyciu zgodnie z czasami
w ktorych zyja (M. Prensky 2012, s.2). Obowigzkiem dorostych jest im to
zapewniC.



ROZDZIAL 111

METODOLOGICZNE PODSTAWY BADAN
WLEASNYCH

3. 1. Problematyka badawcza

Na  podstawie  badan  pedagogicznych 1 psychologicznych
przeprowadzonych w Polsce i innych krajach stwierdzono, ze pierwsze szeS¢ lat
zycia to czas budowania podstawy catej przysziej edukacji. Dziecko, jesli ma po
temu idealne warunki, zdobywa wiedz¢ 1umiejetnosci, ktére stanowig
fundament jego dalszej nauki. Dobra edukacja elementarna ma istotny wptyw na
jego karier¢ edukacyjng 1 zyciowa, a uczestnictwo w uporzgdkowane]
1 stymulujacej rozwdj dziatalnosci przedszkola pozwala mu odnosi¢ dtugotrwate
korzysci. Przedszkole jest pierwszym etapem zdobywania doswiadczen
czytelniczych, a zainteresowanie tym zagadnieniem przejawiajg juz dzieci 3-4
letnie. Nauka czytania 1pisania jest wigc jednym z wazniejszych zadan
edukacyjnych przedszkola majacych przygotowa¢ wychowankéw do nauki w
szkole, a w przysztosci narzedziem samoksztalcenia (G. Doman, J. Doman
1992; E. Arciszewska 2002; G. Dryden, J. Vos 2000; G. Kapica 2002;
M. Zahorska 2003).

Proces nauki czytania i pisania od dawna byl przedmiotem rozwazan
w literaturze pedagogicznej, a wyniki przeprowadzonych eksperymentow
zaowocowaly tworzeniem nowych koncepcji. Modernizacja systemu
wychowania przedszkolnego 1iedukacji wczesnoszkolnej w naszym kraju
wymagala podjecia badan nad nowymi, bardziej skutecznymi metodami
elementarnej nauki czytania 1 pisania. Prowadzone badania dotyczace
niepowodzen szkolnych ujawnity szereg ich uwarunkowan, w tym takze wiele
przyczyn trudnosci w czytaniu ucznidw klas poczatkowych (por. H. Spionek
1970; B. Sawa 1997; J. Fenczyn 1982; B. Zakrzewska 1996; J. Szempruch
1997). W opinii pedagogdw, rozwijanie zainteresowan zwigzanych z czytaniem
oparte jest na tworzeniu odpowiednich warunkoéw do wczesniejszej nauki
czytania (por: J. A. Mackowiak 1960; H. Mystkowska 1979; M. Cackowska
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1984). Konieczne zatem staje si¢ stwarzanie sytuacji, w ktorych dziecko bedzie
samodzielnie podejmowato trud opanowania tych umiejetnosci, poszukujac
najlepszej drogi. Wielokierunkowa aktywnos¢ dziecka w okresie przedszkolnym
wplywa pozytywnie na rézne sfery jego rozwoju. Jednoczesne rozwijanie
szeregu zdolnosci czgstkowych zaréwno intelektualnych, jak i emocjonalno-

motywacyjnych ma duze znaczenie dla opanowania trudnej sztuki czytania
1 pisania (A. Brzezinska 1987, s. 11-12).

Podejmowane dotychczas w Polsce prace badawcze nad wykorzystaniem
komputera w edukacji przedszkolnej nie wyczerpujg problematyki (J. Gruba
2002; A. Watota 2002, 2007; E. Szymanowska 2004) W wielu polskich
przedszkolach komputery sg wykorzystywane do wspomagania zajec
edukacyjnych (por: M. Chmielewska 2002, s. 420-422; M. Fegon,
R. Monasterska 2003, s. 296-298; T. Makowiak 2003, s. 298-299), lecz brak jest
badan naukowych doglebnie eksplorujacych to zagadnienie. Positkujac si¢
danymi z przeprowadzonych dotychczas eksperymentow, przedmiotem badan
uczyniono proces elementarnej umiejetnosci czytania 1 pisania dzieci
przedszkolnych oraz mozliwos¢ jego intensyfikacji poprzez wykorzystanie
programow komputerowych jako nowoczesnych srodkéw dydaktycznych.
Umiejetne wkomponowanie ich w proces nauczania-uczenia si¢ pozwala na
ukierunkowanie zainteresowan dziecka, pobudzanie jego ciekawosci oraz
inicjowanie 1 prowokowanie okreslonych zachowan 1 dziatan utatwiajacych
nabywanie sprawnosci psychofizycznych zwigzanych z procesem ich
alfabetyzacji.

Gtéwnym celem badan byta eksperymentalna weryfikacja wtasnej
koncepcji edukacyjnej pn. ,,Z komputerem w swiat literek” wspomagajacej
elementarng umiejetnos¢ czytania 1 pisania poprzez zastosowanie zabaw
z intencjonalnie dobranymi komputerowymi programami edukacyjnymi.

Ksztaltowanie umiejetnosci czytania 1 pisania jest procesem ztozonym.
Polega na jednoczesnym wyrabianiu szeregu umiej¢tnosci czastkowych oraz
wielu wlasciwosci psychicznych, zaréwno intelektualnych, jak 1 emocjonalno-
motywacyjnych. Chcagc we wlasciwy sposéb przygotowaé dziecko do nauki
czytania 1 pisania, a tym samym uksztaltowa¢ u niego odpowiedni poziom
gotowosci do tego typu dziatan, nalezy umozliwi¢ mu wykonywanie r6znego
typu operacji, w toku ktérych ksztalttowane beda umiejetnosci stanowigce
podstawe wlasciwej nauki czytania i pisania.

Ze wzgledu na zlozono$¢ zagadnienia i zbyt ogdlne ujecie celu gldéwnego
wyodrgbniono nastepujace cele szczegétowe:
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1. Ukazanie znaczenia zabaw z wykorzystaniem programéw komputerowych
dla poziomu gotowosci do nauki czytania i pisania dzieci 5-letnich
w aspekcie psychomotorycznym, stownikowo-pojeciowym i emocjonalno-
motywacyjnym.

2. Ustalenie zwigzku 1 zaleznoSci pomiedzy zastosowaniem komputera
a doskonaleniem techniki czytania i1 czytania sSwiadomego.

3. Rozpoznanie roli zabaw z zastosowaniem edytorow graficznego 1 tekstowego
w podejmowaniu przez dzieci $wiadomych dzialan pisarskich, w tym
tworzeniu wlasnych, swobodnych tekstow.

4. Okreslenie wptywu czynnosci zabawowych generowanych przez programy
komputerowe na poziom motywacji u dzieci do nauki czytania i pisania.

Gtéwny problem badan przybral posta¢ nastepujacego pytania: W jakim
stopniu zabawy z wykorzystaniem intencjonalnie dobranych komputerowych
programow edukacyjnych wspomagaja stymulowanie procesu nabywania
elementarnej umiejetnosci czytania i pisania?

Na podstawie sprecyzowanych celow szczegétowych sformutowano
nastepujace szczegoétowe problemy badawcze:

1. W jakim stopniu stosowanie komputerowych programéw edukacyjnych

réznicuje poziom gotowosci dzieci pigcioletnich do nauki czytania 1 pisania?

— Jak przedstawia si¢ poziom gotowosci psychomotorycznej w grupie
eksperymentalnej 1 kontrolne;j?

— Jak ksztaltuje si¢ gotowos¢ do nauki czytania 1 pisania w aspekcie
stownikowo-pojeciowym w obu grupach?

— Czy nastgpilo zréznicowanie poziomu gotowosci emocjonalno-
motywacyjnej w grupie eksperymentalnej 1 kontrolnej?

2. W jakim stopniu wybrane edukacyjne programy komputerowe intensyfikujg
proces nabywania i1 doskonalenia umiejetnosci czytania w zakresie techniki
czytania oraz czytania Swiadomego?

— Czy po roku eksperymentu zaobserwowano rdéznice w znajomosci liter
przez dzieci w badanych grupach?

— Jaki jest poziom poprawnosci czytania?

— Jak przedstawia si¢ tempo czytania dzieci z grupy eksperymentalne;j
1 kontrolnej?
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— Ktéry sposéb odpoznawania wyrazOw dominuje u dzieci w grupie
eksperymentalnej a ktéry w grupie kontrolnej?

— Jak ksztaltuje si¢ poziom rozumienia czytanego tekstu w obu grupach?

— W jakim stopniu badane dzieci opanowaly umiejetno$S¢ czytania
krytycznego?

— Czy badane dzieci wykazaly si¢ czytaniem tworczym? Jezeli tak, to na
jakim poziomie?

3. W jakim zakresie — poprzez zabawy z wykorzystaniem oprogramowania
komputerowego - mozliwy jest wzrost poziomu umiejetnosci pisarskich
dzieci 6 —letnich, w tym tworzenia wtasnych tekstow?

— Jakiego rodzaju dziatania z wykorzystaniem klawiatury podejmujg dzieci?

— Czy dzieci, zainspirowane mozliwosciami komputera, piszg wlasne teksty?

— Jakie trudnos$ci napotykaja w trakcie pisania?

— Czy dostepne programy komputerowe inspiruja dzieci do podejmowania
dzialan proponowanych przez nauczyciela z wykorzystaniem rdéznych
technik C. Freineta?

4. W jakim stopniu zabawy z wykorzystaniem programéw komputerowych
stymuluja rozwo6j u dzieci pozytywnej motywacji do nauki czytania i pisania?
— Ktére programy edukacyjne wplywaja zachecajaco na podejmowanie przez
dzieci dzialah zwigzanych z czytaniem 1 pisaniem? Jakie zabawy
z dostepnych komputerowych programéw edukacyjnych s3 najczesciej
podejmowane przez dzieci?
— Jak przedstawia si¢ poziom motywacji do nauki czytania i pisania dzieci
z grupy eksperymentalnej 1 kontrolnej?
— Co w czynnosciach zwigzanych z czytaniem - w ocenie dzieci - sprawia im
najwigksze trudnosci?
— Jak dzieci z obu grup rozumiejg przydatnos¢ umiejetnosci czytania?

Przyjete przez badacza zmienne okreSlaja kierunek badan i1 ich cel.
Zmienng zalezng, podlegajaca wplywowi czynnika eksperymentalnego
uczyniono poziom elementarnej umiejetnosci czytania i pisania dzieci 5-6
letnich, w tym stan ich gotowosci do podjecia tej trudnej sztuki.

Wskazniki zmiennej zalezne;j:
I. Gotowos$¢ do nauki czytania i pisania:
gotowos¢ psychomotoryczna,
gotowos¢ stownikowo- pojeciowa,
gotowos¢ emocjonalno-motywacyjna,
gotowos¢ ujeciu globalnym.

b s
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II. Znajomosc¢ liter
III. Elementarna umiejetno$¢ czytania 1 pisania po 1-szym roku
eksperymentu
IV. Umiejetnos¢ czytania i pisania po zakonczeniu eksperymentu
1. Technika czytania: znajomosc¢ liter, sposoby odpoznawania wyrazow, tempo
czytania, poprawnos¢ czytania,
Rozumienie czytanego tekstu,
Umiejetnos¢ czytania krytycznego,
Umiejetnos¢ czytania tworczego,
Technika pisania,
Umiejetnos¢ pisania w aspekcie semantycznym 1 krytyczno-tworczym.
V. Motywacja do nauki czytania i pisania.
Zmienng niezalezng ustanowiono zabiegi edukacyjne intensyfikujgce proces
alfabetyzacji dzieci 5 - 6 — letnich poprzez realizacje koncepcji dydaktycznej
,»Z komputerem w swiat literek”

Al

Wskazniki zmiennej niezaleznej:
I. Program alfabetyzacji z wykorzystaniem oprogramowania
komputerowego realizowany w przedszkolu ze wskazaniem na:

1. Liczbe 1 rodzaje uzytkowych programéw komputerowych wykorzystywanych
w przedszkolu, doskonalacych u dzieci umiejetnosci obstugi komputera, ze
szczegblnym uwzglednieniem:

= postugiwania si¢ myszkg i korzystania z klawiatury.

2.Liczbe 1 rodzaje  edukacyjnych  programéw  komputerowych
wykorzystywanych w celu opanowania 1 doskonalenia elementarne;j
umiejetnosci czytania i pisania w tym: gotowosci do nauki czytania i1 pisania,
techniki czytania, czytania Swiadomego, pisania swiadomego, krytycznego
1 tworczego
II. Udzial srodowiska rodzinnego w dostarczaniu dziecku okazji do zabaw
z komputerem w zakresie alfabetyzacji komputerowej dziecka.

3.2. Metody, techniki oraz narzedzia badawcze

Wybor okreslonych metod, technik 1 narzgdzi badawczych, pozostajacych
z sobg w Scistym zwigzku, podyktowany zostal przedmiotem pracy 1 potrzeba
zweryfikowania postawionych hipotez. W celu wyeliminowania blgdow
w badaniach, a co za tym idzie- nierzetelnosci i subiektywizmu, oprocz metod
ilosciowych zastosowano metody jakosciowe. Dzigki nim mozliwe jest
podejmowanie tematow wykraczajacych poza to, co obiektywne i mierzalne,
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oraz problematyki zwigzanej z ocenami, wartosciami 1 przezyciami
(za: T. Pilch, T. Bauman 2001, s. 294-307).

Eksperyment pedagogiczny

Gtéwng metodg badan byl naturalny eksperyment pedagogiczny, uzyty
jako metoda pozostajaca w Scistym zwigzku z obserwacja. Prowadzono go
w oparciu o wlasny edukacyjny program autorski pn. Z komputerem w sSwiat
literek. Celem eksperymentu byla weryfikacja efektywnosci koncepcji wtasnej
w zakresie wspomagania procesu nabywania elementarnej umiejetnosci czytania
1 pisania zabawami z  wykorzystaniem edukacyjnych  programéw
komputerowych, a takze sformutowanie twierdzen, wyciggni¢cie wnioskOw oraz
opracowanie sugestii pedagogicznych przydatnych w praktyce edukacyjne;j.
Eksperyment przybral form¢ eksperymentu naturalnego, ktoéry odbywat si¢
w warunkach typowych dla zaje¢ dydaktycznych w sali przedszkolne;.
W podjetych badaniach przyjeto technike grup rownolegltych, zwang réwniez
technikg grup poréwnawczych, ktéra obeymowata wszystkie elementy procedury
badawczej (por. W. Zaczynski 2000, s. 93). Uwzgledniony zostal kanon jedyne;j
roznicy 1 zgodnie z postulatem dokonano wyboru dwoch zblizonych do siebie
mozliwie pod kazdym wzgledem grup - z wyjatkiem wprowadzonego czynnika
eksperymentalnego (K. Konarzewski 2000, s. 49). Grupy te, stanowigce grupe
eksperymentalng 1 kontrolng, byly ze sobg porownywalne na zasadzie
reprezentowanych podobienstw. Celem badan eksperymentalnych byto
wykrycie zwigzkéw przyczynowo-skutkowych migdzy zmienng niezalezna,
(zabiegami edukacyjnymi intensyfikujgcymi proces alfabetyzacji
z wykorzystaniem edukacyjnego oprogramowania komputerowego
w przedszkolu 1 motywacjg ze strony rodziny) a zmienng zalezng (poziomem
elementarnej umiejetnosci czytania i pisania dzieci 5 i 6 — letnich).

Obserwacja

Jako technike przydatng w rejestrowaniu przejawOw zachowania si¢
dzieci w ich interakcji z komputerem poprzez dostarczenie najbardziej
naturalnej wiedzy o obserwowanych grupach zastosowano obserwacje.
Prowadzono ja przez okres dwoch lat szkolnych. W trakcie badan wtasciwych
postuzono si¢ obserwacja uczestniczaca, ukryta — w przypadku grupy
eksperymentalnej iobserwacja otwarta bezposrednia — w przypadku grupy
kontrolnej. Wartos¢ obserwacji zalezna jest od stosowanych narzedzi, stuzacych
do gromadzenia spostrzezen. Dzigki bezposredniemu udziatowi badajace;j
zgromadzono material zapisany w protokotach obserwacyjnych, ktére byty
sporzagdzane  podczas  zaje¢  dzieci  z wykorzystaniem  programow
komputerowych. Uzyskano roéwniez informacje dotyczace przebiegu procesu
rozwijania elementarnej umiej¢tnosci czytania i pisania w grupie kontrolnej,
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w ktorej stosowane byly tradycyjne metody ksztatcenia. Dokonano takze
utrwalenia rozmOw  prowadzonych przez dzieci w czasie zajec
z wykorzystaniem komputera. Analiza jakosciowa uzyskanych wynikéw
dostarczyta odpowiedzi na postawione pytania 1pomoglta w weryfikacji
postawionych hipotez.

Testy pedagogiczne

Testy pedagogiczne wykorzystane zostaly jako techniki pomiaru w celu
weryfikacji zmiennej zalezne;j.

W przeprowadzonych badaniach wykorzystano testy rdznicujace,
nieformalne i standaryzowane, testy ustne, pisemne, rysunkowe i manipulacyjne
(B. Niemierko 2004, s. 55; B. Niemierko 1975, s. 22): Test pomiaru poziomu
analizy i syntezy wzrokowej oraz stuchu fonematycznego’ (aneks 1), Test
pomiaru gotowosci do czytania i pisania® (aneks 2), Test pomiaru umiejetnosci
czytania i pisania’® (aneks 3 i 4).

Metoda sondazu diagnostycznego

Metoda ta postuzyta do weryfikacji hipotez i1 okreslenia znaczenia zabaw
z komputerem, podejmowanych przez dziecko w Srodowisku rodzinnym dla
poziomu jego elementarnej umiejetnosci czytania 1 pisania. Technikami
wykorzystanymi w ramach sondazu byt wywiad z rodzicami dzieci grupy
eksperymentalnej (25 0s6b) 1 rozmowa z dzie¢mi biorgcymi udziat w badaniu
(ogoétem 50 dzieci).

Badanie dokumentow

Analizie poddano zawartos¢ nastepujacych dokumentow:
— statuty badanych przedszkoli,
— realizowane programy pracy wychowawczo-dydaktyczne;j
— Karty zgtoszen dzieci do przedszkola
— Roczne plany pracy przedszkola
— Arkusze obserwacyjne dziecka
— Karty wymowy.

7 Test skonstruowano na podstawie: B. Niemierko, Pomiar wynikow ksztatcenia, WSiP,
Warszawa 1999 oraz dostepnej literatury metodycznej, a pomysly ¢wiczen zaczerpnig¢to
z czasopisma dla dzieci ,,Mi$” oraz ksigzki A. Lada-Grodzickiej, ABC pigciolatka, WSiP,
Warszawa 2002, cz. 1,21 3.

8 Stworzony zostat na podstawie zestawu zadan opracowanych przez A. Brzezinska (1987,
s. 190-196; J. Szempruch 1997, s. 261-262) i H. Cybulska (J. Szempruch 1997, s. 250-258).

9 Zostal on opracowany na podstawie wzoréw autorstwa A. Brzezinskiej, L. Duszynskiej,
M. Pietury (A. Brzezinska 1987, s. 222-226), a takze B. Roctawskiego (B. Roctawski 1998,
s. 44).
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Dokumentacja dostarczyta danych dotyczacych badanych srodowisk,
w ktérych prowadzony byt eksperyment pedagogiczny. Informacje uzyskane
z Kart dziecka, Arkuszy obserwacyjnych 1 Kart wymowy staly si¢ pomocne do
sporzadzenia charakterystyki badanej préby.

Badanie w dziataniu

Cechg charakterystyczng dla badan w dziataniu jest to, iz badacz jest nie
tylko zaangazowany w badane zjawisko, lecz poprzez swoja aktywng postawe
probuje je przeksztatci¢ (T. Pilch, T. Bauman 2001, s. 307-308). Przedmiotem
badan w obrgbie tej metody byly zaleznosci pomiedzy zjawiskami oraz
obserwacja zmian, jakie dokonywaly si¢ pod wplywem zamierzonej aktywnosci
badajacej. Obserwujaca nie dzielila badanej rzeczywistosci na siebie 1 Swiat
zewngetrzny, tylko Swiadomie sytuowata si¢ wewnatrz niego, przyjmujac za
oczywisty fakt, iz swojg obecnoscig wptywa na sytuacje, w ktorej si¢ znalazia.

Jakosciowa analiza pozwolita na szczegétowe zapoznanie si¢ z pracami
(wytworami) badanych dzieci. Opisowi 1 interpretacji poddano zar6éwno
wytwory pisane, jak i niepisane powstate badz z inicjatywy badanych dzieci,
badz w wyniku specjalnych zalecen osoby inicjujgcej 1 przeprowadzajace]
badania. Jej przedmiotem uczyniono prace dzieci stworzone w trakcie badania
umiejetnosci tworczego czytania 1 pisania, wykonane technikg tradycyjng
(rysunek kredkami) i te, ktére powstaty przy uzyciu komputera, gidwnie
w programie graficznym ,,Paint”. Jednoczesnie dokonano analizy wypowiedzi
dotyczacych interpretacji tekstu i sporzadzonego rysunku. Analizie jakosciowe;j
poddano roéwniez prace tekstowe powstate podczas badania twérczego stosunku
do tekstu (pisanie za pomocg klawiatury zaproszenia dla rodzicow), a takze
podpisy do obrazkéw, inne zaproszenia, wiersze, opowiadania napisane przez
dzieci w trakcie zaje¢ dydaktycznych przy uzyciu komputera.

Metody statystyczne stuzyly do pelnego opracowania wynikéw badan

1 starannego ich uporzagdkowania (opisu) oraz analizy jakosciowej 1 ilosciowej,
facznie z wynikajagcymi znich wnioskami koncowymi. W tym celu
wykorzystano analiz¢ statystyczng, ktora obejmowata swym zakresem metody
statystyki opisowej 1 matematycznej. Wykorzystano:

— test Shapiro-Wilka

— test U. Manna-Whitneya

— test Wilcoxona

— test ANOVA Friedmana

— test niezalezno$ci Chi? z poprawka Yatesa i doktadny test Fischera

— wspoéiczynnik Gamma
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Dla wszystkich testow przyjeto poziom istotnosci o = 0,05, a do
wykonania analizy statystycznej uzyto programu Statistica 6.

3.3. Srodowisko badawcze i przebieg badan

Projektujac badania starano si¢ dobra¢ probe badawczg tak, aby badane
populacje wywodzily si¢ z podobnych srodowisk, dlatego tez przedszkola do
badan zostaly dobrane w sposob celowy. Zostaty przeprowadzone na terenie
wojewoddztwa  Slaskiego — gmina Lubomia. Badania prowadzono
w Przedszkolach: w Syryni — grupa eksperymentalna (25 dzieci) oraz
w Przedszkolu w Lubomi — grupa kontrolna (25 dzieci). Oba Przedszkola sg
placowkami publicznymi. Badania mialy charakter longitudinalny i trwaly od
listopada do czerwca przez okres czterech lat. Objeto nimi dzieci 5 i 6 - letnie
oraz ich rodzicéw. Pierwszy etap badan obejmowat badania pilotazowe, ktérych
celem byla obserwacja interakcji dzieci z komputerem, przede wszystkim
w zakresie jego obstugi (postugiwania si¢ myszka, korzystania z programow
komputerowych), a takze weryfikacja programéw wspomagajacych nauke
czytania i pisania.

Przed wprowadzeniem czynnika eksperymentalnego obie grupy poddano
badaniu testowemu, w celu ustalenia poziomu rozwoju tych funkcji
czastkowych, ktére odpowiadaja za nabywanie umiejetnosci czytania i pisania.
Wyniki tychze badan dostarczyly podstaw do sporzadzenia charakterystyki
badanych dzieci, ze wskazaniem na bardzo zblizone wyniki w obydwu grupach.

W okresie od listopada do czerwca w grupie eksperymentalnej
prowadzono zajecia z wykorzystaniem zabaw z edukacyjnymi programami
1 grami komputerowymi, ktorych celem bylo wspomaganie nabywania
gotowosci do nauki czytania 1 pisania. Pod koniec pierwszego roku
eksperymentu dokonano pomiaru gotowosci do nauki czytania i pisania za
pomoca Testu do badania gotowosci do czytania i pisania w obu réwnolegtych
grupach.

Od wrzesnia nastgpnego roku do maja w grupie eksperymentalnej
realizowano zaj¢cia z wykorzystaniem intencjonalnie dobranych programéw
komputerowych uzupelniajacych zajecia dydaktyczne i prowadzono obserwacje
dzieci w celu dokumentowania ich interakcji z komputerem. W grupie
kontrolnej zajecia odbywaty sie¢ w sposéb tradycyjny, kontynuowano réwniez
obserwacje zaje¢ 1 zachowania dzieci.
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W czerwcu (po dwoéch latach trwania eksperymentu) wykonano badania
koncowe. Dokonano pomiaru stopnia opanowania umiej¢tnosci czytania
1 pisania przez dzieci w grupie eksperymentalnej 1 kontrolnej z uzyciem Testu
pomiaru umiejetnosci czytania i pisania. Przeprowadzono réwniez rozmowe
z dzie¢mi dotyczacg ich stosunku do czytania. W celu uzyskania informacji
dotyczacych celow 1 sposobow korzystania w domu z komputera, zarOwno przez
dzieci, jak 1 dorostych domownikéw przeprowadzono wywiad z rodzicami.



ROZDZIAL 1V

CHARAKTERYSTYKA PRZEBIEGU PRACY
W GRUPIE EKSPERYMENTALNE]

4.1. Koncepcja edukacyjna nabywania umiejetnosci
czytania i pisania

Niezwykta dynamika rozwoju technologii informatycznych 1 wlasne
obserwacje pedagogiczne akceleracji rozwoju dzieci przedszkolnych piszacej te
stowa staly si¢ podstawa do opracowania pedagogicznej koncepcji, dzigki ktore;j
mozliwa jest intensyfikacja procesu nauki czytania 1 pisania z wykorzystaniem
komputera. Kilkunastoletnie doswiadczenie pedagogiczne 1 obserwacje
dziecigcych rozterek zwigzanych z ograniczeniami w nabywaniu umiejetnosci
czytania i pisania'®, pozwolito na opracowanie zalozen, ktérych zamystem byto
wyjscie poza skostniaty, tradycyjny model nabywania elementarnej umiejetnosci
czytania 1 pisania, a impulsem do podjecia badan stato si¢ poszukiwanie
innowacyjnych metod uatrakcyjniajacych nabywanie umiejetnosci czytania
1 pisania oraz rozbudzania zainteresowania stowem pisanym, a w konsekwencji
— przygotowanie dzieci do samodzielnego 1 umiejetnego korzystania
zrOznorakich  zrédet  wiedzy.  Zaprojektowano  tok  postgpowania
eksperymentalnego tak, by intencjonalnie dobrane programy komputerowe
urozmaicity zajecia dydaktyczne, a zabawy z ich wykorzystaniem stanowity
rodzaj dodatkowej oferty edukacyjnej. Opracowano program wlasny
Z komputerem w swiat literek (por: K. Solich 2013a, s. 269-279) ktory stat si¢
podstawg dziatan podjetych w grupie eksperymentalnej, w Przedszkolu
w Syryni.

Przed rozpoczeciem roku szkolnego w ktérym zaktadano prowadzenie
badan zorganizowano spotkanie zrodzicami informujgce o zatozeniach

10 Realizowany od wielu lat Program wychowania w przedszkolu zaktadat przygotowanie
dzieci sze$cioletnich do czytania w zakresie 23 liter podstawowych, tzw. czystych
fonetycznie, (bez dwuznakéw, zmigkczen, glosek nosowych), co jednocze$nie
uniemozliwiato im przeczytanie najprostszego tekstu.
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eksperymentu, przyblizajagce realizowane programy. Wszyscy rodzice wyrazili
zgode na udziat ich dzieci w tym przedsigwzigciu edukacyjnym.

Glownym zalozeniem programu bylo wprowadzenie do tresci z zakresu
nauki czytania 1 pisania komputera jako srodka wspomagajacego zajecia.
Dlatego tez sale zaje¢ wyposazono w dwa zestawy komputerowe z drukarka.
Dzieci podejmowaly na nim dzialania w dowolnym czasie pobytu
w przedszkolu w korelacji z zajeciami z innych obszaréw edukacji. W czasie
realizacji programu korzystanie z komputera odbywato si¢ pod nadzorem
nauczyciela. Dzieci uzywaty go w kroétkich okresach czasu (10 — 20 minut dla
kazdego dziecka). Przestrzegano, by programy komputerowe dostosowane byty
do wieku dziecka oraz sprzyjaly stymulowaniu jego wielostronnego rozwoju
oraz postaw prospotecznych. Zestawy komputerowe ustawione byly w miejscu
ogdlnodostepnym.

Aby o0siggna¢ planowane rezultaty dbano o przestrzeganie podstawowych
zasad  dydaktycznych:  przystepnosci,  pogladowosci,  efektywnosci,
systemowosci, samodzielnosci 1 stopniowania trudnosci (W. Okon 1998, s. 171).

W edukacji przedszkolnej niezmiernie wazna jest rola nauczyciela.
W realizowanym programie komputer nie zastgpowal nauczyciela, ktory dla
dzieci powinien by¢ doradcg, instruktorem 1 wspotuczestnikiem pracy i zabaw.
Powinien w spos6b petny 1 rOwnoprawny partycypowa¢ w dziataniach dzieci,
by¢ wzorem do nasladowania dostarczajagc, mie¢dzy innymi, przyktadow
prawidlowej pracy z komputerem.

W planowaniu pracy z dzie€mi zwracano uwage na stosowanie réznych
form organizacyjnych pracy — praca indywidualna, praca zespotowa, praca
binarna, praca zbiorowa. Kazda z tych form wykorzystywana byla
systematycznie i naprzemiennie, by dostarczy¢ dziecku okazji do uczestnictwa
w réznorodnych sytuacjach edukacyjnych.

Zgodnie z zalozeniem programu zaj¢cia z komputerem poprzez integracje
podstawowych aktywnosci dziecka wspomagaly nabywanie umiejetnosci
czytania 1 pisania realizowang tradycyjnymi metodami. W organizacji zajec
wykorzystano nastepujace techniki Celestyna Freineta:

— swobodny tekst - forma ekspresji, bedaca podstawg tworzenia przez dzieci
wilasnych tekstow,

— gazetka przedszkolna 1 korespondencja migdzyprzedszkolna — dajaca
mozliwosci wymiany doswiadczen dzieci w ich pracy z komputerem,
bedaca naturalng motywacja dzieci do rozwijania wielokierunkowe;j
aktywnosci (por: H. Semenowicz 1980, s. 24; C. Freinet 1976).
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Kontrola realizacji programu polegata na systematycznej obserwacji
dzieci pod katem rozwoju poszczegdlnych sfer (tj. motoryki, percepcji
wzrokowej, stuchowej), postepéw poczynionych w zakresie obstugi komputera
1 urzadzen pomocniczych, pomystowosci w tworzeniu réznorodnych prac oraz
postepOwW w nabywaniu umiej¢tnosci czytania i pisania.

W trakcie trwania eksperymentu realizowano zadania zawarte
w Programie wychowania przedszkolnego Rosnij z Didasko, bedacego czgscig
pakietu edukacyjnego, w ktorego sktad wchodzity rowniez Album pieciolatka
1 Zabawianki, wycinanki... (dla dzieci pigcioletnich) oraz Od A do Z. Bawimy
sig gloskami i literami oraz Karty pracy wraz z materialami dla nauczyciela
(J. Bialobrzeska, Z. Wojcik 2001; J. Biatlobrzeska, M. Orzechowska,
D. Raczynska 2001).

Zajecia organizowane z calg grupa byly uzupelniane zabawami
z wykorzystaniem programéw komputerowych, ktére staty si¢ pomocne
w utrwalaniu wprowadzanych liter oraz doskonaleniu stuchu fonematycznego.
Przyczynity si¢ rowniez do rozwijania percepcji wzrokowej 1 wyobrazni
przestrzennej. Wplynety na podniesienie sprawnosci reki w zakresie szybkosci
1 precyzji ruchu oraz zdolnosci koncentracji uwagi w dluzszych odcinkach
czasu. Wykorzystano miedzy innymi Edytor tekstowy Microsoft Office Word
1 Edytor graficzny Microsoft Paint oraz programy edukacyjne: Moje pierwsze
ABC, Jak to dziata?, Encyklopedia przyrody,; Encyklopedia zwierzqgt.

Po przeprowadzeniu pomiaru poczatkowego 1 dokonaniu analizy
wynikow przeprowadzonego testu pomiaru poziomu analizy 1 syntezy
wzrokowej oraz stuchu fonematycznego przystapiono do zapoznania dzieci
z komputerem. Na przetomie pazdziernika 1 listopada zaznajomiono je z 0g6lng
zasadg jego dziatania, korzystania z klawiatury 1 myszki. Pierwszym programem
wprowadzonym na zajeciach byl program graficzny ,,Paint”. Przy jego pomocy
¢wiczono umiejetno$¢ postugiwania si¢ myszka, czyli klikania 1 przesuwania
obiektow na ekranie monitora. Poczatkowo zabawy polegaty gltoéwnie na
rysowaniu za jej pomocg dowolnych ksztaltow, wypetnianiu kolorami kontur6w
figur, uktadaniu dowolnych kompozycji z wybranych ksztattow. Obserwujac ich
poczynania podczas zaje¢ z komputerem trudno oprzec si¢ przekonaniu, ze jest
on dla nich narzedziem pracy, atrakcyjng zabawka, zrédlem zdobywania
nowych i ciekawych do$wiadczen. Zadne dziecko nie czuto leku ani oporu przed
korzystaniem z komputera. Zywiotowo reagowaty na kazda mozliwo$é¢ podjecia
na nim dzialania. Bardzo che¢tnie uzywang gra, doskonalagca zar6wno
spostrzegawczos¢ wzrokowg, pami¢C, umiejetnos¢ postugiwania si¢ myszka, jak
1 umiejetnos¢ wspotpracy z kolega, byta gra Memory. Jej istotg jest odstanianie
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1 dobieranie par obrazkéw, a dodatkowgq atrakcjg — fakt rywalizacji. Po tygodniu
zabawy zaowocowalo to tym, ze dzieci same postanowily zorganizowac turnie;j.
Inng gra ksztaltujaca spostrzegawczos¢ wzrokowa, lecz mniej emocjonujacg
byta gra pn. Xixit, polegajaca na uktadaniu w rzgdzie zsuwajacych si¢ kolejno
figur. Grupa tak bardzo zachwycita si¢ mozliwosciami komputera, ze konieczne
stato si¢ sporzadzenie listy z wyszczegdllnieniem czasu zabaw przy komputerze,
by mozliwos¢ takg miaty wszystkie dzieci. Kazde z nich precyzyjnie pilnowato
czasu zabawy kolegéw. Niektorzy nie chcieli korzysta¢c w ogdle z zabawek,
tylko obserwowali ich poczynania, zywo reagujac na kazdy ich ruch myszka,
niejednokrotnie udzielajagc wskazdwek 1 stawiajagc si¢ w roli ekspertow.
W potowie listopada przystgpiono do wprowadzania liter. Poczatkowo dzieci
poznawaty litery nie jako elementy stowotworcze, lecz jako cztonkéw zabawne;
rodzinki zamieszkujacej zamek. Kazdej z nich przypisano jaka$ cecheg
charakteru, ktoéra pozwalata tatwo zapamigtac jej ksztatt i nazwe. Poznawanie
liter odbywalo si¢ wrdéznorodnych sytuacjach przedstawionych na
wieloelementowych planszach tematycznych oraz przy pomocy wierszy. Po
wprowadzeniu wszystkich liter dzieci utrwalaly je korzystajac z zabaw
1 ¢wiczen programu Moje pierwsze ABC. Chetne podejmowaly proby pisania,
korzystajac z pomocy nauczycielki, ktéra podpowiadata pisowni¢ wyrazoéw
1 korygowata btedy.

W czerwcu, po roku trwania eksperymentu dokonano pomiaru gotowosci
do nauki czytania 1 pisania w grupie eksperymentalnej i kontrolnej. Zebrane
wyniki 1 ich analiza przedstawione zostaty w kolejnym rozdziale.

W drugim roku eksperymentu zarowno w grupie eksperymentalnej, jak
1 kontrolnej podstawa do prowadzenia zajg¢ byl Program wychowania
przedszkolnego Rosnij z Didasko, wraz z materialami dla dzieci Od A do
Z. Bawimy si¢ gloskami i literami, Karty pracy (J.Bialobrzeska, 2001;
J. Biatobrzeska, M. Orzechowska, D. Raczynska, 2001). W grupie
eksperymentalnej zastosowano réwniez edukacyjne programy komputerowe
(Klik uczy czyta¢, Jak to dziata?, Encyklopedia przyrody, Moja pierwsza
encyklopedia, Encyklopedia zwierzqt, Encyklopedia ptakow, Kubusiowe
Przedszkole - Starszaki, Krolik Bystrzak dla Zerowki, Bawi¢ sie i ucze
z komputerem. Przyjaciele z Krainy Wiedzy oraz edytor tekstowy Microsoft
Office Word 1 Edytor graficzny Microsoft Paint). Zagadnienia tematyczne ujeto
tak, by powstalo swoiste kompendium wiedzy niezbednej do przekazania
dzieciom (szczegotowy przebieg dzialan podejmowanych z wykorzystaniem
komputera w grupie eksperymentalnej w czasie trwania eksperymentu
przedstawiony zostanie w odrebnej publikaciji).



ROZDZIAL V

EFEKTY WCZESNEJ NAUKI CZYTANIA
I PISANIA Z ZASTOSOWANIEM ZABAW
KOMPUTEROWYCH W SWIETLE BADAN
WLASNYCH

W procedurze badan przyjeto, ze po roku eksperymentu dokonany
zostanie pomiar ukazujacy zmiany, jakie zaszty w poziomie gotowosci do nauki
czytania 1 pisania u dzieci z grupy eksperymentalnej 1 kontrolnej. Celem badan
wlasnych  bylo poréwnanie poziomu tej gotowosci w  aspekcie
psychomotorycznym, stownikowo-pojeciowym 1 emocjonalno-motywacyjnym.
Uzyskane wyniki mialy potwierdzi¢ lub odrzuci¢ sformutowang hipoteze
przewidujaca, ze zabawy komputerowe 2z wykorzystaniem programow
edukacyjnych przyczynig si¢ do intensyfikacji procesu ksztattowania gotowosci
w trzech wymienionych wyzej aspektach.

Kolejnym etapem mierzenia efektow zastosowanej zmiennej niezalezne]
byl pomiar koncowy umiej¢tnosci czytania i pisania, w zakresie techniki,
rozumienia czytanego tekstu, umiejetnosci czytania krytycznego i tworczego,
techniki pisania oraz umiejetnosci pisania w aspekcie semantycznym
1 krytyczno-tworczym. Uzyskano rowniez informacje dotyczace motywacji
dzieci do nauki czytania i1 pisania. Szczegétowe wyniki analizy tych badan
zostang przedstawione w dalszej czesci rozdziatu.

5. 1. Poziom gotowosci do nauki czytania i pisania

Elementarng nauke czytania poprzedza etap ksztaltowania gotowosci,
gtownie  psychomotorycznej, stownikowo-pojeciowej 1 emocjonalno-
motywacyjnej. Wyrdznienie tych trzech sfer nie oznacza rozdzielnego ich
traktowania ani w procesie ksztaltowania, ani w procesie nauki czy
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doskonalenia umiejetnosci czytania 1 pisania (A. Brzezinska 1987, s. 148). Stuzy
jedynie ustaleniu hierarchii zadan 1 waznosci dziatan podejmowanych przez
osobe uczacy.

Na proces osiggania gotowosci do nauki czytania 1 pisania majg wptyw
sytuacje dydaktyczne organizowane codziennie zarOwno przez nauczyciela, jak
1 te spontanicznie podejmowane przez dzieci.

Po roku trwania eksperymentu pedagogicznego w obu grupach dokonano
pomiaru osiggnie¢ dzieci za pomoca Testu do badania gotowosci do czytania
[ pisania.

Dokonujgc szczegétowej analizy Srednich wartosci  punktowych
uzyskanych przez obie grupy, réznice stwierdzono tylko w zakresie gotowosci
stownikowo-pojeciowej (ryc. 1). Maksymalna liczba punktow, ktérg mozna bylto
zdoby¢ w zakresie gotowosci psychomotorycznej wynosita 55 pkt. (100%).
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B0 %a 1

40% 1

20% 1

0%
B aqr
ﬁotowusc Gotowosé Gotowosé gr.E
sychomotoryczna i
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Ryc. 1. Wartosci procentowe wynikéw gotowosci w poszczegdlnych aspektach

Zrédto: obliczenia wtasne na podstawie analizy wynikéw testowania dzieci po
pierwszym roku eksperymentu

Objasnienie: M Grupa E (grupa eksperymentalna)
B Grupa K (grupa kontrolna)




Rozdz. V. Efekty wezesnej nauki czytania i pisania z zastosowaniem zabaw komputerowych 71

Dzieci z grupy kontrolnej uzyskaty 90,03% (X= 49,5 pkt.), a dzieci
z grupy eksperymentalnej — 86,76% (X= 47,7 pkt.) ogétu punktéw, co $wiadczy
o bardzo wysokim poziomie gotowosci. Korzystne, wysokie wyniki osiagnety
dzieci takze w sferze gotowosci emocjonalno-motywacyjnej (gr. K — 86%,
X=51,6 pkt; gr. E — 84,3%, X=50,6 pkt.; max=60 pkt.). Najnizsze za$
zarejestrowano w obszarze gotowosci slownikowo-pojeciowej. W  grupie
kontrolnej dzieci nie osiggnely nawet 50% mozliwych do zdobycia punktow
(49,6%; X=19,84 pkt; max=40). W tym zakresie lepsze okazaly si¢ dzieci
z grupy eksperymentalnej — osiggajac 64,6%; X=25.84 pkt.

Poziom gotowosci psychomotorycznej warunkuje opanowanie techniki
czytania 1pisania. W badaniach szczegdlng uwage zwrocono na rozwoj
percepcji wzrokowej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej, ktére odgrywaja
podstawowa role w spostrzeganiu wzrokowym liter, ich ksztattu, potozenia,
utrzymywania kierunku 1 sekwencyjnosci spostrzegania, poprawnosci
w kresleniu form liter 1 ich polagczen (M. Cackowska 1984, s. 21). Gotowos¢
psychomotoryczna okreSlana jest przez umiejetno$¢ rozpoznawania
1 klasyfikacji wedlug istotnych cech r6znorodnych znakéw 1 symboli
graficznych, kojarzenie znakéw graficznych z dzwigkami, obrazkami czy
innymi znakami wedlug przyjetej reguly, wyrdéznianie brakow w znakach
graficznych. Wymienione sprawnosci dziecko osigga jedynie w przypadku, gdy
spelnione s3 pewne warunki okreslone jako psychologiczne uwarunkowania
gotowosci do nauki czytania i pisania (cyt. za. A. Brzezinska 1987, s. 45). Sa
nimi prawidlowa wymowa, okreslona lateralizacja, wysoka sprawnos$¢ rgki
w zakresie szybkosci 1 precyzji ruchu, prawidlowy poziom percepcji wzrokowe;j
1 stuchowej, wilasciwa koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, zdolnos¢
koncentracji uwagi w dtuzszych odcinkach czasu.

W badaniach szczegdlng uwage skierowano na rozwdj percepcji
wzrokowej 1 stuchowej oraz koordynacje wzrokowo-stuchowg. Umiejetnosci te
dziecko zdobywa w wyniku dziatan na przedmiotach i1 dostarczaniu mu okaz;ji
do wyodrgbniania elementow z catosci, a nast¢pnie ich scalaniu, wyrdznianiu
przedmiotéow ze wzgledu na ich cechy wspdlne 1 réznicujace, dostrzeganiu
bardziej lub mniej istotnych szczeg6étow. Mozliwosci do tego typu operacji
dostarczaty dzieciom z grupy eksperymentalnej zabawy z programami Memory,
Xixit, z edytorem graficznym Paint 1 Moje pierwsze ABC. Ogdlng percepcje
wzrokowa 1 koordynacje wzrokowo-ruchowa badano poprzez zadania
polegajace na odwzorowywaniu. Rozwigzanie kazdego z zaproponowanych
zadan sprowadzalo si¢ do dokonania analizy 1 syntezy wzrokowej ksztattow ich
czesci sktadowych.



72 Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

Stosowane wielorakie formy zabaw z komputerem dziataly motywujaco
na dzieci zgrupy eksperymentalnej. Zaobserwowano, ze te, ktore nie
wykazywaly zainteresowania ¢wiczeniami w podreczniku, ozywiaty si¢, gdy
mialy mozliwo$¢ zrobienia tego samego zadania z pomocg komputera.
Z wielkim przejeciem podejmowatly dziatania zwigzane zrysowaniem
1 kolorowaniem za pomocg myszki, pomimo tego, ze poczatkowo wiele z nich
napotykato trudnosci w jej obstludze. Proponowano im wiele zabaw
z wykorzystaniem programow  ksztattujagcych umiejetnosci réznicowania
symboli 1 znakéw, wyrdzniania istotnych cech oraz réznic 1 podobienstw.
W tym zakresie pomocng okazata si¢ gra Memory polegajaca na taczeniu w pary
obrazkow o tej samej tresci. Dostarczyta ona ¢wiczen w zakresie doskonalenia
koordynacji wzrokowo-ruchowej (koniecznos¢ ,kliknigcia myszka” na
odpowiednich  parach obrazk6éw), rozrézniania ksztaltéw i koloréw,
r6znicowania figur 1 form geometrycznych. Ponadto pozwolita na doskonalenie
pamigci wzrokowej i refleksu oraz usprawnienie orientacji przestrzennej. Dzigki
grze Xixit dzieci mogty ¢wiczy¢ zdolnos¢ logicznego myslenia i koncentracji na
ksztattach 1 kolorach, doskonali¢ pamig¢¢ wzrokowa, szybkos¢ reakcji
1 orientacje przestrzenng. Wszystkie te zabawy byly przez nie podejmowane
z ochotg 1 zaangazowaniem. Niejednokrotnie istniata potrzeba przerywania badz
ograniczenia czasu ich trwania ze wzgledu na higieng pracy przy komputerze.

Praca z dzieckiem w okresie przygotowujacym je do podjecia nauki
czytania 1 pisania polega przede wszystkim na budzeniu pozytywnej motywacji
do podejmowania gtoéwnie aktywnosci tworcze]. Gdy swiadoma dziatalnos¢
dziecka opiera si¢ na jego wilasnych pomystach, wtedy jest najchetniej
podejmowana i1 z zadowoleniem kontynuowana (J. Kujawinski 1990, s. 113).
Spontaniczne dzialania, wraz z wewngtrzng motywacja, pojawiajg si¢ wskutek
bardzo r6znych 1 trudnych do przewidzenia uwarunkowan i czynnikow. Zaleza
one w duzym stopniu od stymulacji oso6b dorostych, przebywajacych
w srodowisku dziecka 1 niejako tworzacych otaczajacg je rzeczywistose
(K. Kaminska 2005, s. 103). Zrédtem inspiracji do aktywnosci twérczej moze
by¢ przeczytana bajka, obejrzane przedstawienie teatralne, wycieczka badz
animacja komputerowa.

Obserwacja zaje¢ dydaktycznych pozwolila na stwierdzenie, ze w obu
badanych grupach prowadzono je tak, by stwarza¢ jak najwiecej sytuacii,
w ktorych dziecko samodzielnie podejmowato nauke 1 poszukiwato najlepszych
rozwigzan wigkszosci probleméw zwigzanych z opanowaniem umiejetnosci
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czytania i pisania. Spos6b prowadzenia zaje¢ w grupie kontrolnej!! oraz fakt, iz
dzieci z grupy eksperymentalnej wiele wysitku i pracy wktadaty w opanowanie
umiejetnosci zwigzanych z obstugg komputera sprawil, ze pomigdzy badanymi
grupami nie bylo réznic w gotowosci psychomotorycznej 1 emocjonalno-
motywacyjne;j.

Z badan wynika, ze stosowanie edukacyjnych programow
komputerowych sprzyja wzrostowi poziomu gotowosci do nauki czytania
1 pisania, a szczegOlnie w sytuacjach, kiedy odbywa si¢ to systematycznie
1 w ukierunkowany sposob, czyli tak, jak w przypadku grupy eksperymentalne;.
Pozytywne dzialanie zabaw komputerowych dotyczy zaréwno gotowosci
psychomotorycznej (gamma p=0,005), slownikowo-pojeciowej (gamma
p=0,002), jak 1 emocjonalno-motywacyjnej (gamma p=0,000). Inaczej rzecz ma
sie, kiedy z programéw tych dzieci korzystaja w sposob sporadyczny,
nieregularny 1 bez merytorycznego wsparcia. Sytuacja taka miata miejsce
w przypadku 11 dzieci z grupy kontrolnej, ktére miaty dostgp do tego typu
programoéw w domu. Taki sposéb ich stosowania nie poprawit poziomu ich
gotowosci  psychomotorycznej, stownikowo-pojeciowej ani emocjonalno-
motywacyjne;j.

Uzyskane wyniki pozwalaja na czgsciowe przyjecie hipotezy
zaktadajacej, ze =zabawy z wykorzystaniem programow edukacyjnych
zintensyfikuja proces ksztattowania gotowosci do nauki czytania 1 pisania
w aspekcie psychomotorycznym, slownikowo-pojeciowym 1 emocjonalno-
motywacyjnym. Istotne statystycznie rdéznice pomi¢dzy badanymi grupami
(p=0,034), wystapity jedynie w przypadku gotowosci stownikowo-pojeciowej,
co pozwala na stwierdzenie, ze interakcja dzieci z programami i encyklopediami
multimedialnymi wzbogacita stownictwo dzieci oraz poszerzyta zasob ich
wiedzy o przyrodzie, rzeczywistosci spotecznej, kulturze 1 technice, zapewniajac
WYZSZy poziom gotowosci w opanowaniu umiejetnosci czytania Swiadomego.

Poréwnujagc  wyniki uzyskane we wstgpnej diagnozie w grupie
eksperymentalnej z wynikami testu po roku eksperymentu stwierdzono, ze
nastapil wzrost liczby dzieci, ktére nabyly umiejetnos¢ poprawnej analizy ciggu
fonicznego polegajacy na wydzielaniu sylab 1 dzwigkow z wyrazéw. Potrafity
przeczyta¢ wyrazy taczac je z odpowiednim obrazkiem oraz wpisa¢ w luki
brakujace litery. Po roku eksperymentu zdolnos¢ takg osiggneto 7 dzieci. Mniej
byto tych, ktore nie radzily sobie z analizg gtoskowa 1 sylabowg wyrazow.

"'W zajeciach wykorzystywano jedynie pakiety edukacyjne Wydawnictwa Didasko oraz
dostgpne pomoce dydaktyczne.
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Wyniki badan wskazuja, ze zabawy z wykorzystaniem edukacyjnych
programow komputerowych sprzyjaja rozwijaniu elementarnej umiejetnosci
czytania i pisania w zakresie analizy i syntezy stuchowej (gamma p=0,000),
ktorej to dziecko nie nabywa samoistnie (M. Burtowy 1992, s. 50).

Na podstawie prowadzonych obserwacji zaje¢ mozna stwierdzi€¢, ze
proponowane przez nauczyciela programy edukacyjne 1 przygotowywane przez
niego interaktywne pomoce dodatnio wptynety na podniesienie poziomu
rozwoju funkcji stuchowych u dzieci. Ich formy uwzglednialy ¢wiczenia analizy
1 syntezy stuchowej zaréwno w sposob tradycyjny (poprzez réznego rodzaju
zabawy stuchowe, gry 1 zabawy dydaktyczne), jak 1 z wykorzystaniem programu
Moje pierwsze ABC.

Zaobserwowano, ze zdecydowana wigkszos¢ dzieci szybko nuzyla si¢
w czasie zabaw doskonalagcych wyodrebnianie w wyrazach poszczegélnych
gltosek w naglosie, wyglosie 18rodglosie. Te same Cwiczenia, ale
z wykorzystaniem programu Moje pierwsze ABC 1 zabaw przygotowanych przez
nauczycielke w programie Word wzbudzaly u dzieci wigksze zainteresowanie
1 tym samym aktywizowaly je do dalszych dziatan. Zabawy z komputerem byty
przez dzieci przenoszone w zabawy tematyczne ,szkol¢”, w trakcie ktorych
jedno z nich wcielato si¢ w role nauczycielki 1 prowadzito ¢wiczenia analizy
1 syntezy stuchowej. Elementarng umiejetnos¢ czytania 1 pisania dzieci
nabywaly rowniez w trakcie zabaw zwigzanych z rysowaniem 1 tworzeniem
roznorodnych kompozycji w programie Paint. Niejednokrotnie samodzielnie
podejmowaty proby podpisywania swoich prac i nadawania im tytutow.

Przyjety w obu badanych przedszkolach program'? zaktadat zapoznanie
dzieci pigcioletnich z literami, ale nie pod katem nauki czytania, lecz zabaw
pomagajacych zapamieta¢ dzieciom ich ksztatt 1 nazwe.

Wyniki badan wskazuja, ze zajecia z wykorzystaniem programow
edukacyjnych sg jednym z czynnikéw stymulujacych wzrost znajomosci liter
(gamma p=0,000). W czasie zaje¢ proponowano dzieciom zabawy z literami
wystepujacymi nie tylko w Albumie pieciolatka, jak to mialo miejsce
w przypadku grupy kontrolnej, lecz rowniez w trakcie korzystania z programow
edukacyjnych 1 graficznych. Obserwacje zachowania si¢ dzieci dostarczyty
informacji o tym, ze bardzo che¢tnie 1 z wielkim zaangazowaniem podejmowaty
dziatania na komputerze, utrwalajac poznane litery. W sposéb tworczy

12 Podczas trwania eksperymentu realizowano Program wychowania przedszkolnego Rosnij
z Didasko R. Folejewskie;j.
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1 pomystowy ozdabialy przygotowane przez nauczycielke sylwety liter.
Wykorzystywaly do tego celu dostgpne paski narzedziowe przybornika
programu Paint (przyktadowe prace: patrz aneks 5). Okazji do ¢wiczen
dostarczyt rOwniez program Moje pierwsze ABC, w ktorym dzieci szczegélnie
zainteresowat literowy pociag wiozacy wagony z poszczegOlnymi literami. Po
kliknieciu na wybrany wagon nastepowata prezentacja wybranej litery, ilustracja
przedstawiajgca przedmioty rozpoczynajgce si¢ dana literg, oraz zabawy
zwigzane z wyszukiwaniem ukrytych liter, potagczone z komentarzem lektora.
Zaangazowanie, z jakim podejmowaly te zabawy, zaowocowalo przyrostem
znajomosci wszystkich uzytych w tescie liter.

Wielu okazji do zabaw dostarczyt dzieciom program graficzny Paint.
Korzystaty one zdostgpnych w nim narzedzi z Przybornika, utrwalajac
wszystkie poznane na zajeciach litery — kolorowaly je 1 ozdabiaty. Program ten
postuzyt rowniez do tworzenia réznorodnych kompozycji na przygotowanych
w tym programie przez nauczycielke szablonach. Dzieci upiekszaty migdzy
innymi bombke choinkowg, pisanke wielkanocng. Podejmowaty réwniez
dzialania zwigzane z projektowaniem zaproszen z okazji Dnia Babci 1 Dziadka,
Dnia Matki oraz kartek §wigtecznych. Dzieci wielokrotnie bawily si¢ kolorujac
r6znorodne obrazki, poczatkowo o duzych rozmiarach, a po opanowaniu
umiejetnosci  precyzyjnego postugiwania si¢ myszka - obrazki z wieloma
drobnymi szczegétami. Ulubiong zabawg wigkszosci z nich byto rysowanie za
pomocg myszki. Mozliwos¢ wielokrotnego kasowania nieudanej pracy byla dla
nich dodatkowg motywacjg. Dostepna aplikacja gumka stwarzala mozliwosci
poprawiania szczegoélow, az do uzyskania pozadanego efektu. Uzywanie
aplikacji pole tekstowe dawato okazje do podpisywania prac za pomocg liter
z klawiatury. Wigkszos¢ z dzieci wykazywala si¢ nieprzecietng kreatywnoscig
w rysowaniu 1 inwencja tworczg w tworzeniu opisow 1 podpiséw rysunkow
(aneks 6).

Innym, wielokrotnie wykorzystywanym programem byl Word — edytor
tekstu. Nauczycielka przygotowywata dla dzieci ¢wiczenia (karty pracy),
obejmujace utrwalanie poznanych liter. Zabawy polegaly na wyszukiwaniu
litery sposrdd innych, wpisywaniu brakujacych w okienka, wyszukiwaniu
1 wstawianiu sylab pod odpowiednim rysunkiem, 1gczeniu w pary identycznych
obrazkéw, przenoszenie obrazkow, liter, cyfr za pomocg myszki (aneks 7).
Kilkoro dzieci podejmowalo proby pisania wyrazéw (etykietki do kacika zabaw)
oraz wlasnych tekstow. Dzigki edytorowi tworzono réwniez bilety na spektakl
teatralny, laurki izaproszenia. Bardzo czesto w zabawach postugiwano sie¢
programem edukacyjnym Moje pierwsze ABC. Dziesiagtki perfekcyjnie
wykonanych barwnych animacji, rysunkéw i zdje¢ motywowaty do utrwalania
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nie tylko liter, ale 1 do rozwijania spostrzegawczosci, mi¢dzy innymi podczas
odnajdywania szczegotow na ilustracjach. Wesole rysunki 1 zabawne animacje
pobudzaly do zaangazowania si¢ w prace z tym programem, a podkilad
muzyczny dostosowany do dziecigcej percepcji 1 czytane przez lektora wyrazy
sprawiatly, ze nauka czytania i pisania stala si¢ wspanialg zabawg. W zabawach
wykorzystywano rowniez program Jak to dziata?, ktory przyczynit sie¢ do
rozwijania  ciekawo$ci  otaczajagcym  $wiatem  1rozszerzania  zasobu
stownikowego. Wielokrotnie stosowane zabawy prowokowaty dzieci do pytan
o nieznane i nierozumiane wyrazy. Dzigki niemu miaty mozliwos$¢ zapoznania
si¢ miedzy innymi z cyklem produkcyjnym stodyczy, budowa 1 zasada
poruszania si¢ statku. Te sytuacje edukacyjne zachg¢caly do zabaw badawczych,
podejmowania wiasnej tworczosci technicznej, pozwalaly organizowac dziecku
jego warsztat poznawczy, aktywizowa¢ je 1 rozszerzaC horyzonty. Dzieci
wprowadzaty do stownika czynnego nowe zwroty 1 wyrazy, bogacily swoj
stownik bierny.

Okazji do stymulowania rozwoju mowy dostarczaty rowniez kontakty
dzieci zprzyroda 1 rzeczywistoscig spoleczng poprzez korzystanie
z encyklopedii multimedialnych. To kompendium wiedzy o $wiecie ozywionym
dostarczalo bogactwa informacji dotyczacych $wiata roslin 1 zwierzat, a tym
samym stwarzalo wiele sytuacji sprzyjajacych aktywnosci jezykowej dzieci. Do
ciekawych rozméw prowokowato miedzy innymi porOwnywanie wielkosSci
1 wygladu r6znych gatunkoéw ryb i ssakow zyjacych w morzach, rozpoznawanie
zwierzat na podstawie wydawanych przez nich odgtoséw, a sekwencje filmowe,
przedstawiajagce zwierzeta w ich naturalnym sSrodowisku, zachecaly do
tworzenia prac plastycznych, wyszukiwania i poréwnywania tych zwierzat
w ksigzkach i1 podejmowania obserwacji podczas spacerow i1 wycieczek. Swoje
spostrzezenia dzieci utrwalaty za pomocg rysunkéw 1 ich opisow.

Komputer w grupie eksperymentalnej sprawdzit si¢ jako cenne narze¢dzie
poznawcze, wymagajace od dzieci postawy aktywnej i1 tworczej. Stal sie
pomocny w ksztaltowaniu umiejetnosci korzystania z uzyskanych informac;i,
szukania nowych rozwigzan, wyciggania konkluzji, wzbudzania zaufania we
wlasne sity 1 mozliwosci. Codzienne dostarczanie dzieciom bogatego zestawu
¢wiczen ogollnorozwojowych, zabaw logicznych, testow, rebusow 1 zagadek
sprawito, ze w kolorowym, atrakcyjnym Swiecie poznaly pierwsze litery, cyfry,
kolory 1 ksztatty, uczyly si¢ okreslania przedmiotéw 1 zjawisk, Cwiczac
jednoczesnie pamigc izdolnos¢ logicznego myslenia (por: K. Solich 2006,
s. 291-298; K. Solich 2010, s. 339-351; K. Solich 2013b, s. 281-301).

Przedstawione wyzej wyniki badan pozwalajg na stwierdzenie, ze obie
badane grupy mozna okresli¢ jako ,.,grupy o wystarczajgcym poziomie gotowosci
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do czytania ipisania” (cyt. za. A. Brzezinska 1987, s. 43). Dzieci z obu
badanych grup charakteryzowaty si¢ dobrym rozumieniem pojecia ,,czytanie”,
potrafity odr6zni¢ znaki, ktére sg wyrazami od innych wystepujacych w tekscie,
znaly kierunek odczytywania tekstu. Ponadto prawidtowo rozpoznawaty
1 wskazaly podobienstwa 1 r6znice w obrazkach i znakach graficznych. Pomimo
tego, ze zdecydowana wigkszos¢ z nich nie potrafita jeszcze czyta¢, miatly
swiadomos$¢ tego, co to jest czytanie 1 pisanie i cechowaly si¢ gotowoscig do
podjecia nauki tych umiejgtnosci.

Zaprezentowane rozwazania dotyczgce zgromadzonego materialu
badawczego potwierdzaja hipotez¢ o zaleznosci poziomu gotowosci do nauki
czytania 1 pisania od kreowanych przez nauczyciela sytuacji edukacyjnych,
w tym zabaw z wykorzystaniem edukacyjnych programéw komputerowych.

Na kolejny rok eksperymentu zaplanowano dziatania zmierzajace do
rozbudzania zainteresowania ksigzkami, ksztaltowania motywacji do
podejmowania samodzielnych prob czytania 1 pisania, a takze dalsze wyrabianie
umiejetnosci komunikatywnego wypowiadania si¢ réwniez za pomocg pisma.
Zaprojektowano poszczegllne kroki dydaktyczno-wychowawcze w grupie
eksperymentalnej tak, by wzmocni¢ czynniki motywacyjne, wyzwalac
aktywno$¢ 1 smialo§¢ w operowaniu tekstem i zacheca¢ do podejmowania
samodzielnych dziatan w dochodzeniu do sprawnosci w czytaniu.

5.2. Stopien opanowania elementarnej umiejetnosci
czytania i pisania po zakonczeniu eksperymentu

Wprowadzenie komputera wraz z odpowiednimi programami do edukacji
przedszkolnej wychodzi naprzeciw oczekiwaniom dzieci. Jest on bowiem przez
nie traktowany tak, jak wiele innych pomocy poznanych w przedszkolu 1, jak
dowodza poczynione obserwacje, szybko przestaje stanowi¢ dla nich
jakakolwiek tajemnice. Staje si¢ przyjaznym towarzyszem w codziennej
przygodzie 1 w zmaganiach ze stawianymi im zadaniami. Nowoczesne
multimedialne programy edukacyjne pozwalaja na zastgpienie stosowanych
dotychczas tradycyjnych srodkéw dydaktycznych 1 staja sie¢ srodkiem
optymalizujagcym proces ksztalcenia. Znaczna ich cze¢s¢ opracowana jest
zgodnie z zasada ,uczymy si¢ bawigc” 1 dzigki temu sg one przydatne,
zwlaszcza w edukacji przedszkolnej. W toku ,,zabaw z komputerem” dzieci
¢wiczg spostrzegawczos$C 1 pamieC, doskonalg koordynacje oka i reki, a wiec
umiejetnosci niezbedne w przysztej edukacji szkolnej. Barwne, atrakcyjne pod
wzgledem fabuty, zawierajace ciekawe 1 zréznicowane pod wzgledem trudnosci
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zadania z elementami zabawy przyciggaja uwage dzieci. Uczac si¢ przy pomocy
komputera moga wielokrotnie powtarza¢ te same czynnosci, az do momentu
odniesienia sukcesu. Komputer jest cierpliwy, nie zdenerwuje si¢ pomimo
kolejnych potkni¢¢, nie zdyskwalifikuje z powodu btedu. Podczas dziatan
z komputerem dzieci widzg jak wiele zalezy od ich pomystéw 1 madrych
decyzji. Wazny staje si¢ takze aspekt wychowawczo — dydaktyczny, bo sam
komputer jest wymagajacym 1 konsekwentnym partnerem w nauce.
Multimedialne programy edukacyjne umozliwiajg nabywanie konkretnych
umiejetnosci zwigzanych, np. z rozpoznawaniem liter, czytaniem 1 liczeniem.
Wzbogacajg wiadomosci z réznych dziedzin, wspomagaja rozwdj logicznego
myslenia, rozwijajg samodzielnos¢, wyzwalaja wiar¢ we wlasne sity, motywuja
do dalszej pracy, wyrabiajg potrzebe dalszego uczenia sig.

Opanowanie umieje¢tnosci czytania i pisania z wielu powodéw mozna
uzna¢ za moment przelomowy w rozwoju poznawczym. Nabycie tej sztuki,
samo w sobie zaktada pewien poziom rozwoju zdolnosci lingwistycznych,
pamieciowych, percepcyjnych, koncentracji uwagi itp. Zdobycie okreslonego
stopnia biegtosci w czytaniu i pisaniu jest uwazane za jeden z podstawowych
celow edukacji (por: P. E. Bryant, A. M. Colman 1997; E. Malmquist 1982;
R. Dottrens 1970; J. Szempruch 1997, s.14).

5.2.1. Technika czytania

Aspekt techniczny umiejetnosci czytania jest niezmiernie wazny, gdyz
dotyczy umiejetnosci rozpoznawania, réznicowania i1 kojarzenia fonemoéw
1 grafemOow, identyfikowania sekwencji grafemow 1 sekwencji fonemow na
poziomie sylaby, krétkich i1 dluzszych wyrazow, wyrazen 1 zdan. Tego typu
operacje sg konieczne z punktu widzenia odpowiedniego zorganizowania nauki
czytania. Proces czytania wymaga od dziecka wielu skomplikowanych
czynnosci. Dziecko musi rozpoznawa¢ prawidlowo litery, nalezycie je
r6znicowac, zapamigtywa¢ wzajemne ich potozenie obok siebie w wyrazie.
Wszystko to warunkuje konieczno$S¢ dobrej orientacji przestrzennej oraz
percepcji wzrokowej. Oprocz tego proces czytania wymaga prawidlowe]
percepcji stuchowej. Uczac si¢ czyta, dziecko musi ustysze¢ 1 zapamigtac
poszczegollne dzwigki, ktorym odpowiadajg litery. Litery te i odpowiadajace im
fonemy w pewnych ukfadach tworza stowa. Znajomos¢ liter, odpowiednia
metoda ich syntezy, sposob odczytywania wyrazOw, wigze si¢ z tempem
1 poprawnoscig czytania, co z kolei wptywa na rozw0j umiejgtnosci czytania
swiadomego. By dziecko osiggneto bieglo$¢ w czytaniu, powinno opanowac
techniczne jego aspekty (M. A. Tinker 1980, s. 61). Ocena technicznego aspektu
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umiejetnosci  czytania w  badanych grupach dotyczyla nastepujacych
umiejetnosci  czgstkowych: rozpoznawanie 1 nazywanie liter, sposoby
odpoznawania wyrazOw oraz tempo 1 poprawnos$¢ czytania.

Znajomos¢ liter
Z danych tych wynika, ze w obu grupach nastapil wzrost znajomosci liter
(tabelal). Wigkszos¢ dzieci opanowala umiejetnos¢ ich rozpoznawania na
poziomie bardzo wysokim, co wskazuje na prawdopodobienstwo szybkiego
opanowania sztuki czytania.

Trudnosci w tym zakresie przejawialy dzieci, ktoére znajg litery na
poziomie przecietnym. W grupie kontrolnej na tym poziomie sklasyfikowano
jedno dziecko. Najczesciej dochodzito do mylenia przez dzieci liter podobnych
(b-p, d-g, n-u).

Dzieci z grupy eksperymentalnej w wigkszym stopniu niz z grupy
kontrolnej opanowaty znajomos¢ liter. Wyniki wskazuja, 1z znajg one $rednio po
45 liter czyli niemal wszystkie, zas dzieci z grupy kontrolnej po 41. Tam tez
bylo wigcej dzieci znajacych mniej niz 40 liter (N=6).

Tabela 1. Poziom znajomosci liter przez badane dzieci w trzech testach

PRETEST TEST 2 POST-TEST

Lp.| Poziom znajomosci liter | Gr.E | Gr.K | Gr.E | Gr.K | Gr.E | Gr.K
N N N N N N

1. |bardzo wysoki (46-40 pkt.) 3 4 10 7 24 19

2. |wysoki (39-30 pkt.) - 4 5 4 1 3

3. |przecietny (29-20 pkt.) 7 6 3 S5 - 2

4. |niski (19-10 pkt.) 6 2 5 3 - 1

5. |bardzo niski (9-1 pkt.) 8 7 2 6 - -

6. |brak (0) 1 2 - - - -

Zrédto: obliczenia wtasne na podstawie analizy wynikéw testowania dzieci po
pierwszym roku eksperymentu
Objasnienia: Gr. E — grupa eksperymentalna, Gr. K — grupa kontrolna,
N — liczba dzieci

Trudnosci w tym zakresie przejawialy dzieci, ktére znajg litery na
poziomie przecigtnym. W grupie kontrolnej na tym poziomie sklasyfikowano
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jedno dziecko. Najczesciej dochodzito do mylenia przez dzieci liter podobnych
(b-p, d-g, n-u).

Dzieci z grupy eksperymentalnej w wigkszym stopniu niz z grupy
kontrolnej opanowaly znajomos¢ liter. Wyniki wskazuja, iz znajg one srednio po
45 liter czyli niemal wszystkie, za$ dzieci z grupy kontrolnej po 41. Tam tez
byto wiecej dzieci znajacych mniej niz 40 liter (N=06).

Podkresli¢ nalezy, ze grupa eksperymentalna poczynita istotne postepy
poczawszy od pierwszego badania. W pierwszym tescie dzieci te potrafity
poprawnie wskaza¢ zaledwie 34,78% liter (N=16; max.46), podczas gdy
w drugim tescie poprawnie rozpoznaly srednio 69,57% liter (N=32). W ostatnim
tescie wykazaty si¢ znajomoscia 97,83% liter (N=45). Dla porO6wnania: dzieci
z grupy kontrolnej w pierwszym tescie rozpoznaty poprawnie 45,65% liter
(N=21), w drugim tescie - 54,35% (N=25). Wskazuje to na niewielki postep.
W trzecim badaniu rozpoznaty 89,13% liter (N=41), czyli znacznie mniej niz
grupa eksperymentalna. Z danych tych wynika, ze w obu grupach nastapit
wzrost znajomosci liter. Wigkszos¢ dzieci opanowata umiejetnos¢ ich
rozpoznawania na poziomie bardzo wysokim, co wskazuje na
prawdopodobienstwo szybkiego opanowania sztuki czytania.

Na uwage zastuguje fakt, iz dzieci z grupy eksperymentalnej poza 46
literami uzytymi w tescie wykazaly si¢ rOwniez znajomoscig dwuznakow,
zmigkczen 1 samogtosek nosowych. Dzieci z tej grupy zostaly poddane
dodatkowemu badaniu, w ktérym uzyto 67 liter (aneks 4).

Wysokie wyniki uzyskane przez dzieci z grupy eksperymentalnej
Swiadcza o tym, iz zabawy i r6znorodne ¢wiczenia interaktywne, zastosowane
w programach edukacyjnych, animacje, kolorowe ilustracje 1 narracje
przyczynity si¢ do wzrostu ich zainteresowania S$wiatem liter, wyrazow,
pojedynczych zdan oraz tekstow. W toku r6znorodnych c¢wiczen dzieci
utrwalaly poznane litery, a mozliwo$¢ pisania za pomocg liter dostepnych na
klawiaturze przyspieszyla umiejetnos¢ ich rozpoznawania oraz zapamigtywania
ich cech dystynktywnych. Proponowany w zabawach material dydaktyczny
motywowal do podejmowania zadan na poziomie wyzszym niz zaplanowano,
dlatego tez podjeto decyzje o zapoznaniu dzieci z wszystkimi literami
(dwuznaki, zmigkczenia, oznaczajace samogtoski nosowe). Zaobserwowano, ze
nieznajomos¢ wszystkich liter wptywa demotywujaco na proby podpisywania
prac plastycznych, tworzenie wizytowek, zaproszen, a takie dziatania coraz
czescie] byty przez nie podejmowane. Dzieci wielokrotnie zadawaly pytania
o wyglad 1 sposob pisania niektorych z nich ( sz, rz, cz, itp...).
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Sposoby odpoznawania wyrazow

Sposoby odczytywania wyrazow s3 podstawowym wskaznikiem poziomu
opanowania przez dzieci umiejetnosci czytania (por: R. Wieckowski 1995,
s. 146; B. Roctawski 1998, s.8). Przy stabo opanowanej technice czytania
dziecko skupia si¢ przede wszystkim na rozpoznawaniu liter
1 przyporzadkowywaniu im dzwigkdéw — czyta wyrazy sposobem gtoskowania.
Przy lepiej opanowanej sprawnosci obejmuje wzrokiem wigksze fragmenty
tekstu 1 odczytuje go sylabami lub réznymi kombinacjami tych elementow
(spos6éb mieszany). Najwyzej cenione jest czytanie sposobem globalnym -
calymi wyrazami.

Zajecia z uzyciem programu Klik uczy czyta¢ wptynely dodatnio na
ksztattowanie umiejetnosci czytania globalnego. Sprzyjaly temu migedzy innymi
zabawy, w ktorych dzieci bawily si¢ wykorzystujac opcje Klej i nozyczki.
Wybierajac elementy z bogatej gamy ilustracji dopasowywaly do nich
odpowiednie wyrazy. Przygotowane przez nauczycielk¢ w programie Word
¢wiczenia w wigkszosci polegaty na przesuwaniu za pomocg myszki napisanych
wczesnie] wyrazOw w odpowiednie miejsce. Ponadto dzieci tworzyly wyrazy
dwusylabowe z sylab otwartych dwuliterowych, czytaty sylaby dwuliterowe
1 faczyly je w nowe wyrazy za pomocg rebuséw, czytaly wyrazy przy pomocy
dobieranek obrazkowo-wyrazowych. Rowniez korzystanie z innych programéw
edukacyjnych z serii Przyjaciele z Krainy Wiedzy dostarczalo okazji do
r6znorodnych ¢wiczen (uktadanie zdan obrazkowo-wyrazowych, poréwnywanie
wyrazow kroétszych i1 dtuzszych, dobieranie do obrazkéw podpisu). Globalnemu
odczytywaniu wyrazow sprzyjaly przede wszystkim okazjonalne sytuacje
zabawowe. Tworzenie przez dzieci 1 wykorzystywanie wizytowek, napisow
w zabawach, ktore przeksztatcone 1 urozmaicone, stuzyly do dalszych ¢wiczen
1 zabaw, miedzy innymi tematycznych.

Czesto same ukladaly zdania z wydrukowanych wczesniej wyrazow,
tworzac podpisy do kacikéw zabaw np.: Sklep zamkniety. Dostawa towaru.
Korzystanie z encyklopedii multimedialnych, w miar¢ rozszerzania zasobu
doswiadczen, poje¢ 1 wyobrazen, wzbogacalo czynny stownik dzieci, a zdobyte
w toku tych zaje¢ doswiadczenia jezykowe wykorzystywaly w zabawach
organizowanych samorzutnie.

Wyniki obserwacji zaje¢ w grupie kontrolnej pozwalaja na stwierdzenie,
ze sposOb odpoznawania przez dzieci wyrazdw zwigzany jest Scisle
z preferowang na zajgciach metodg nauki czytania.



82 Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

Tabela 2. Sposoby odczytywania wyrazow w grupie kontrolnej
1 eksperymentalnej po zakonczeniu eksperymentu

Sposoby Gr. E Gr. K
Lp. odpoznawania
Wyrazow liczba wyrazow liczba wyrazow
N % N %
1. [globalnie 100 23,53 84 19,77
2. |gtoskami 188 44,23 236 55,52
3. |zgtoskami 70 16,47 12 2,83
4. |sposobem mieszanym 44 10,35 25 5,88
5. |nie przeczytano 23 5,42 68 16,00
Razem 425( 100,00 425 100,00

Zrédto i objasnienia: jak w tabelil.

W grupie kontrolnej najczesciej wykorzystywanym sposobem byto
gtoskowanie. Dzieci przeczytaty w ten sposéb 55,5% wyrazéw. Za§ w grupie
eksperymentalne; za pomocg glosowania przeczytano 44,2% wyrazow,
sktadajac je po cichu. R6znica miedzy tymi grupami jest istotna (Chi? p=0,001).
Zatem, istnieje zalezno$¢ miedzy sposobem czytania a rozumieniem czytanego
tekstu (R. Wigckowski 1995, s. 146; B. Roctawski 1998, s. 8). Gloskowanie
utrudnia rozumienie, gdyz dziecko skupia si¢ na rozpoznawaniu i1 nazywaniu
poszczegllnych liter.

Czytanie sposobem zgloskowym (sylabami) przyspiesza tempo
odczytywania wyrazOw 1 przyczynia si¢ istotnie do opanowania umiejetnosci
czytania plynnego, czytania globalnego, ktére jest niezmiernie wazne dla
rozumienia czytanego tekstu. Przy czytaniu sylabami dzieci najpierw
wypowiadaty sylaby, a potem powtarzaly ponownie caly wyraz, nadajagc mu
naturalne brzmienie. W grupie eksperymentalnej w ten sposob dzieci odczytaty
16,5% wyrazéw, co daje srednio 3 wyrazy, a w grupie kontrolnej zaledwie 2,8%
(czyli 0,48 wyrazu); (p=0,000). Wybor takiego sposobu czytania zalezny jest od
rodzaju zabaw pomocnych w przyswajaniu tej umiejgtnosci. Wykorzystywane w
grupie eksperymentalnej edukacyjne programy (Klik uczy czytaé¢, Kubusiowe
Przedszkole — Starszaki, Krolik Bystrzak dla Zeréwki) dawaty wiele mozliwosci
analizy i syntezy sylabowej (wyszukiwanie odpowiednich sylab i wstawianie ich
we wlasciwe miejsce w wyrazach, liczenie sylab, wyszukiwanie obrazkow,
ktorych nazwa rozpoczyna si¢ podana litera badz sylabg), dlatego tez ponad
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potowa badanych dzieci (N=13) wykorzystato ten sposob czytania w badaniu.
W grupie kontrolnej sposobem sylabowym czytato tylko 4 dzieci.

Sposobem globalnym dzieci z grupy eksperymentalnej przeczytaty 23,5%
(srednio 4 wyrazy) a w kontrolnej - 19,8% (srednio 3 wyrazy). Caly tekst
sposobem globalnym odczytato tylko 1 dziecko z grupy eksperymentalne;.

Roéznice wystgpity natomiast w liczbie wyrazdéw nieprzeczytanych (tabela
2). Przewazaja one w grupie kontrolnej, w ktorej dzieci nie przeczytaty 16,0%
(srednio 3 wyrazy). Dla poréwnania w grupie eksperymentalnej liczba ta wynosi
5,4% (srednio 1 wyraz). Na uwage zastuguje fakt, ze w grupie eksperymentalne;j
18 o0soéb przeczytalo wszystkie wyrazy, w grupie kontrolnej znalazto si¢ ich
tylko 9 (Chi* p=0,000). Najrzadziej dzieci wykorzystywaly spos6b mieszany,
gdy odczytywaly czes¢ wyrazu sylabami, a pozostatg czes¢ gloskowaty, gltosno
wypowiadajagc wyraz. W grupie eksperymentalnej tym sposobem odczytano
10,4% (1,8 wyrazéw), a w kontrolnej — 5,9% (1 wyraz) (p=0,017).

Podsumowujac powyzsze stwierdzono, ze korzystanie z programow
edukacyjnych sprzyja wykorzystywaniu bardziej efektywnych
1 zaawansowanych sposoboéw odczytywania wyrazow.

Tempo czytania

Tempo czytania zalezne jest od sposobu odpoznawania wyrazoéw. Sam
proces czytania nie ma wigkszej wartosci, jezeli nie towarzyszy mu rozumienie
tekstu. Zdaniem M. A. Tinkera zamiast terminu ,,szybkos¢ czytania” nalezaloby
uzywac terminu szybkos¢ rozumienia (M. A. Tinker 1980, s. 347). Zbyt powolne
czytanie jest zazwyczaj spowodowane brakiem umiejetnosci rozpoznawania
stow lub umiejetnosci rozumienia.

Uzyskane wyniki pozwalajg stwierdzi¢, ze tempo czytania dzieci z grupy
kontrolnej istotnie réznito si¢ od wynikéw grupy eksperymentalnej (p=0,000).
Przewyzszaly one grupe kontrolng srednio o jeden poziom. Ich tempo czytania
ksztattowalo si¢ na Srednim poziomie 2,2 (poziom przeci¢tny), a w grupie
rOwnoleglej - 1,2 (poziom niski). Znalazto si¢ w niej az 9 oséb czytajacych na
poziomie 0, co oznacza, ze na przeczytanie tekstu potrzebne im bylo wigcej niz
138 sekund. Jedno dziecko z tej grupy w ogoéle nie przeczytalo tekstu.
Wiekszosci z nich przeczytanie tekstu zajeto wiecej niz 45 sekund, co znaczy, ze
osiagnely jedynie poziom 0O-I (bardzo niski 1 niski). Stwierdzono, ze wszystkie
osoby zaréwno z grupy kontrolnej, jak i eksperymentalnej, ktore osiggnety
bardzo niski i niski poziom, czytaty gloskujac.
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Korzystnie zaprezentowala si¢ grupa eksperymentalna, w ktorej
wiekszos¢ dzieci (N=15) przeczytata tekst w czasie od 15 do 28 sekund
( poziom wysoki 1 przecigtny), a troje potrzebowalo na to mniej niz 14 sekund
(poziom bardzo wysoki). Jest to poziom tempa czytania uzyskiwany w klasie
pierwszej (por: B. Roctawski 1998, s. 24). Niewiele natomiast byto tych, ktore
osiggnety poziom niski 1 bardzo niski (N=7). Poréwnujac wyniki uzyskane przez
dzieci w badaniu sposobéw odpoznawania wyrazOw z tempem czytania
stwierdzono, ze najlepsze tempo czytania uzyskaty dzieci czytajace sposobem
globalnym (17 odczytanych wyrazéw, poziom bardzo wysoki (VI)), sposobem
mieszanym i1 sylabowym poziom bardzo wysoki 1 wysoki (poziom VI, V1 IV).

Podobne wyniki stwierdzono we wczesniej prowadzonych badaniach
polskich i zagranicznych (por: J. Gruba 2002, s. 104-122; V. H. P. van Daal,
P. Reitsma 2000, s. 181-193). Jest to niewatpliwie zwigzane z organizacj3 pracy
dzieci na zajeciach. W grupie eksperymentalnej organizowano wiele zabaw
czytelniczych, w toku ktorych dzieci rozwijaly spostrzegawczo$¢ wzrokowa,
koncentracj¢ uwagi na wybranych detalach obrazu (wyszukiwanie r6znic
w obrazkach, uzupelnianie brakujacych czesci obrazka, ukladanie obrazka
z elementéw, puzzli, uktadanie historyjek obrazkowych, uzupelnianie wyrazéw
brakujacg literg, wybieranie zdan bedacych podpisem do ilustracji, dobieranie
par jednakowych wyrazéw, itp.). Tego typu dziatania wykonywane
z wykorzystaniem komputera wptywatly korzystnie na ich sfer¢ emocjonalno-
motywacyjng. Atrakcyjna forma tych zaje¢ powodowata, ze podejmowaty je
z ochotg, nie nuzyly si¢ 1 nie megczyly. Proponowane zabawy i1 ¢wiczenia
wzbudzaty ich zainteresowanie stowem pisanym, co z kolei przyczynito si¢ do
ksztattowania ich pozytywnej motywacji do samodzielnego czytania. Te proby
doprowadzity do tego, ze w prowadzonym pomiarze tempa wiele dzieci czytato
proste wyrazy ptynnie, uzyskujac dzigki temu lepszy czas, niz ich rOwiesnicy
z grupy kontrolnej, ktérzy w wiekszosci stosowali gtoskowanie.

Poprawnosé czytania

Wiasciwa nauka czytania to doskonalenie umiej¢tnosci nabytych na etapie
elementarnej nauki czytania poprzez szereg roéznorodnych cwiczen, ktérych
celem jest: automatyzacja technicznej strony czytania (nabywanie ptynnosci,
wyrazistosci, bieglosci 1 poprawnosci czytania), wzbogacanie zasobu pojec
dziecka, a co za tym idzie — rozumienia czytanego tekstu, prowadzace do
uksztaltowania umiejetnosci czytania krytycznego 1tworczego. Czytanie
poprawne polega na starannym i dokltadnym wymawianiu wszystkich glosek,

bez opuszczania 1 przekrecania liter, sylab czy wyrazow w zdaniu
(R. Wieckowski 1995, s. 147).



Rozdz. V. Efekty wezesnej nauki czytania i pisania z zastosowaniem zabaw komputerowych 85

Uzyskane wyniki okazaty si¢ zgodne z oczekiwaniami. Dzieci z obydwu
grup w wiekszosci przeczytaty tekst poprawnie, popetniajac nieliczne btedy,
przy czym szczegOlnie podkreslic nalezy, ze az 21 o0s6b z grupy
eksperymentalnej nie popelnito ani jednego biledu. W grupie kontrolnej
bezblednie tekst przeczytato tylko 10 dzieci. W niej znalazto si¢ dwoje dzieci,
ktore poprawnie przeczytaty tylko po 2, 3 1 4 wyrazy. Po okresie nauki
wspomaganej zabawami komputerowymi tylko jedno dziecko nie opanowato
umiejetnosci czytania tekstu. Na poziomie przecigtnym 1 niskim nie uplasowato
si¢ ani jedno dziecko. Z kolei te, ktore osiggnety wyniki na poziomie bardzo
wysokim charakteryzowaty si¢ rOwniez bardzo dobrym tempem czytania, lecz
byty tez takie, u ktérych poziom tempa byt niski. Prawidtowos¢ ta dotyczyta obu
grup. Nie mozna zatem stwierdzi¢ jednoznacznie, ze dzieci, ktére czytaty
szybko, popelnialy mniej btedow.

Pomimo poprawnie przeczytanego tekstu, wiekszos¢ z nich przyznala, ze
zazwyczaj w czytaniu napotykaja trudnosci. Dotyczg one przede wszystkim liter
wtrudnych” 1 co za tym idzie — sposobu odpoznawania wyrazow. Ktopot
sprawiaja im réwniez dtugie wyrazy i litery do siebie podobne (p, b, d, m, n, u, 1,
t, 1). Jedynie kilkoro dzieci zadeklarowalo, ze w czytaniu nie napotykaja
zadnych trudnosci (N=8).

Tak wigc poprawnosci czytania sprzyjaja zabawy z wykorzystaniem
komputera (gamma p=0,029), gdyz wzrasta ona w miar¢ nabywania wprawy
w czytaniu, a jak juz wspomniano wczesnie] — organizowane Ww grupie
eksperymentalnej sytuacje edukacyjne intensyfikowaty ten proces.

5.2.2. Rozumienie czytanego tekstu

Roéwnoczesnie z opanowaniem techniki czytania dziecko zdobywa
umiejetnos¢  rozumienia czytanego tekstu, ktéra jest bezsprzecznie
najwazniejszym skladnikiem umiejetnosci czytania. Wszystkie techniczne
aspekty czytania majg dziecku utatwi¢ zrozumienie sensu zawartego w tekscie
(M. A. Tinker 1980, s. 60; E. Jaszczyszyn 2010, s. 235).

Czytanie Swiadome jest ztozonym procesem 1 zalezy od wielu czynnikéw
zwigzanych miedzy innymi z wlasciwosciami psychicznymi dziecka, takimi jak
poziom myslenia 1 mowy, cechy pamigci, wyobraznia, zainteresowania,
bogactwo przezy¢ oraz doswiadczen zyciowych, jak 1 zaséb wiedzy o §wiecie.
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Istota rozumienia czytanego tekstu jest uchwycenie jego sensu, czyli
tresci (J. Zborowski 1959, s. 163). W poczatkowej fazie rozumienie dotyczy
przede wszystkim dostownego sensu czytanego tekstu. Opiera si¢ ono na
prawidlowym kojarzeniu stow z desygnatami oraz ich powigzan w zdaniach,
a znaczacymi przestankami jest tu zdolno$¢ do rozpoznawania obrazéw

graficznych wyrazow, odnoszacych si¢ do okreslonych znaczen (J. Szempruch
1997, s. 152).

Dzieci uzyskaly zadowalajace, wysokie wyniki. Wigkszos¢ z nich
poprawnie odczytala prezentowane wyrazy 1 zdania oraz przyporzadkowata je
do odpowiednich obrazkéw. Dotyczy to przede wszystkim grupy
eksperymentalnej, w ktorej az 18 dzieci wykazato bardzo wysoki poziom
rozumienia czytanego tekstu, a 14 z nich nie popetnito zadnego biedu.
Odpowiedzi na zadane pytanie swiadczyly o tym, iz dzieci w pelni zrozumiaty
czytany tekst. Niektore z nich udzielaly bardzo obszernych, wielozdaniowych
odpowiedzi. Jedna z dziewczynek z grupy eksperymentalnej na pytanie: Kogo
karmi Marylka? odpowiedziata: Ona karmi dwa psy i kota. Te psy sq na pewno
mate. To sq szczeniaczki. Ja tez miatam szczeniaczka. Nazywat sig¢ Ares, ale
urost i teraz mama go karmi, bo ja si¢ go troche boje. Najczesciej jednak dzieci
odpowiadaly wyrazami lub prostymi zdaniami. Jedno dziecko z tej grupy
zaklasyfikowano jako nierozumiejace czytanego tekstu. Ten sam chtopiec
uzyskal bardzo niski poziom poprawnosci czytania i wykazatl si¢ bardzo niskim
poziomem tempa. Moze wigzaC si¢ to z jego bardzo malym zaangazowaniem
w zabawy doskonalgce umiejetnosS¢ czytania.

W grupie kontrolnej poziom bardzo wysoki osiggneto 12 badanych,
znacznie mniej bylo tych, ktorzy przeczytali 1 przyporzadkowali wszystkie
wyrazy 1 zdania bezblednie. Rowniez 1 w tej grupie znalazto si¢ jedno dziecko,
u ktéorego zanotowano brak umiejetnosci rozumienia czytanego tekstu.
Najnizsze wyniki dotyczyty dzieci, dla ktérych dominujgcym sposobem
odpoznawania wyrazéw bylo gloskowanie. W badaniu rozumienia czytanego
tekstu w grupie kontrolnej Srednio osiggnieto 13,2 pkt. (poziom wysoki;
max=18 pkt.), za§ w grupie eksperymentalnej 16,0 pkt. (poziom bardzo wysoki).
Roéznica ta jest istotna (p=0,005).

Wedlug J. Zborowskiego proces rozumienia jest ztozony i1 obejmuje
procesy spostrzegania graficznych znakéw stéw oraz kojarzenia wyobrazen
wzrokowych i stuchowo-dzwigkowych z wyobrazeniami tresci pozajezykowe;.
Istotne jest pamigtanie sensu przeczytanych wyrazow w momencie, gdy czyta
si¢ juz nastgpne, przewidywanie dalszego ciggu czytanego tekstu od strony
jezykowej lub  semantycznej oraz kojarzenie wyr6znionych ogniw
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znaczeniowych w pewne catosci myslowe. Duze znaczenie ma rdéwniez
weryfikacja przewidywan w oparciu o ponowne czytanie tekstu, albo szukania
logicznych powigzan elementow (J. Zborowski 1959, s. 163-167).
Organizowane w grupie eksperymentalnej zabaw przyczynily si¢ do rozwoju
tych umiejetnosci sktadowych.

Jednym z najistotniejszych czynnikéw wplywajacych na opanowanie
umiejetnosci czytania 1 pisania jest rozwd] mowy. Poprzez Kkorzystanie
z encyklopedii multimedialnych dzieci ciaggle wzbogacaty jezyk i doskonalily go
pod wzgledem tresciowym 1 formalnym. Tego typu informacje rozszerzaty
spektrum ich zainteresowan, ktére niejednokrotnie przenoszone byty do zabaw
tematycznych, konstrukcyjnych czy inscenizacyjnych. Dzialaniom tym
towarzyszyly rozmowy, majgce charakter dzielenia si¢ wrazeniami, wymiany
doswiadczen 1 mysli. Sprzyjaly one rozwojowi i doskonaleniu si¢ struktur
sktadniowych w mowie. Wozrastala rowniez zdolnos¢ do formutowania
dtuzszych wypowiedzi, w ktérych zdania powigzane byly zwigzkami
przyczynowo-skutkowymi,  chronologicznymi 1logicznymi. Korzystanie
z programu Word wielokrotnie dostarczalo okazji do ¢wiczen zwigzanych
z tematycznym przyporzadkowaniem wyrazéw. Dzieci dokonywaty réwniez ich
podziatu na sylaby iukladaly wyrazy z rozsypanki sylabowej. Zadania
przygotowane przez nauczycielke usprawnialy procesy analizy 1 syntezy
wzrokowej (identyfikacja obrazkéw, wyszukiwanie na nich rdznic
1 podobienstw, uktadanie wedlug wzoru rozsypanek obrazkowych), doskonality
pamie¢¢ wzrokowg umozliwiajaca zapamig¢tywanie i odtwarzanie poznanych liter
(zapamig¢tywanie sekwencji przedmiotow 1 ich wzajemnego polozenia na
obrazkach, odtwarzanie z pami¢ci demonstrowanych uprzednio zdjec,
zapami¢tywanie okreSlonych ksztattow symboli graficznych), rozwijaty
orientacj¢ przestrzenng (okreslanie stosunkow przestrzennych, orientowanie si¢
na kartce papieru gdzie jest gora kartki, prawy brzeg, gérny lewy rog itp.),
przyczynialy si¢ do koncentracji uwagi dowolnej (interesujgce interaktywne
¢wiczenia w czytaniu, silne 1 atrakcyjne bodzce skupiajace uwage,
podtrzymujace uwage mimowolng i1 ksztattujace uwage dowolng). Korzystanie
z edukacyjnych  programéw  komputerowych  wplywalo na rozwdj
spostrzegawczosci wzrokowej, a co za tym idzie - analizy 1 syntezy wzrokowej.
Te dzialania przeplatane byly zabawami ruchowymi, plastycznymi, teatralnymi,
by nie dopusci¢ do czysto technicznych, mechanicznych 1 bezmyslnych
¢wiczen.

Wykorzystanie edukacyjnych programéw komputerowych sprzyjato
takim wtasnie dziataniom.
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5.2.3. Umiejetno$¢ czytania krytycznego i tworczego

Umiejetnos¢ czytania krytycznego 1 twlrczego stanowi najwyzszy poziom
opanowania tej umiejetnosci. Czytanie twdrcze oznacza, ze z przeczytanego
tekstu dziecko wysnuwa nowe idee, czerpie pomysty do nowej dziatalnosci,
odkrywa nowe problemy, mysli i uczucia. Krytyczne czytanie to kreatywny
proces przetwarzania, wyjasniania, interpretacji 1ioceny przez -czytelnika
informacji, ktore zawiera czytany tekst (E. Malmquist 1982, s. 19;
R. Pawlowska 2009, s. 33; M. L. Plenkiewicz 1996, s. 479).

Zdaniem M. Burtowy, umiej¢tnosci tych nalezy uczy¢ juz od poczatku
nauki dzieci w przedszkolu, ze wzgledu na ich podatnos¢ na wszelkie bodzce
1 wptywy (M. Burtowy 1987, s. 92). W badaniu skupiono si¢ na umiej¢tnosci
interpretacji przez dziecko tekstu i jego tworczego stosunku do niego.

Czytanie krytyczne w wigkszym stopniu charakteryzowato dzieci z grupy
eksperymentalnej. Az 15 z nich osiggneto poziom bardzo wysoki, to znaczy, ze
opanowaly umiejetno$s¢ dokonywania oceny prawdziwosci czytanego tekstu.
Jedno dziecko zdobylo maksymalng liczb¢ punktéw, a jedno oceniono jako
nieposiadajace umiejetnosci czytania krytycznego. Z grupy kontrolnej
umiejetnosc¢ t¢ nabyto mniej dzieci (N=9).

Najwigksza trudnos¢ stanowito zadanie polegajace na wskazaniu zdania
nieprzynalezacego do zadnej przedstawionej ilustracji i odpowiedzi na pytanie,
co powinien przedstawia¢ obrazek do tego zdania. Nieprawidtowych
odpowiedzi udzielito 5 dzieci (dwoje dzieci z grupy eksperymentalnej 1 troje
z grupy kontrolnej). Podczas czytania zdan z niedorzecznoscig —Mama na obiad
ugotowata skarpetki dzieci wilasciwie 1 ze Smiechem reagowaly na ich tres¢
i potrafity ocenié ich prawdziwo$é. Swiadczyly o tym wypowiedzi: Na obiad
skarpetki? Fuj!, Skarpetki to ubranie a nie jedzenie. Analizujagc wyniki
zauwazono istotne réznice pomigdzy obiema grupami (p=0,007). Srednio za
zadanie badajace czytanie krytyczne dzieci z grupy kontrolnej zdobyty 7,6 pkt.
(max. 13,0 pkt.). Korzystniej zaprezentowala si¢ grupa eksperymentalna,
osiggajac sredni wynik 9,3 pkt. ROwniez wypowiedzi tych dzieci byly bogatsze
1 rozwini¢gte: Kto wymyslit te zdania?, Gotowane skarpetki, ale bytaby brudna
zupa, a te skarpetki to na drugie danie, ciekawe, kto by to zjadt. Ja nie! Nawet
za zZadne skarby Swiata. Analiza danych pozwala na stwierdzenie, ze istnieje
zwigzek pomigdzy stosowaniem edukacyjnych programéw komputerowych
a umiejetnoscig czytania krytycznego (gamma p=0,000).
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Dziecko umiejgce czyta¢ krytycznie 1 jednocze$nie w sposob tworczy, dla
samego siebie, to takie, ktore opanowalo wartosci przedstawionych idei,
interpretowania zdarzen, co wigze si¢ z wlasciwym reagowaniem na zawartosc¢
tekstu oraz jego oceng. Badanie umiejetnosci czytania tworczego polegato na
interpretacji czytanego przez nauczycielke tekstu 1 ustosunkowanie si¢ do niego
poprzez wykonanie rysunku 1 wyjasnienie go. W zakresie tej umiejetnosci dzieci
uzyskaty podobne, rownie wysokie wyniki. I tym razem grupa eksperymentalna
okazata si¢ lepiej przygotowana pod tym wzgledem (p=0,007). Zdecydowana
wiekszos¢ osob z tej grupy (N=20) nabyla t¢ umiej¢tnos¢ na poziomie bardzo
wysokim. Tylko nieliczni (N=4) nie potrafili zinterpretowac tresci (poziom
niski). Jedno dziecko osiagneto poziom bardzo niski. Srednia liczba uzyskanych
punktow w tej grupie wynosita 6,16, a w grupie kontrolnej byta nizsza — 4,28.
Znalazlo si¢ w niej wiecej osob (N=9), ktére mialy trudnosci z tworzeniem
wlasnych pomystéw dotyczacych czytanych tresci (poziom przecigtny N=7;
niski N=3, bardzo niski N=1).

Wiekszos¢ dzieci z obu grup potrafita opowiedzie¢ o czytanym tekscie,
ale wypowiedzi byty bardzo zréznicowane.

Dzieci, ktore osiagnety poziom bardzo niski czesto mowity bardzo krotko:
O pajacu.  Najciekawszych  wypowiedzi  udzielity dzieci =z  grupy
eksperymentalnej: Pani czytata o pajacu, ktory miat na imie Fikus. On byt
bardzo wesoty, bo lubit skakal i sie turla¢ po trawie. A jaki kolor miata ta
czapka?, O pajacu Fikusiu, takim w Smiesznej czapce i papuciach. On lubit
skakac po trawie. Pani naprawde lubi rysowac pajace?. Zadaniem dzieci byto
rOwniez narysowanie innego pajaca 1 nadanie mu imienia. Wszystkie dzieci
wykonaly rysunki z uzyciem kredek. Prace dzieci, ktore osiggnety poziom niski
1 bardzo niski w badaniu umiejetnosci czytania tworczego, byly schematyczne,
przewazaly sltabe linie wykonane jednym kolorem, a postacie pajacOw nie
zostaly pokolorowane. Dzieci te nie potrafity roOwniez nazwaé narysowanego
pajaca, a ich wypowiedzi na temat rysunku byty bardzo ubogie. Zdecydowanie
inaczej prezentowaly si¢ prace dzieci, ktore osiggnety poziom bardzo wysoki.
Przewazaty rysunki kolorowe i1 bogate w szczegdly, na ktérych niejednokrotnie
nawet tlo bylo bardzo kolorowe, ozdobione réznymi wzorkami. Stroje
pajacykdéw zostaly ciekawie przystrojone kokardkami, falbankami, giownie
w pracach dziewczynek (aneks 8). Przedstawione na rysunkach postacie
posiadaly proporcje zblizone do naturalnych, w kilku pracach pojawila si¢ szyja.
Kilkoro dzieci przedstawilo pajaca w ruchu, za pomocg rozstawienia obu
konczyn. Takie prace s3 charakterystyczne dla dzieci szescioletnich (S. Popek
1978, s. 64-65). Dotyczyto to zar6wno dzieci z grupy kontrolnej, jak
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1 eksperymentalnej. Moze to Swiadczy¢ o tym, ze wykorzystywanie podczas
zaje¢ komputera nie wplyneto negatywnie na umiejetnosci grafomotoryczne.

Tworczy stosunek do tekstu przejawial si¢ w réznorodnych 1 bardzo
bogatych tresciach. W tym zakresie dominowaly dzieci z grupy
eksperymentalnej. Ich wypowiedzi §wiadczyly o swobodzie w wyrazaniu mysli,
bogatym stowniku i wspanialej wyobrazni: To jest Kalka. To dziewczyna
Fikusia, tego Pani pajacyka. Ona tez lubi skakac, ale nie umie robi¢ fikotkéw na
trawie. Ma tadng sukienke i mogtaby jq sobie pobrudzic¢. Ale Fikusiowi to nie
przeszkadza. Ona za to Slicznie Spiewa i potrafi kazdego rozsmieszy¢ i umie
robi¢ wianki z kwiatkow, tych co tu rosng na trawie — (Alicja). Moj pajac
nazywa sie Fikotek. Skacze bardzo wysoko. Jest taki smieszny, ze szok. Caty
dzien bardzo sie wygtupia 7z dziecmi i tak mnie rozsmiesza. Kazdego moze
rozsmieszyc, taki jest smieszny — (Julia).

Dzieci swoim narysowanym pajacom nadawaly bardzo ciekawe
1 oryginalne imiona np: Skoczek, Wesotek, Wygtupek, Klownik, Jasiu....

Stwierdzono korzystny wplyw programow edukacyjnych na rozwoj
umiejetnosci  czytania tworczego (gamma p=0,002). Zwigzane jest to
z oddzialywaniem komputerowych aplikacji na osobowos¢ dziecka, na sposéb
jego myslenia 1 odczuwania, na jego wyobrazni¢. Codziennie organizowane
zabawy z edukacyjnymi programami dawaty wiele okazji do wyzwalania
aktywnosci, mig¢dzy innymi poprzez rozwigzywanie rebusOw, zagadek,
krzyzéwek. Organizowane sytuacje dydaktyczne dostarczaty réwniez okazji do
zabaw w teatr, tworzenia swobodnych tekstow, ukladania bajek w oparciu
o dostarczone ilustracje, wymyslania podpisow do prac plastycznych
1 obrazkow, redagowanie tresci zaproszen 1 listobw. Rowniez proponowane
dzieciom gry z serii Krolik Bystrzak dla przedszkolaka ksztaltowaly
umiejetnosci czgstkowe przydatne w czytaniu tworczym (logiczne myslenie,
zmyst obserwacji, wyobraznia przestrzenna, a takze motywacja, pokonywanie
trudnosci  irozwijanie  réznorodnych  zainteresowan).  Przydatnymi
w ksztattowaniu tej umiejetnosci staly si¢ zabawy polegajace na tworzeniu
w programie Word komiksow. W przygotowane tzw. chmurki, dzieci wpisywaty
wlasne teksty, dialogi, ktére z uptywem czasu stawaly si¢ coraz bardziej
rozwiniete (aneks 9).

Wyniki badah potwierdzaja stuszno$¢ zalozonej hipotezy przewidujace;,
ze dzieci z grupy eksperymentalnej osiggng wyzsze wyniki w zakresie techniki
czytania 1 czytania S$wiadomego. Komputerowe programy edukacyjne
przyczynity si¢ do wytwarzania i1c¢wiczenia integracji sensorycznej, uwagi
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sekwencyjnej, przerzutnosci oraz jej podzielnosci. Korzystanie z programow
Klik uczy czytaé, Moje pierwsze ABC i innych pozwolilo na podejmowanie
zabaw, w toku ktorych dzieci doskonality analize 1 synteze gloskowa,
koordynacje wzrokowo-ruchowg 1 czytanie globalne. R6znorodne ¢wiczenia
interaktywne, animacje, kolorowe ilustracje 1 narracje wprowadzily je w $wiat
liter, wyrazéw, pojedynczych zdan oraz tekstow, do tego stopnia, ze zachwycity
si¢ mozliwosciami, jakie daje umiej¢tnos¢ czytania i pisania. Rysowanie za
pomoca komputera wymagato od dzieci petnego zaangazowania psychicznego,
wynikajacego z faktu, ze grafika komputerowa wyjatkowo mocno stymuluje
tworcze myslenie, ze wyzwala rOéwniez procesy orientacyjne, wymagajgce
spostrzegania odbioru informacji 1 ich przetwarzania. Poprzez wykorzystanie
technik C. Freineta, wsrod ktérych dominowata technika swobodnego tekstu,
niebywale wzrosta swobodna ekspresja dzieci, ktora przejawiata si¢ w tworzeniu
opowiadan, bajek, podpiséw do prac plastycznych, Swiadczaca o umiejetnosci
czytania Swiadomego. Podejmowanie préb czytania krytyczno-tworczego uznac
nalezy za niezbedne juz w wieku przedszkolnym (J. Szempruch 1996, s. 160).

5.2.4. Ksztaltowanie umiejetnosci pisania w fazie bezgraficznej

Z. opanowaniem przez dzieci umiejetnosci czytania bezposrednio wigze
si¢ umiejetnos¢ uktadania (za pomocg rozsypanki wyrazowej 1 literowej)
1 odczytywania prostych zdan 1 wyrazow, co stanowi swoistg form¢ pisania, bez
udzialu motoryki, a przy zachowaniu wszystkich pozostalych proceséow
charakterystycznych dla pisania (M. Burtowy, 1992, s. 46; M. Zytko 2010,
s. 44). Mozliwos¢ wykorzystywania edukacyjnych programéw komputerowych
stworzyta dogodne warunki do nabywania tej umiej¢tnosci (por: D. Klus-
Stanska, M. Nowicka 2005, s. 47)!3. Klawiatura komputera, ktéra zawiera
wszystkie litery umozliwila ich specyficzny tryb poznawania (klawiatura >
ekran > wydruk). To z kolei przyczynito si¢ do stymulowania biernego
1 aktywnego poznawania liter, Iaczenia ich w sylaby, wyrazy, krétkie zdania.
W ten spos6b wyeliminowana zostala koncentracja na technicznych aspektach
czynnosci pisania, na rzecz pisania jako ekspresji wlasnej dziecka. Faza
bezgraficzna stworzyta nieograniczone mozliwosci do jej rozwoju. Dzigki
tekstowi dziecko komunikowalo si¢ z komputerem, co bylo czynnikiem
mobilizujagcym je do nauki formutowania polecen 1 odpowiedzi na juz
zdefiniowane.

13 Nalezy tu rozrézni¢ pismo w rozumieniu znaku, od pisania, w rozumieniu wykonywanej
CZynnosci.
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Technika pisania

Aspekt techniczny pisania wigze si¢ z dekodowaniem dzwigkéw mowy
1 transponowaniem ich na znaki graficzne z wykorzystaniem okreslonych regut
ortograficznych 1 gramatycznych.

Badanie dzieci w obu grupach dotyczylo rozpoznawania liter oraz
umiejetnosci ich pisania metoda tradycyjng (na kartce papieru). Analiza
wynikéw dostarczyta danych s$wiadczacych o znacznych réznicach miedzy
grupami (p=0,0008). W grupie eksperymentalnej dzieci osiggnety srednio 12,9
punktow — poziom wysoki (max. 20,0 pkt.) a w grupie kontrolnej — 7,4 pkt.
(poziom przecigtny). Stwierdzi¢ mozna, ze dzieci, ktore korzystaly codziennie
z edukacyjnych programéw komputerowych potrafity kojarzy¢ fonemy
z grafemami 1 poprawnie je zapisaC, chociaz ich ksztalt czasami odbiegatl od
wzorca. Wazne jest bowiem, by dziecko potrafito doktadnie 1 sprawnie
rOznicowa¢ obrazy graficzne liter r6znigcych si¢ niewielkimi elementami,
identyfikowac ich proporcje i potozenie w przestrzeni oraz w miar¢ ptynnie je
odwzorowywa¢ (M. Cackowska 1984, s. 78). Znacznie wiecej takich biedow
popelniaty dzieci z grupy kontrolnej, w ktorej ponad potowa osiggneta poziom
niski 1 bardzo niski. Zaledwie 2 osoby z tej grupy wykazaty si¢ bardzo dobrg
umiejetnoscig pisania, podczas gdy w grupie eksperymentalnej oséb tych byto
az 13.

Osobng, dodatkowa probge przeprowadzono wsréd dzieci z grupy
eksperymentalnej, ktorych zadaniem bylo zapisanie za pomocg klawiatury
podanej przez nauczycielke gloski. Tylko 3 osoby nie wykonaly poprawnie tego
zadania. Trudnosci dotyczyty litery ,,#”, ktérg zapisuje si¢ poprzez kombinacje
klawiszy Alt+litera. Jednak zdecydowana wigkszos¢ dzieci z tej grupy nabyla
bieglo§¢ w technicznej obstudze klawiatury (kombinacje klawiszy Alt+litera,
Shift+litera 1 Alt+Shift+litera). Po opanowaniu tych umiejetnosci, dzieci
z wielkim zaangazowaniem podejmowaly pisanie samodzielnie, badz z pomoca
nauczyciela. Niejednokrotnie wykonywaly podpisy do prac plastycznych
samodzielnie formutujgc swoje mysli. Przygotowywaly zaproszenia na
przedszkolne uroczystosci redagujac zpomocg nauczycielki ich tresc.
Wykonywaty rowniez bileciki na przedszkolne przedstawienia, wizytowki do
kacikow zabaw, a wszystkie te dziatania byly mozliwe dzigki korzystaniu
z klawiatury.

Na podstawie obliczen statystycznych oraz analizy jakosciowe;j
zgromadzonego materialu przyjeto hipoteze, ktora zakladata, ze poprzez
zastosowanie zabaw z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego
mozliwy jest wzrost poziomu umiejetnosci pisarskich dzieci 6-letnich, w tym
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tworzenia wilasnych tekstow. W grupie eksperymentalnej nauka czytania
1 pisania przebiegaty rownocze$nie (por: T. Wrobel 1979, s.49; D. Klus-
Stanska, M. Nowicka 2005, s.44; B. Roctawski 2000, s. 18), a funkcja
podkreslania btedow, dostepna w programie Word umozliwita jednoczes$nie
poznawanie pisowni wyrazow. Pojawiajacy si¢ na ekranie czerwony szlaczek,
podkreslajacy napisany wyraz, byt dla dzieci sygnatem btedu i1 przestankg do
jego skorygowania (do momentu zniknie¢cia szlaczka). Dzieci z grupy
eksperymentalnej osiagnely wyzsza sprawnos$¢ w zakresie techniki pisania, niz
ich koledzy poddawani oddziatywaniu metod tradycyjnych.

Pisanie w aspekcie semantycznym i krytyczno-tworczym

Juz przy stabo opanowanej technice pisania nalezy rozwija¢ aspekt
pragmatyczno-tworczy (D. Klus-Stanska, M. Nowicka 2005, s, 73;
K. Lubomirska 2013, s. 44; M. Zytko 2010, s. 43). Badanie to zostalo
przeprowadzone jedynie w grupie eksperymentalnej z uwagi na brak zajec
rozwijajacych umiejetnosS¢ pisania w grupie kontrolnej. Polegalo na
uzupetnieniu zdan poprzez wklejenie w zdania brakujacych wyrazow, wykrycie
btedow w napisanych wyrazach oraz proby zredagowania zaproszenia dla
rodzicow. Wszystkie te zadania dzieci wykonywaty za pomocg komputera.

Korzystanie z klawiatury pozwolilo na rozwdj inwencji tworczej
1 spontaniczno$ci  w rejestrowaniu  wrazen 1 mysli, zachecato tez do
podejmowania coraz to nowych préb o wigkszym stopniu zaawansowania.
Zapisywanie przez dzieci tego, co same powiedzialy, przyczynilo — w sposéb
naturalny — do poznania zwigzku jezyka pisanego i moéwionego. Mozliwos¢
samodzielnego pisania pozwolita im na naturalne odkrywanie zasad
ortograficznych (rozpoczynanie zdania od wielkiej litery, pisanie imion
1 nazwisk wielka literg, wyrazéw z ,,0”, ,,z”°, ,,h”), a przez czytanie wlasnych
tekstow dostrzegaly Scisty zwigzek migdzy pisaniem a czytaniem.

Pomimo tego, iz zadania w tescie sprawdzajacym umiejetnosci pisania
swiadomego okazaly si¢ trudne, potowa dzieci osiggneta zadowalajace wyniki
(poziom bardzo wysoki N=4, wysoki N=8). Stosunkowo niewiele bylo osdb,
ktore osiggnety poziom bardzo niski (N=5).

Analiza wynikéw badan dotyczacych swiadomego pisania uprawniaja do
przyjecia hipotezy zaktadajacej mozliwos¢ wzrostu poziomu umiej¢tnosci
pisarskich dzieci 6-letnich z grupy eksperymentalnej. W grupie tej nauka
czytania 1 pisania odbywata si¢ rownoczesnie, dzigki zabawom 1 ¢wiczeniom
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z wykorzystaniem z programow komputerowych. Mozliwo$¢ pisania za pomocg
klawiatury stworzyla dogodne warunki do doskonalenia czytania, pisania
z uwzglednieniem zasad ortografii. Podejmowane z wielkim zaangazowaniem
proby pisania bez uzycia narzedzia pisarskiego, a z wykorzystaniem klawiatury,
wplynely na doskonalenie koordynacji wzrokowo-ruchowej, pamigci wzrokowe;j
1 stuchowej, a takze daly mozliwosci zapoznawania dzieci z prawidiowa
pisownig. Korzystanie z edytora graficznego dostarczalo okazji do ciekawych
¢wiczen usprawniajgcych percepcje wzrokowa, orientacje przestrzenng
1 sprawno$¢ manualng. Dzieci z grupy eksperymentalnej prowadzity
korespondencje miedzyprzedszkolng, piszac wiersze, zaproszenia 1 krotkie listy.
Podejmowanie préb pisania przyczynito si¢ do rozumienia odczytywanych
i pisanych przez siebie tekstow, atakze krytycznego 1 tworczego
ustosunkowania si¢ do nich. Stworzenie dzieciom okazji do pisania
indywidualnych tekstow wptyneto w znacznym stopniu na rozwijanie aspektu
pragmatyczno-tworczego tej umiejetnosci. Dzieci uktadaty 1 zapisywaly
zagadki, zapisywaly wrazenia zciekawych zaje¢, bo chcialy dzieki temu
nawigzac 1 podtrzymac kontakt z kolegami z sgsiedniego przedszkola. Pisaty dla
przyjemnosci, bo odczuwaty satysfakcje z tego, ze ich teksty czytane byly przez
innych (zaproszonych gosci, rodzicow). To z kolei motywowato je do
podejmowania kolejnych, spontanicznych dziatan pisarskich, ktére dawaty im
sposobno$¢ do porozumiewania si¢ migdzy sobg (lisciki). Pozwolito im to
odczu¢ potrzebe pisania, dostrzec w tej czynnosci role¢ narzedzia, za pomoca
ktorego mogly realizowa¢ zadania przed nimi postawione. Wielokrotnie
»przelewajac na papier’ swoje mysli 1 uczucia, czerpaty satysfakcj¢ z tekstu,
ktory byt czytany 1 rozumiany przez innych. Wzrastalo w nich poczucie
sprawstwa 1 wiara we wlasne mozliwosci.

Zaprezentowane wyze] wyniki badan uprawniaja do stwierdzenia, ze
rOwnoczesna nauka czytania potgczona z naukg pisania z wykorzystaniem
klawiatury przyczynita si¢ do wzrostu tych umiej¢tnosci, bowiem u potowy
dzieci z grupy eksperymentalnej dominowal aspekt pragmatyczno-tworczy
umiejetnosci pisania.

5.3. Motywacja dzieci do nauki czytania i pisania

Motywacja, bedaca sita napedowa kazdego dziatania, a wigc takze
uczenia si¢, jest rOwniez niezwykle waznym czynnikiem wpltywajacym na
nabywanie umiej¢tnosci czytania i pisania. Warunkuje ona nie tylko jego
efektywnos¢, ale przyczynia si¢ takze do ksztaltowania stosunku dziecka do
nauki, determinuje jego aktywnos¢, gotowos¢ do wysitku 1 wytrwatosc, ktére w
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uczeniu si¢ spetniajg bardzo istotng role Ma ogromny wplyw na skuteczno$¢
ksztatcenia (G. Mietzel 2002, s. 353; B. Niemierko 2007, s. 71). Koniecznym
warunkiem efektywnos$¢ uczenia si¢ jest aktywnos¢, ta za$ jest niemozliwa bez
odpowiednie; motywacji. Wyzszy jej poziom sprzyja wigkszemu
zaangazowaniu w nauke czytania, a co za tym idzie —wptywa na jego stopien.
Z kolei sukcesy zwigzane z nabywaniem tej umiej¢tnosci wptywajg na wzrost
motywacji. Zalezno$S¢ ta ma charakter sprzgzenia zwrotnego, dlatego
szczegOlnie istotne jest rozwijanie motywacji do nauki.

Motywacja rozwija si¢ od okresu niemowlecego poprzez wczesny kontakt
z ksigzkami jako obiektami manipulacji 1 eksploracji oraz przez interakcje
z osobami czytajagcymi — dotyczy to wspdOlnego czytania i czytania dziecku
(I. Konopnicka 2013, s. 30-32). Wazny element stanowig rOwniez obserwacje
0sOb czytajacych w otoczeniu dziecka oraz, w przypadku préb samodzielnego
czytania przez dziecko, zaangazowanie opiekuna w te dziatania (K. Lubomirska
2013, s. 42). Ze wzgledu na dobro dziecka nie wolno dopusci¢ do pojawienia si¢
przejawOw niepowodzenia, porazki w nauce czytania i pisania, ktore moga

spowodowac zniechecenie, zahamowanie 1 utrat¢ wiary w siebie (R. Pawlowska
20009, s. 28).

Zdaniem A. Brzezinskiej, stymulacja procesow motywacyjnych wptywa
zasadniczo na emocjonalne zaangazowanie w nauke czytania 1 pisania,
refleksyjnos¢ dziecka i umiejetnosci pragmatycznego wykorzystywania tekstow
(A. Brzezinska 1987, s. 37).

Poziom motywacji do nauki czytania 1 pisania badano na podstawie
kwestionariusza rozmowy. Z kazdym dzieckiem indywidualnie przeprowadzono
swobodng rozmowe dotyczaca ich opinii na temat trudnosci w czytaniu
1 pisaniu, wspomagania nabywania tej umiej¢tnosci programami edukacyjnymi
1 ich motywacji do jej zdobywania.

Wyniki badan okreslajagcych poziom motywacji do nauki czytania
i pisania wskazuja na zréznicowanie obydwu grup (p=0,000). Srednia liczba
zdobytych punktow w grupie kontrolne; jest nizsza niz w  grupie
eksperymentalnej (gr. K — 5,8 pkt.; gr. E — 8,6 pkt; max. 11,0 pkt). Wiekszos¢
dzieci z grupy eksperymentalnej wykazata Swiadomos¢ istoty czytania i pisania
(N=18,0) — co jest wskaznikiem poziomu wysokiego i przecigtnego. Dzieci te
potwierdzily przydatnos¢ tej umiejgtnosci oraz jej zastosowanie w codziennym
zyciu, podkreslaty takze, ze lubig czytac. W grupie kontrolnej takg postawe
prezentowato 10 dzieci. Wiecej jednak (N=15) byto tych, ktérych motywacja
byta nizsza (niska N=10, bardzo niska N=4, brak N=1) (ryc. 2).
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Ryc. 2. Poziom motywacji do nauki czytania i pisania w grupie eksperymentalnej
1 kontrolnej po zakonczeniu eksperymentu

Zrodto: obliczenia wtasne na podstawie analizy wynikow testowania dzieci po
zakonczeniu eksperymentu

Objasnienia: jak na ryc. 1.

Wyzsza motywacja u dzieci z grupy eksperymentalne; wigze si¢
z dostegpem do atrakcyjnych form nauki i pomocy dydaktycznych w postaci
edukacyjnych programéw komputerowych, ktore zachecity je do podejmowania
samodzielnych dziatan rozwijajacych umiejetnos¢ czytania 1 pisania.
Zaangazowanie w dziatania, na ktérych cztowiekowi zalezy wywotuje w nim
uczucie podziwu dla $wiata i pragnienie statego zgtebiania wiedzy (D. Tapscott
2010, s. 238). Prawie wszystkie dzieci (N=24) uznaty, ze komputer pomaga im
w nauce. Opini¢ t¢ podzielito tylko 8 dzieci z grupy kontrolne;.

Dzieci z gr. E motywowane do podejmowania dzialan zwigzanych
z wykorzystaniem edukacyjnych programéw komputerowych wykazaly wyzszy
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poziom znajomosci liter, tempa czytania 1 poziomu umiejetnosci czytania
krytycznego.

W poczatkowej nauce czytania 1 pisania dzieci napotykaja liczne
trudnosci, a niepowodzenia w tym zakresie decydujg o dalszych losach
szkolnych dziecka. Pierwsze porazki stajg si¢ czgsto przyczyng zniechecenia
dziecka do nauki, moga spowodowal wystgpienie réznego rodzaju reakcji
nerwicowych 1 trudnosci wychowawczych. Bardzo wazne jest, aby dostatecznie
wczesnie poznac, zrozumiec 1 pomoc w rozwigzywaniu tych trudnosci.

Dzieci z grupy eksperymentalnej 1 kontrolnej wskazywaty r6zne trudnosci
napotykane przez nich w czasie czytania. W grupie kontrolnej najwiece]
przeszkod napotykaty w czytaniu wyrazow z literami, ktérych nie znaty np.: sz,
z, cz, — takg odpowiedz podato 13 dzieci, w grupie eksperymentalnej jedynie 8.
Dzieci z obu grup podawaly trudnosci r6znego rodzaju. W grupie kontrolnej
dotyczyty techniki czytania (znajomos$¢ liter 1 synteza), za§ w grupie
eksperymentalnej rozumienia czytanych wyrazow (dtugos¢ wyrazow, ptynne
czytanie, czytanie grubych ksigzek).

Reasumujac stwierdzi¢ nalezy, ze grupa eksperymentalna przewyzsza
grupe kontrolng pod wzgledem zaawansowania w procesie opanowania
umiejetnosci czytania.

Prowadzone w latach 90 — tych XX wieku badania sugeruja, ze uczniowie
uzyskuja wiecej wiedzy 1 zdobywaja wigcej umiejetnosci w interakcjach
opartych na wspoélpracy niz na interakcjach polegajacych na wspétzawodnictwie
lub pracy indywidualnej. Wynika z tego, ze uczenie si¢ na zasadach wspotpracy
jest poteznym srodkiem nauki 1 ma pozytywny wptyw na powstanie dogodnego
dla nauki klimatu w klasie (R. Pachocinski 1998, s. 41). Formy organizowania
zabaw z wykorzystaniem komputera sprzyjaty temu. Dzieci najczescie]
postugiwaly si¢ nim pracujagc w parach lub matych zespotach, co miato
korzystny wplyw na integracje grupy 1 umiejetnos¢ wspodldziatania.
Niejednokrotnie zaobserwowano zachowanie Swiadczace o tym, iz dzieci nie
traktowaty zabaw z komputerem jako okazji do wspotzawodnictwa, lecz jako
mozliwos¢ pomocy tym, ktorzy radzili sobie gorzej.

Interpretacja danych uzyskanych w trakcie rozmowy wuprawnia do
przyjecia hipotezy moéwiacej, ze zabawy z wykorzystaniem programow
komputerowych wptywaja pozytywnie na motywacj¢ do nauki czytania
1 pisania. Motywacja, bedaca sitg napedowg kazdego podeymowanego dziatania,
w tym takze uczenia si¢, wzrosta znacznie w przypadku organizowania zabaw
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z zastosowaniem komputera. Wigzalo si¢ to niewatpliwie ze wzrostem
przekonania do wiasnych kompetencji, poczuciem wiasnej skutecznosci, oraz
mozliwosci osiggniecia przez dziecko sukcesOw. Doswiadczanie satysfakcji
z odnoszonych sukceséw oraz radosci, ktorej dostarczata tworcza 1 petna
ekspresji  zabawa, motywowaly do podejmowania dalszych dziatan
1 pokonywania zaistniatych trudnosci. Dzieci, osiggajac zamierzone cele, dazyty
do dalszego odkrywania tajemnic czytania i poglebialy swoje zainteresowania
(R. Gloton, C. Clero 1985, s. 197).

U dzieci z grupy eksperymentalnej mozna bylo obserwowac
systematyczny wzrost ich aktywnosci, a w konsekwencji podniesienie poziomu
elementarnej umiejetnosci czytania 1 pisania. Bylo to spowodowane atrakcyjng
formg graficzng 1 ciekawag fabula wykorzystywanych programéw, ktore
w istotnym stopniu uprzyjemniaty nauke. Wiekszos¢ stosowanych programéw
charakteryzowato si¢ prosta budowg i dostepnym interfejsem, co wielokrotnie
pozwalato na samodzielng prace dziecka przy niewielkiej kontroli 1 pomocy ze
strony nauczyciela. Stosowana forma pracy — najczesciej byta to praca binarna,
sprzyjala bezposredniej wspolpracy: pobudzata do dyskusji i niejednokrotnie
wymagata poszukiwania wspolnych rozwigzan. Kazde dzialanie wptywato na
kolege — kolezanke, ktérzy w razie zniechecenia lub braku wytrwatosci
dopingowali do pracy. Niejednokrotnie dzieci pracujace w parach
heterogennych (stabe lub przecigtne, por: J. Hanisz 1987, s. 210), korzystaly
z doswiadczen ,lepszych” kolegow. Dzieci angazowaly si¢ emocjonalnie, co
pociagalo za sobg czynnosci eksploracyjne, ktérych efekty traktowaty w sposéb
bardzo osobisty. Zdobywana w ten sposéb wiedza nasycona byla
towarzyszacymi dzieciom emocjami (J. Kruk 2009, s. 497). Mozliwos¢
dostosowania zadan do indywidualnych potrzeb dziecka w zakresie tempa pracy
oraz poziomu nabywania umiej¢tnosci czytania 1 pisania, a takze pokonywania
ewentualnych trudnosci wplyneta na wzmocnienie jego motywacji, niezbg¢dne;j
w podejmowaniu aktywnosci tworczej. Samodzielne odkrywanie nowych
rzeczy, potaczone z dobrg i ciekawag zabawa dostarczato radosci 1 wzmagato
potrzebe zglebiania dalszych tajemnic sztuki czytania.

5.3.1. Udzial rodziny w procesie komputerowego wspomagania
nauki czytania i pisania

Szczegblne znaczenie dla nauki czytania 1 pisania ma klimat stwarzany
w rodzinie — dogodny badz niesprzyjajacy rozwojowi dzieci, rozumiany jako
zaangazowanie rodzicow irodzenstwa w pomoc edukacyjng, gdyz nie wiek
decyduje o dojrzatosci do nauki lecz srodowiskowo uwarunkowane mozliwosci
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rozwojowe (B. Wilgocka-Okon 2003, s. 20). Rodzice i dzieci wzajemnie tworza
sytuacje edukacyjne, udzielaja sobie wzajemnego wsparcia, pomocy
(A. Brzezinska 2004, s. 212; M. Drost 2006, s. 401). Dzieci — poprzez
zadawanie pytan, rodzice —poprzez poszukiwanie odpowiedzi. Ma to kluczowe
znaczenie dla przysztych losow dziecka 1 jego ksztaltowania si¢ jako jednostki
niepowtarzalnej, przejawiajacej specyficzne zdolnosci 1 cechy charakteru
(M. Ochmanski 1995, s. 31). Rodzice stajg si¢ autorytetem kulturowym dziecka,
ktére przywiazuje si¢ uczuciowo do pewnych form dziatan i1 wartosci. Budujac
emocjonalny stosunek do przedmiotéw 1 zdarzen czerpia wzory z ich
zachowania (B. Smykowski 2005, s. 194; A. Winiarczyk 2003, s. 226). Wazne
jest rowniez wspoldziatanie z dzieckiem przejawiajace si¢ w zaangazZowaniu
i zainteresowaniu rodzicow zabawq i pracq dziecka (cyt. za: M. B. Pecyna 1998,
s. 38). Rodzice wyksztalceni wykazuja na ogo6t wieksze zainteresowanie
edukacjag swoich dzieci, potrafia przyjs¢ z pomocg, inspirowa¢ do
podejmowania wtasnych poszukiwan, dostarczajg dodatkowych bodzcow
w postact zabawek dydaktycznych, ksigzek 1programéw edukacyjnych
(E. Jackowska 1980, s. 151). Poza przekazywaniem informacji i wiadomosci
o otaczajagcym je Swiecie, pobudzajg dziecko do samodzielnych obserwacii,
rozbudzaja jego ciekawos¢. W sytuacjach zycia codziennego staja si¢ swoistym
medium uwrazliwiajacym dziecko na warto$¢ 1 uzytecznos¢ jezyka pisanego
(K. Lubomirska 2013, s. 42). Jest wiec bardzo waznym determinantem
podejmowania aktywnosci samoksztalceniowych dziecka (G. Kryk 2009,
s. 107).

Ze wzgledu na to, ze w centrum naszych zainteresowan stanowito
komputerowe wspomaganie elementarnej umiejetnosci czytania 1 pisania,
wplyw srodowiska rodzinnego analizowany byl jedynie przez pryzmat pracy
z komputerem. Dotyczyto to gléwnie swiadomego i celowego organizowania
aktywnosci dziecka z jego uzyciem. Komputer w domu pelni funkcj¢ kolejnego
waznego ,,cztonka rodziny”. Zazwyczaj jest narzedziem pracy dla rodzicow
1 zabawy dla dzieci. Wpltyw otoczenia na rozwoéj dziecka jest niebagatelny.
Uczestniczac w ,,czynnosciach” podejmowanych na komputerze przez osoby
doroste ,,nasigka” tym, co dla rodziny, w ktorej zyje, jest uznawane za wazne
1 potrzebne. Wptyw rodziny uwidacznia si¢ w ksztaltowaniu réznych
umiejetnosci w toku catego procesu nabywania umiejetnosci czytania 1 pisania.
Dziecko wspierane przez nig nie tylko je osigga, lecz buduje rOwniez swoje
poczucie kompetencji.

Oceniajac warunki panujagce w domach mozna stwierdzi¢, ze w grupie
eksperymentalnej byly one korzystniejsze. Wiekszos¢ dzieci (N=20) miata
dostep do komputera, ich rodzicow cechowato wyzsze niz w grupie kontrolne;j
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wyksztalcenie 1 wigcej czasu poswigcali dzieciom pomagajagc im w nauce
czytania. Pozytywny stosunek rodzicow do ksztaltowania umiejetnosci czytania
1 pisania dzieci, z wykorzystywaniem komputera oraz tworzony w rodzinie
klimat sprzyjajacy uczeniu si¢ spowodowat wzrost ich motywacji. Przezywanie
przez rodzicOw osiggni¢c 1 niepowodzen dziecka, wyrazne przejawianie radosci
z kazdego sukcesu powodowalo zachete 1 mobilizacje do dalszych wysitkow.
Pozwalaja na to wnioski z obserwacji euforycznych reakcji rodzicow na
,,dokonania” dzieci w zakresie wykorzystywania przez nie komputera do pisania
1 czytania. Wielokrotnie wyrazali oni swoje uznanie dla ich osiggnie¢ podczas
ogladania wystawek prac, czytania ich tekstow, czy redagowanych zaproszen.
W domu wspierali dzieci w ich dokonaniach 1 motywowali do dalszych. Kilkoro
z nich pytalo o przydatne w usprawnianiu sztuki czytania edukacyjne programy
komputerowe. Tylko dwoje dzieci z tej grupy wypowiedzialo sie, ze uczg si¢
same, bez udziatu rodzicéw. W grupie kontrolnej takich dzieci byto wigcej — 6.
Na podstawie analizy wypowiedzi rodzicOw dzieci z grupy kontrolnej ustalono,
ze w grupie tej w 14 rodzinach w ogoéle nie byto komputera w domu.

Samo posiadanie komputera w domu nie oznacza, ze petni on funkcje
edukacyjng. Jest to bowiem zalezne od sposobu jego wykorzystania. Bardziej
ukierunkowane interakcje z komputerem widoczne byly w  grupie
eksperymentalnej. Dzieci korzystajac z niego, bez wzgledu na to czy miato to
miejsce w domu czy poza nim, najczesciej mialy kontakt z programami
edukacyjnymi — dotyczyto to 24 os6b, ktéorym komputer stuzyt przede
wszystkim do nauki czytania 1 pisania. Zarowno rodzice (N=19), jak 1 dzieci
(N=24) potwierdzili jego korzystny wplyw na nabywanie tej umiejetnosci.

Znajduje to odzwierciedlenie takze w wynikach badan, ktére wskazuja, ze
korzystanie z programow edukacyjnych w domu sprzyja przede wszystkim
rozwijaniu takich umiejetnosci jak: czytanie sposobem globalnym (r, =0,91)
1 mieszanym (r; =0,86) czytanie krytyczne (r,=0,86), rozumienie czytanego
tekstu (r,=0,77), a takze pisanie w aspekcie semantycznym 1ikrytyczno-
tworczym (r; =0,81) oraz wzrost tempa czytania (r,=0,88). Jednocze$nie
zmniejsza si¢ tendencja do czytania przy pomocy gloskowania (r, = - 0,8).
Korelacje zachodzace pomiedzy korzystaniem w domu z edukacyjnych
programOéw komputerowych arozwijaniem umiejetnosci czytania 1 pisania
w grupie eksperymentalnej obrazuje tabela 3.
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Tabela 3. Korelacje zachodzace pomig¢dzy korzystaniem w domu z komputerowych
programéw edukacyjnych a rozwijaniem umiejetnosci czytania i pisania
w grupie eksperymentalnej

Korzystanie z komputerowych
Umiejetnosci programow edukacyjnych w domu
I'g p
Zliljgzgi)ns'eénltilzer po drugim roku 0.68 0.0061
Czytanie sposobem globalnym 0,91 0,0000
Czytanie sposobem mieszanym 0,86 0,0014
Czytanie sposobem zgtoskowym 0,73 0,0106
Czytanie sposobem gtoskowym -0,80 0,0003
Liczba wyrazow nieprzeczytanych -0,72 0,0030
Tempo czytania 0,88 0,0001
Poprawnos¢ czytania 0,71 0,0293
Rozumienie czytanego tekstu 0,77 0,0000
Czytanie krytyczne 0,86 0,0000
Czytanie tworcze 0,72 0,0020
Motywacja do czytania 0,75 0,0013
Technika pisania 0,82 0,0001

Zrodto: obliczenia wlasne na podstawie analizy wynikéw testowania dzieci i wywiadu
z rodzicami po zakonczeniu eksperymentu

Objasnienia: r— wspdiczynnik gamma, p — poziom istotnosci
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Poza programami edukacyjnymi komputer w domu stuzyt dzieciom takze
do innych celéw. Niemal taka sama czes¢ (23 osoby) wykorzystywata go do
zabawy — gier komputerowych, rzadziej do ogladania bajek (N=18), filméw
(N=8) 1 rysowania (N=3). Popularnos¢ tych poszczegdlnych aktywnosci jest
inna w przypadku grupy kontrolnej. Tam dzieci (N=15) najczesciej na
komputerze ogladaty bajki i graly w gry (N=14).

W poréwnaniu z grupg eksperymentalng znacznie mniej byto tych, ktore
uczyly si¢ czytania i pisania stosujac zabawy z edukacyjnymi programami
komputerowymi (N=11). Niewielu rodzicow (N=9) dostrzeglo ich pozytywny
wplyw na rozwdj dzieci w tym zakresie. Tylko 8 dzieci w rozmowie podkreslito
znaczenie komputera w nauce. ZaznaczyC jednak nalezy, ze w tej grupie az 14
0sOb nie posiadalo komputera i te daty negatywng odpowiedz. Dzieci z grupy
eksperymentalnej znacznie czgSciej korzystaly z komputera w domu. Czes¢
z nich (N= 10) zasiadala przed nim codziennie. W grupie kontrolnej tylko jedna
osoba. Wigcej dzieci (N=6) uzytkowato go raz w tygodniu, badz co drugi dzien
(N=6). Rodzice w obu grupach byli swiadomi zagrozen plynacych ze zbyt
ditugiego przebywanie dzieci w nierzeczywistym Swiecie gier, dlatego tez
ograniczali czas, jaki dziecko mogto spedzi¢ przed komputerem. Najczesciej
byto to nie dtuzej niz p6t godziny dziennie.

Wazniejsze jest jednak jak czesto dzieci majg dostgp do edukacyjnych
programOow komputerowych w domu. W grupie eksperymentalne; 9 dzieci
korzystato z nich codziennie, a8 — co drugi dzien. Oznacza to, ze w tych
rodzinach stwarzane byly bardzo dobre i dobre warunki, ktére wpltywaty na
intensyfikacje nauki czytania i pisania. Przecigtny dostgp do edukacyjnych
programow komputerowych stwierdzono u trojga dzieci, ktore korzystaty
z komputera raz w tygodniu.

Dla ksztattowania wlasciwych postaw u dzieci istotne znaczenie majg
wzorce obserwowane w rodzinie (H. Marzec 2010, s. 167). Dotyczy to takze
korzystania z komputera. Tymczasem we wszystkich badanych rodzinach
zarbwno w grupie eksperymentalnej, jak 1 kontrolnej, ktore zadeklarowaty
posiadanie komputera w domu stluzy on w pierwszej kolejnosci do rozrywki
zuzyciem gier. Zadowalajace jest, ze w domach dzieci z grupy
eksperymentalnej jest on rOwnie czg¢sto wykorzystywany do nauki z programami
edukacyjnymi, a w nastepnej kolejnosci — do ogladania bajek (N=18), filméw
(N=17), przegladania stron internetowych (N=16), odrabiania zadan domowych
(N=8), do pracy zawodowej (N=7) oraz stuchania muzyki (N=2). W przypadku
grupy kontrolnej korzystanie z komputera przedstawia si¢ inaczej. Poza grami
komputerowymi stuzy on przede wszystkim do przegladania stron
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Internetowych (N=11), ogladania filméw (N=11) 1 bajek (N=11). Rzadziej do
nauki z programami edukacyjnymi (N=9), odrabiania zadan domowych (N=6),
pracy zawodowej (N=5) i stuchania muzyki (N=4).

Rodzice dzieci z grupy eksperymentalnej obserwujac ich postepy
1 zaangazowanie w nabywanie sztuki czytania i1 pisania niejednokrotnie zwracali
si¢ do nauczycielki z prosbg o pomoc w wyborze programu edukacyjnego, badz
gry. Zasiegali rowniez rady w sprawie pomocy dzieciom w ich zainteresowaniu
pisaniem. Niejednokrotnie matki wyrazaly opini¢, ze ich ,maluchy” majq
wicksze kompetencje w obstudze komputera niz one same, i co wigcej — Czgsto
napotykajac trudnosci korzystajg z pomocy dzieci (por: M. Mead 2000).

Najblizsze  srodowisko wychowawcze, zaangazowanie rodzicOw
1 starszego rodzenstwa, przyczynity si¢ do postepéw dzieci z grupy
eksperymentalnej w nabywaniu elementarnej umiejetnosci czytania i pisania.



ZAKONCZENIE. WNIOSKI I SUGESTIE
PEDAGOGICZNE

Poczatkowa nauka czytania 1 pisania jest wprowadzeniem do
dhugotrwalego procesu, kontynuowanego na kolejnych szczeblach edukacji.
Opanowanie tej sztuki nie jest celem samym w sobie, lecz czynnikiem
stymulujgcym rozwdj dziecka 1 majacym ogromne znaczenie dla jego dalszej
kariery edukacyjnej. Dlatego tez niezwykle istotne znaczenie ma jakoS$¢ celowe;j
pracy  dydaktyczno-wychowawczej  prowadzonej  przez  nauczycieli
w przedszkolu 1 klasach poczatkowych, optymalizujacej nabywanie tych
kompetencji.

Przedmiotem badan, ktorych wyniki zaprezentowano w niniejszej
publikacji, uczyniono proces elementarnej umiej¢tnosci czytania i pisania dzieci
przedszkolnych oraz mozliwos¢ jego intensyfikacji poprzez wykorzystanie
komputera jako nowoczesnego srodka dydaktycznego wraz z celowo dobranymi
programami komputerowymi.

Gléwnym celem badan byta eksperymentalna weryfikacja edukacyjnej
koncepcji wspomagajacej elementarng umiejetnos¢ czytania i pisania poprzez
zastosowanie zabaw z intencjonalnie dobranymi komputerowymi programami
edukacyjnymi.

Postawiono hipoteze zaktadajaca, iz mozliwa jest skuteczna intensyfikacja
procesu elementarnej nauki czytania i pisania poprzez wprowadzanie do zabaw
nowoczesnego srodka dydaktycznego, jakim jest komputer, wraz
z intencjonalnie dobranymi programami edukacyjnymi. Zalozono, ze dzieci
z grupy  eksperymentalnej,  aktywizowane 1pobudzane do  zabaw
z wykorzystaniem komputerowych programéw edukacyjnych, osiggng wyzszy
poziom umiej¢tnosci czytania 1 pisania niz dzieci z grupy kontrolnej nabywajace
te zdolno$¢ za pomocg tradycyjnych metod. Spodziewano si¢, iz umiej¢tne
zastosowanie komputerowych programow edukacyjnych przeznaczonych dla
dzieci, w tym programOow do nauki czytania, stanie si¢ okazja do stwarzania
zabawowych sytuacji dydaktycznych, ktore zintensyfikuja proces alfabetyzacji
dzieci 1 umozliwig realizacj¢ zamierzonych celéw w zakresie nauki czytania
1 pisania.
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Przedstawione w rozdziale IV wyniki badan dostarczyly wielu
argumentow dowodzacych efektywnosci tych oddziatywan.

Reasumujgc stwierdzi¢ nalezy, ze grupa eksperymentalna przewyzsza
grupe kontrolng pod wzgledem zaawansowania w procesie opanowania
umiejetnosci czytania. Interpretacja danych uprawnia do przyjecia hipotezy
mowiacej, ze zabawy z wykorzystaniem programow komputerowych wpltywaja
pozytywnie na motywacje do nauki czytania i pisania.

Przywotane wyniki naszych badan nie s3 w pelni reprezentatywne, gdyz
objeto nimi malo liczng populacje badanych (25 dzieci w grupie
eksperymentalnej i 25 w grupie kontrolnej).

Realizowany przez okres dwoch lat  szkolnych — eksperyment
pedagogiczny, polagczony z obserwacja uczestniczacg, prowadzony w oparciu
o wlasny edukacyjny program autorski pn. Z komputerem w Swiat literek oraz
prowadzone pomiary z wykorzystaniem testow pedagogicznych (réznicujacych,
nieformalnych 1 standaryzowanych, ustnych, pisemnych, rysunkowych
1 manipulacyjnych), ktore dostarczyly bogatego materialu badawczego
analizowanego ilosciowo 1 jakosciowo, upowazniajg do sformutowania szeregu
wnioskow. Oto najwazniejsze z nich:

Whniosek gtowny:

Zabawy z wykorzystaniem intencjonalnie dobranych komputerowych
programow edukacyjnych skutecznie wspomagaja stymulowanie procesu
nabywania elementarnej umiejetnosci czytania i pisania. Komputer zas mozna
uzna¢ za narzedzie umozliwiajagcym dzieciom wykonywanie réznego typu
dziatan, w toku ktérych dochodzi do doskonalenia r6znorodnych umiejetnosci
czastkowych niezbednych w opanowaniu czytania i pisania (analiza 1 synteza
wzrokowo-stuchowa, réznicowanie liter, sprawnosci manualne). Wprowadzanie
dzieci w swiat pisma wspomagane zabawami z programami komputerowymi,
stanowi dla nich atrakcyjng zabawe, zaspokajajaca te potrzeby. Edukacyjna
koncepcja zaktadajagca wspomaganie elementarnej umiej¢tnosci czytania
1 pisania  poprzez zastosowanie zabaw  zintencjonalnie = dobranymi
komputerowymi programami edukacyjnymi okazata si¢ wiec skuteczna
1 efektywna.

Whnioski szczegotowe:

1. Wykorzystywane w zabawach 1 zajgciach dydaktycznych programy
edukacyjne intensyfikuja proces ksztaltowania gotowosci do nauki czytania



106

Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

1 pisania, gléwnie w aspekcie stownikowo-pojeciowym. Réznica pomiedzy
grupami jest istotna statystycznie — p = 0.034.

. Poprzez zastosowanie komputera w organizowaniu zabaw doskonalacych

proces nabywania umiejetnosci czytania osiggalny jest wzrost umiejetnosci
czytania w zakresie techniki. Korzystanie z programéw Klik uczy czytaé
1 Moje pierwsze ABC i innych, pozwolito na organizowanie atrakcyjnych
zabaw w toku ktorych mozliwe bylo ksztaltowanie analizy 1 syntezy
glosowej, koordynacji wzrokowo-ruchowej, poznawania liter, wyrazow,
pojedynczych zdan oraz tekstow. Zaobserwowane znaczne rdznice pomiedzy
grupg eksperymentalng a kontrolng w zakresie znajomosci liter (p=0,009),
tempa czytania (p=0,006), sposobow odczytywania tekstu (p=0,000) oraz
poprawnosci czytania (p=0,003) swiadcza o tym, iz znaczny postep tych
umiejetnosci jest konsekwencja prowadzonych zabaw z wykorzystaniem
komputera.

. Aranzowane zabawy z komputerem sg czynnikiem przyczyniajagcym si¢ do

wzrostu umiejetnosci czytania rozumienia czytanego tekstu (p=0,005),
czytania krytycznego (p=0,007) 1 tworczego (p=0,007).

. Poprzez zabawy z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego

wzrasta poziom umiejetnosci pisarskich dzieci 6 — letnich, w tym zdolnos¢
tworzenia wilasnych tekstow (p=0,0008). Faza bezgraficzna w opanowaniu
umiejetnosci pisania jest niezwykle istotna, gdyz umozliwia dzieciom
podejmowanie samodzielnych préb pisania dzigki korzystaniu z klawiatury,
dzigki czemu eliminowana jest koncentracja na technicznych aspektach
pisma, na rzecz pisania jako ekspresji wlasnej. Wykorzystywanie podczas
pisania edytora tekstowego Word daje wiele okazji do zapoznawania dzieci
z ortografig. Korzystanie z edytora graficznego dostarcza ciekawych ¢wiczen
usprawniajacych percepcje wzrokowa, orientacje przestrzenng i sprawnosc
manualng.

. Projektowanie zaje¢ z wykorzystaniem programéw komputerowych

stymuluje rozwdj pozytywne] motywacji do nauki czytania 1 pisania
(p=0,000). Dzieci wykazujg swiadomos¢ istoty czytania i pisania, rozumieja
potrzebe doskonalenia tej umiejetnosci oraz jej przydatnos¢ w codziennym
zyciu. W toku zabaw z komputerem doswiadczaly radosci 1 satysfakcji
z samodzielnie wykonywanych zadan, a to z kolei pobudzato je do dalszych
dziatan, przetwarzania tekstow przez inne formy ekspresji i aktywnosci
tworcze] (plastycznej, muzycznej, mimicznej, ruchowej, aktorskiej).
Atrakcyjna forma graficzna i1 ciekawa fabula programéw staty si¢ atutem
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W nauce, wzmacniajac pozytywng motywacje do c¢wiczen. Wiekszosé
programow, dzigki prostej obstudze, pozwalato na samodzielng prace dziecka
z komputerem przy niewielkiej kontroli ipomocy nauczyciela. Praca
z komputerem ponadto stwarzata wiele okazji do samokontroli 1 samooceny,
uczyta bezposredniej wspotpracy - pobudzata do dyskusji, stawiata przed
koniecznoscig wypracowania wspolnych rozwigzan, za ktore dzieci ponosity
odpowiedzialnosc.

Zaprezentowane wyniki badan empirycznych przedstawione w tej pracy
swiadczg o tym, 1z mozliwe jest wyjscie naprzeciw potrzebom ,,pokolenia sieci”,
poprzez otwarcie im drogi do $wiata pisma za pomocg nowoczesnego srodka
dydaktycznego, jakim jest komputer. Mozliwe jest wyposazenie dzieci
w kompetencje, dzieki ktorym beda stale rozwija¢ swoj potencjal, poszerzac
swoje horyzonty, mysle¢ krytycznie i twérczo — na miar¢ swojej epoki.
Przedstawione sugestie pedagogiczne s3 wykonalne, pod warunkiem, dokonania
przemian zwigzanych z kompetencjami nauczycieli, ktorzy w wielu sytuacjach
nie potrafia wyjsS¢ naprzeciw oczekiwaniom dzieci. Jest to niewatpliwie
zwigzane z szybkimi przemianami zwigzanymi z mediatyzacjg spoteczenstwa,
za ktorymi nie nadgzajg dorosli, w przeciwienstwie do dzieci.

Przedstawiono propozycje dzialan wychowawczo-dydaktycznych oraz
sugestie, ktore z powodzeniem moga miec zastosowanie w pracy z dziecmi
przedszkolnymi, wczesnoszkolnymi oraz w pracy indywidualnej -
wyrOwnawczej, terapeutycznej. Moga sluzy¢ rowniez pomocg rodzicom
angazujacym si¢ w dziatania edukacyjne.

1. Proponuje si¢, by upowszechni¢ edukacyjng koncepcje wspomagania
elementarnej umiejetnosci czytania i1 pisania poprzez zastosowanie zabaw
z odpowiednio dobranymi komputerowymi programami edukacyjnymi oraz
uczyni¢ komputer jednym z podstawowych srodkéw dydaktycznych we
wszystkich grupach wiekowych przedszkola 1 w klasach poczatkowych.
Przetamie to stagnacje panujacg w wielu placowkach 1 dostarczy dzieciom
wielu mozliwosci wyzwalania ich aktywnosci. Stuszng wydaje si¢
popularyzacja réznorodnych zabaw 1 zaje¢ z  wykorzystaniem
komputerowych programéw edukacyjnych w przedszkolach w celu
intensyfikacji procesu ksztattowania gotowosci do nauki czytania i pisania.

2. Sugeruje si¢, by potozy¢ wigkszy nacisk na faczenie nauki czytania i pisania,
a przedszkolne zabawy 1 wczesnoszkolna nauke wzbogaci¢ przez stosowanie
niektorych technik C. Freineta (gazetka przedszkolna/gazetka szkolna,
korespondencja migdzyprzedszkolna/korespondencja mi¢dzyszkolna), w celu
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koncentrowania si¢ na swobodnej ekspresji dziecka, a nie na technicznych
aspektach umiejgtnosci czytania i pisania.

3. Skutecznym bytoby podniesienie znaczenia fazy bezgraficznej w nauce
pisania 1umozliwienie dzieciom samodzielnych préb pisania dzigki
korzystaniu z klawiatury. Stusznym wydaje si¢ rOwniez propagowanie
koncepcji pedagogicznych, ktére zaktadaja zaznajamianie dzieci ze
wszystkimi literami, by nie ogranicza¢ ich mozliwosci czytelniczych, a tym
samym rozbudzac¢ naturalne zainteresowanie pismem.

4. Nieodzownym wydaje si¢ przygotowanie przysztych nauczycieli przedszkola
1 klas poczatkowych pod wzglegdem merytorycznym i metodycznym do pracy
w zakresie efektywnego wykorzystywania komputera wraz z odpowiednio
dobranymi programami, do wychodzenia naprzeciw wymaganiom dzieci
pokolenia sieci. W zwiazku z tym sugeruje si¢, by na szerszg skale prowadzi¢
kursy 1 warsztaty metodyczne majgce na celu uS§wiadomienie nauczycielom
korzysci plynacych z zastosowania komputera na tym etapie edukacji oraz
przygotowanie ich do jego skutecznego wykorzystywania.

5. Proponuje si¢ opracowanie modelowych rozwigzan w zakresie dziatan
wychowawczo-dydaktycznych, ktérych celem byloby zmodernizowanie
,ram” w zakresie elementarnej nauki czytania 1 pisania, ze szczegOlnym
naciskiem na role wtasnej aktywnosci dziecka jako naturalnej drogi uczenia
si¢ 1 samodzielnego zdobywania doswiadczen.

Niektore z tych sugestii pedagogicznych nie s3 znaczacg innowacj3
dydaktyczng, jednak wazniejsze od samej tylko Swiadomosci 1 znajomosci jest
ich zastosowanie w procesie ksztalcenia.



SPIS RYCIN

Ryc. 1. Wartosci procentowe wynikow gotowosci w poszczegdlnych aspektach

.................................................................................................................. 70
Ryc. 2. Poziom motywacji do nauki czytania 1 pisania w grupie
eksperymentalne;]
1 kontrolnej po zakonczeniu eksperymentu ............cceeeeeeeerrieeennveeennnnen. 96
SPIS TABEL
Tabela 1. Poziom znajomosci liter przez badane dzieci w trzech testach .......... 79
Tabela 2. Sposoby odczytywania wyrazoOw w grupie kontrolnej 1
eksperymentalnej po zakonczeniu eksperymentu...........ccceeeeeevveeeeennnnee. 82

Tabela 3. Korelacje zachodzace pomiedzy korzystaniem w domu z
komputerowych programéw edukacyjnych a rozwijaniem umiejetnosci
czytania 1 pisania w grupie eksperymentalne] ..........ccceeceeeeniieeenneeennne. 101



BIBLIOGRAFIA

10.
I1.

12.

13.
14.

15.

16.

17.

18.

Arciszewska E., Czytajgce przedszkolaki. Mit czy norma?, Wyd.
Akademickie ,.Zak”, Warszawa 2002.

Awramiuk E. Lingwistyczne podstawy poczqtkowej nauki czytania i pisania
po polsku, Wyd. ,,Trans Humana”, Biatystok 2006.

Batachowicz J., Ksztattowanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
WSiP, Warszawa 1988.

Baranska A., Praca z komputerem, ,,Edukacja i Dialog” 2003, nr 8.

Barrera M. T., Rule M. T., Diemart, A. C. A., The effect of writing with
computers versus handwriting on the writing achievement of first-graders,
,Information Technology in Childhood Education Annual” 2002, Vol.13.
Bednarek J. , Media w nauczaniu, Wyd. ,,Mikom”, Warszawa 2002.
Bednarek J., Multimedia w ksztatceniu, PWN, Warszawa, 2006.

Bereznicki F., Dydaktyka ksztalcenia ogdlnego, Oficyna Wydawnicza
,Impuls”, Krakow 2001.

Biata Ksiega Ksztatcenia i Doskonalenia. Nauczanie i uczenie sig¢: na
drodze do uczgcego si¢ spoteczenstwa. Komisja Europejska 1995, WSP
TWP, Warszawa 1997.

Biatecki 1., Alfabetyzm funkcjonalny, ,,Respublica Nova”,1996, nr 6.
Biatobrzeska J. , Orzechowska M., Raczynska D., Scenariusze zaje¢, Wyd.
Didasko, Warszawa 2001.

Biatobrzeska J., Bawimy si¢ gtoskami i literami, Wyd. Didasko, Warszawa
2001.

Biatobrzeska J., Karty pracy, Wyd. Didasko, Warszawa 2001.

Biatobrzeska J., Orzechowska M., Raczynska D., Notes nauczyciela. Od
A do Z, Wyd. Didasko, Warszawa 2001.

Biatobrzeska J., Wojcik Z., Album pieciolatka, Wyd. Didasko, Warszawa
2001.

Biatobrzeska J., Wojcik Z., Notes nauczyciela. Album pigciolatka, Wyd.
Didasko, Warszawa 2001.

Biatobrzeska J., Zabawianki, wycinanki...”, Wyd. Didasko, Warszawa
2001.

Bozyk A., Gotebiowska E., Gregorczyk G., Zaremba P., Komputer w pracy
z dzieckiem, Wyd. Osrodek Edukacji Informatycznej 1 Zastosowan
Komputerow, Warszawa 1996.



Bibliografia 111

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.
28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.
35.

Bruner J. S., Wychowanie jako produkt spoteczny, (W:) A. Brzezinska,
M. Burtowy, Psychopedagogiczne problemy edukacji przedszkolnej, Wyd.
UAM, Poznan 1985.

Brzezinska A., Burtowy M., Psychopedagogiczne problemy edukacji
przedszkolnej, Wyd. UAM, Poznan 1985.

Brzezinska A., Gotowos¢ do czytania i pisania i jej rozwoj w wieku
przedszkolnym, (W:) A. Brzezinska (red.), Czytanie i pisanie — nowy jezyk
dziecka, WS1P, Warszawa 1987.

Brzezinska A., Poziom i struktura gotowosci do czytania i pisania u dzieci
4 — 7-letnich, (W:) A. Brzezinska (red.), Czytanie i pisanie — nowy jezyk
dziecka, WS1P, Warszawa 1987.

Brzezinska A., Spoteczna psychologia rozwoju, Wydawnictwo Naukowe
,.,Scholar”, Warszawa 2004.

Budziewicz A., Ladny P., Rozw0j spoteczenstwa informacyjnego w Polsce
w aspekcie globalizacji gospodarki, (W:) A. Lapinska (red.), Informacja
w spoteczenstwie XXI wieku, Wyd. UWM, Olsztyn 2003.

Burtowy M., Etapy dziatan wychowawczo-dydaktycznych w zakresie
przygotowania dziecka w wieku przedszkolnym do nauki czytania i pisania,
(W:) A. Brzezinska (red.), Czytanie i pisanie — nowy jezyk dziecka, WSiP,
Warszawa 1987.

Burtowy M., Przygotowanie dzieci w wieku przedszkolnym do nauki
czytania i pisania w szkole, Wyd. UAM, Poznan 1992.

Buzan T., Rusz gtowg, Wyd. ,Ravi”, £.6dz 2003.

Cackowska M. , Nauka czytania i pisania w klasach przedszkolnych, WSiP,
Warszawa 1984.

Cieszynska J., Kocham uczy¢ czytac. Poradnik dla rodzicow i nauczyciell,
Wyd. Edukacyjne, Krakéw 2008.

Clements D. H., Computers in early and primary education, Prentice-Hall,
Englewood Cliffs NJ 1985.

Cybulska H., Percepcyjne uwarunkowania osiggnie¢ w nauce czytania
dzieci 6-letnich, Wyd. UMCS, Lublin 1987.

Daal V. H. P., Reitsma P., Computer-assisted learning to read and spell:
results from two pilot studies, ,Journal of Research in Reading”, 2000, Vol.
23, Issue 2.

Delors J., Edukacja jest w niej ukryty skarb. Raport dla UNESCO
Miedzynarodowej Komisji do spraw Edukacji dla XXI wieku, Wyd.
Stowarzyszenie Oswiatowcow Polskich, Warszawa 1998.

Dmochowska M., Zanim dziecko zacznie pisa¢, WSiP, Warszawa 1979.
Doman G., Doman J., Jak nauczy¢ mate dziecko czyta¢, Wyd. ,,Excalibur”,
Bydgoszcz 1992.



112

Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

36.

37.
38.

39.

40.

41.

42.

43.

44.
45.

46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.

53.

54.

55.

56.

Domaniewska T., Poczgtkowa nauka czytania, (W:) M. Kwiatowska (red.),
Podstawy pedagogiki przedszkolnej, WSiP, Warszawa 1985.

Donaldson M., Myslenie dziecka, Wiedza Powszechna, Warszawa 1986.
Dottrens R., Wychowanie i ksztatcenie, UNESCO, PZWS, Warszawa
1970.,

Drost M. Rodzina a rozwijanie zainteresowan czytelniczych dzieci, (W:)
W. Korzeniowska, U. Szuscik (red.), Rodzina. Historia i wspdtczesnosc,
Wyd. ,,Impuls”, Krakéw 2006.

Dryden G., Vos J., Rewolucja w uczeniu, Wyd. Moderski 1 S-ka, Poznan
2000.

Dudzinska 1., Dziecko szescioletnie uczy si¢ czyta¢, WSiP, Warszawa 1981.
Dyrekcja Generalna ds. Edukacji i Kultury, Kompetencje kluczowe
Realizacja koncepcji na poziomie szkolnictwa obowigzkowego, Fundacja
Rozwoju Systemu Edukacji, Warszawa 2005.

Elkonin D. B., Psichologiczne issledowanije znanij w naczalnej szkole,
"Sowietskaja Piedagogika", 1961.

Elkonin D. B., Psychologia zabawy, WSiP, Warszawa 1984.

Fawcett A.J, Nicolson R.I., Morris S., Spelling remediation for dyslexic
children ,JJournal of Computer Assisted Learning” 1993, Vol. 9.
Folejewska R., Program wychowania przedszkolnego Rosnij z DIDASKO
wraz z materiatami pomocniczymi dla nauczyciela, Wyd. ,,DIDASKO”,
Warszawa 2001.

Freinet C., Gawedy Mateusza, Wyd. PSAPCF, Otwock 1993.

Freinet C., O szkole ludowq. Pisma wybrane, Zaklad Narodowy im.
Ossolinskich Wyd. PAN, Wroclaw-Warszawa-Krakow-Gdansk 1976.
Gajda J., Media w edukacji, Wyd. ,Impuls”, Krakéw 2005.

Gloton R., Clero C., Tworcza aktywnos¢ dziecka, WSiP, Warszawa 1985.
Gruba J., Komputerowe wspomaganie umiejetnosci czytania u dzieci
szescioletnich, Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakéw 2002.

Gruba J., Komputerowe wspomaganie umiejetnosci czytania u dzieci
szescioletnich, Oficyna Wydawnicza ,,Impuls”, Krakow 2002.

Grzesiak J., Komputer w edukacji poczgtkowej dzieci w obliczu
spoteczenstwa informacyjnego, (W:) J. Morbitzer (red.), Komputer
w edukacji, Wyd. KTiME UP, Krakow 2009.

Hanisz J., Binarne uczenie si¢ dzieci w mtodszym wieku szkolnym, (W:)
M. Jakowicka (red.), Teoria ipraktyka ksztatcenia wczesnoszkolnego,
Wyd. WSP, Zielona Goéra 1987.

Hassa A., Komputer jako srodek dydaktyczny w edukacji wczesnoszkolnej,
,Komputer w Szkole” 1998, nr 1.

Hemmerling W., Zabawy w nauczaniu poczgtkowym, WSiP, Warszawa
1990.



Bibliografia 113

57.

38.
59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.
75.

Hojnacki L., Mobilna edukacja. M-Learning, czyli (r)ewolucja
w nauczaniu, Wyd. Think Global sp. z 0.0., Warszawa 2011.

Hurlock E. B., Rozwdj dziecka, PWN, Warszawa 1960.

Jackowska E., Srodowisko rodzinne a przystosowanie spoteczne dziecka
w mtodszym wieku szkolnym, WSiP, Warszawa, 1980.

Jaszczyszyn E., Modele edukacji czytelniczej w przedszkolu a gotowosé do
czytania dzieci szescioletnich, Wyd. ,,Trans Humana”, Biatystok 2010.
Judge S., Puckett K., Cabuk B., Digital Equity: New Findings from the
Early Childhood Longitudinal Study, ,JJournal of Research on Technology
in Education”, Summer 2004,Volume 36 Number 4.

Jurek A. Metody nauki czytania i pisania 7 perspektywy trudnosci uczniow,
Wyd. ,,Harmonia Universalis”, Gdansk 2012a.

Jurek A. Rozwdj dziecka a metody nauczania czytania i pisania, Wyd.
,,Harmonia Universalis”’, Gdansk 2012b.

Juszczyk K., Colorado Literacy Tutor jako pomoc w nauce i doskonaleniu
coytania w jezyku angielskim dla polskich dzieci, ,Investigationes
Linguisticae”, Vol. XII, Poznan 2005.

Juszezyk S., Komunikacja cztowieka z mediami, Wyd. ,,Slask”, Katowice
1998.

Juszczyk S., Metodyka nauczania informatyki w szkole, Wyd.
A. Marszatek, Torun 2001.

Juszczyk S., Siemieniecki B., Komputer w edukacji, (W:) J. Gajda,
S. Juszczyk, B. Siemieniecki, K. Wenta, Edukacja medialna, Wyd.
A. Marszatek, Torun 2002.

Juszczyk S., W. Zajac, Komputerowa edukacja uczniow z zaburzeniami
w czytaniu i pisaniu, Wyd. ,,Slqsk”, Katowice 1997.

Kaminska K., Nauka czytania dzieci w wieku przedszkolnym, WSiP,
Warszawa 2005.

Kapica G., Elementarna umiejetnos¢ czytania dzieci we wczesnym
dziecinstwie ,,Kultura i Edukacja” 2001, nr 1.

Kapica G., Intensyfikacja procesu poczqtkowej nauki czytania poprzez
zabawowe formy pracy, ,JOswiata 1 Wychowanie” 1984, nr 5-7.

Kapica G., Rozrywki umystowe w nauczaniu poczgtkowym, WSIiP,
Warszawa 1990.

Kapica G., Wybrane problemy alfabetyzacji dzieci w dobie rewolucji
informacyjnej, ,,Kultura 1 Edukacja” 2000, nr 1-2.

Kapica G., Zabawa zwiastunem kreatywnosci, ,,Zycie Szkoty” 2003, nr 4.
Kedra M., Jak latac¢ bez skrzydet —sprawdzone pomysty na udane zajecia
edukacyjne, Wyd. ,,Impuls”, Kragkow 2004.



114

Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

76.

7.

78.

79.

80.

81.

82.

83.

84.
85.

86.
87.

88.

89.

90.

91.

92.

Kedra M., Wspomaganie rozwoju dziecka w pedagogice Celestyna
Freineta, (W:) G. Kapica, (red.), Wspotczesne konteksty dziecinstwa, Wyd.
PWSZ, Raciborz 2006.

Kielar-Turska, M. Dziecko w Swiecie wirtualnym. Szanse i zagrozZenia.
,Wychowanie w Przedszkolu” 2002, nr 3.

Kita B., Miedzy przestrzeniami. O kulturze nowych mediow, Wyd.
,RABID”, Krakéw 2003.

Klus-Stanska D., Nowicka M., Sensy i bezsensy edukacji wczesnoszkolnej,
WSiP, Warszawa 2005.

Ktosinska T., Kompetencje medialne nauczycieli wczesnej edukacji, (W:)
B. Sliwerski (red.), Pedagogika alternatywna: postulaty, projekty
i kontynuacje. T. 2, Wyd. ,,Impuls”, Krakéw 2007.

Klosinska T., Wykorzystanie technologii informacyjnej w kontekscie
wychowania przedszkolnego, (W:) S. Witoch, Edukacja przedszkolna
w teorii i praktyce, Wyd. UO, Opole 2006.

Konarzewski K., Jak uprawia¢ badania oswiatowe. Metodologia
praktyczna, WSiP, Warszawa 2000.

Konopnicka 1. Edukacja czytelnicza dzieci w mtodszym wieku szkolnym,
Wyd. UO, Opole 2013.

Konwencja o Prawach Dziecka, Art. 28, ust. 3, Dz.U.91.120.526.

Kosacz D., Luzak B., Pruszynska M., Poprzez zabawe do wiedzy —
wykorzystanie komputera w edukacji wczesnoszkolnej, (W:) J. Moos (red.)
Edukacja spoteczenstwa informacyjnego, Wyd. *Lodzkie Centrum
Doskonalenia Nauczycieli 1 Ksztatcenia Praktycznego, £.6dz 2004.

Krél F., Sztuka czytania, WSiP, Warszawa 1982.

Kruk J., Przestrzen i rzeczy jako srodowisko uczenia sie, (W:) D. Klus-
Stanska, M. Szczepska-Pustkowska (red.) Pedagogika wczesnoszkolna —
dyskursy, problemy, rozwigzania, Wyd. Akademickie 1 Profesjonalne,
Warszawa 20009.

Kryk G., Samoksztatcenie w edukacji wczesnoszkolnej, Wyd. PWSZ,
Raciborz 2009.

Kucharska A., Predskoldk a pocitac, ,, Informatorium” 3-8, ro¢. 8, 2001,
¢. 1.

Kujawinski J., Rozwijanie aktywnosci tworczej uczniow klas poczgtkowych,
WSiP, Warszawa 1990.

Kwiatkowski S. M., Globalny cel edukacji-realizacja idei uczenia si¢ przez
cate zZycie, (W:) A. Karpinska (red.), Edukacyjne problemy czasu
globalizacji, Wyd. ,,Trans Humana”, Biatystok 2003.

Lechowicz A., Komputerowe wspomaganie procesu komunikacji
niewerbalnej dziecka z wielorakq niepetnosprawnoscig, WSiP, Warszawa
2005.



Bibliografia 115

93.
94.

95.

96.
97.

98.

99.

100.

101.

102.

103.

104.

105.

106.

107.

108.

109.

Levinson P. Nowe nowe media, Wyd. WAM, Krakow 2010.

Lorens R., Nowe technologie w edukacji, Wyd. Szkolne PWN Sp. z o.0.,
Warszawa — Bielsko-Biata 2011.

Lubomirska K. Wczesne wprowadzanie dziecka w sSwiat pisma -
perspektywa wcigz zaniedbana, ,,Problemy Wczesnej Edukacji” 2013, nr 1.
Yaszczyk J., Komputer w ksztatceniu specjalnym, WSiP, Warszawa 1998.
Losiewicz A., Obszary aktywnosci i formy wspomagania rozwoju dziecka
w poznym wieku przedszkolnym, (W:), A. Brzezinska, S. Jabtonski,
M. Marchow (red.), Niewidzialne ZzZrodla. Szanse rozwoju w okresie
dziecinstwa, Wyd. Fundacji ,, Humaniora”, Poznan 2003.

Majchrzak 1. Wprowadzenie dziecka w swiat pisma, Wyd. Akademickie
,,Zak”, Warszawa 1999.

Malendowicz J., O trudnej sztuce czytania i pisania, Nasza Ksiggarnia,
Warszawa 1978.

Malmquist E., Nauka czytania w szkole podstawowej, WSiP, Warszawa
1982.

Manowiecki P., Skiepko T., Sieciowe przedszkole, ,,PC World Komputer”
2001, nr 1.

Marmot A., Media edukacyjne w ksztatceniu aktywizujgcym, (W:) E. Smak,
K. Wereszczynska, M. Ganczarska, (red.), Wybrane aspekty procesu
ksztatcenia w reformujgcej sie szkole, Wyd. ,Nowik”, Opole 2011.

Marzec H., Udziat rodzicow we wspomaganiu rozwoju dziecka w wieku
przedszkolnym, (W:) Marek E., Luczak J. (red.), Diagnoza i terapia
psychopedagogiczna w  edukacji  dziecka, Naukowe Wydawnictwo
Piotrkowskie, Piotrkéw Trybunalski 2010.

Mead M., Kultura i tozsamos¢, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2000.

Metera H., Uwarunkowania nauki czytania, ,,Oswiata 1 Wychowanie”
1978, nr 8.

Mietzel G., Psychologia ksztatcenia. Praktyczny podrecznik dla
pedagogow i nauczycieli, Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdansk
2002.

Morbitzer J., Kompetencje nauczyciela przedszkola i klas I-1II w zakresie
edukacji medialnej. (W:) B. Muchacka (red.), Ksztafcenie nauczycieli
przedszkoli i klas poczgtkowych w okresie przemian edukacyjnych, Wyd.
AP, Krakéw 2004.

Morbitzer J., Pedagogiczne aspekty multimediow, (W:) H. Kosetka,
H. Batorowska, B. Kaminska-Czubata (red.), ,,Nauczanie ku przysztosci”
w szkolnym centrum informacji, Wyd. Zakonu Pijar6w, Krakéw 2002.
Morbitzer J.: Edukacja wspierana komputerowo a humanistyczne wartosci
pedagogiki, Wyd. AP, Krakow 2007.



116

Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

110.

I11.

112.

113.

114.

115.

116.

117.
118.

119.

120.

121.
122.

123.

124.

125.

126.
127.

128.

Mundkur N., Neuroplasticity In Children, ,,Indian Journal of Pediatrics”,
Vol. 72 — October 2005.

Musielak B., Komputer? — tak, ale z rozsqdkiem, ,Blizej Przedszkola”
2011 nr 1.

Mystkowska H., Uczymy czytac¢ w przedszkolu, WSiP, Warszawa 1977.
Neuman S. B., Copple C., Bredekamp S., Learning to Read and Write:
Developmentally Appropriate Practices for Young Children, National
Association for the Education of Young Children, Washington D.C. 2004.
Nicolson R. I., Fawcett A. J., Nicolson M. K., Evaluation of a computer-
based reading intervention in infant and junior schools, ,Journal of
Research in Reading”, 2000, Vol. 23, Issue 2.

Nicolson R. I., Fawcett A.J., Moss H., Nicolson M.K, Reason R., An early
reading intervention study: Evaluation and implications, ,British Journal
of Educational Psychology”, Vol. 69, 1999.

Niemierko B., Ksztatcenie szkolne. Podrecznik skutecznej dydaktyki,
Wydawnictwa Akademickie 1 Profesjonalne, Warszawa 2007.

Niemierko B., Pomiar wynikow ksztatcenia, WSiP, Warszawa 2004.
Niemierko B., Testy osiggnie¢ szkolnych. Podstawowe pojecia i techniki
obliczeniowe, Warszawa 1975.

Ochmanski M., Wybrane poznawcze i Srodowiskowe uwarunkowania
osiggnie¢ szkolnych dzieci rozpoczynajgcych nauke, Wydawnictwo
Uniwersytetu M. Sktodowskiej, Lublin 1995. Smykowski B., Wiek
przedszkolny. Jak rozpoznacé potencjat dziecka, (W:) A. 1. Brzezinska
(red.), Psychologiczne portrety cztowieka, Wyd. GWP, Gdansk 2005.

Okon W., Wprowadzenie do dydaktyki ogdlnej, Wyd. Akademickie ,,Zak”,
Warszawa 1998.

Okon W., Zabawa a rzeczywistos¢, WSIP, Warszawa 1987.

Olczak A., Olczak R., Komputer — zabawka czy narzedzie rozwoju, ,,Blize]
Przedszkola™, 2010, nr 3.

Osmanska-Furmanek W., Znaki i jezyki w przestrzeni edukacyjnej,
,Pedagogika Mediow” 2005, nr 1.

Osmanska-Furmanek W., Komputer jako medium w procesie edukacji
catozyciowej, (W:) S. Juszczyk (red.), Edukacja medialna w spoteczenstwie
informacyjnym, Wyd. A. Marszatek, Torun 2002.

Pachocinski R., Podstawy ksztatcenia wyzszych umiejetnosci poznawczych
w nowoczesnej szkole, Wyd. IBE, Warszawa 1998.

Papert S., Burze mozgow. Dzieci i komputery, PWN, Warszawa 1996.
Pawlowska R., Czytam i rozumiem. Lingwistyczna teoria nauki czytania,
Wyd. Pedagogiczne ZNP., Kielce 2009.

Pecyna M. B., Rodzinne uwarunkowania zachowania dziecka swietle
psychologii klinicznej, WSiP, Warszawa 1998.



Bibliografia 117

129.

130.

131.

132.

133.

134.

135.

136.

137.

138.

139.

140.

141.
142.

143.

Pilch T., Bauman T., Zasady badan pedagogicznych. Strategie ilosciowe
i jakosciowe, Wydawnictwo Akademickie Zak, Warszawa 2001.

Poczesna J., Obrona idei ,,by¢” jako zadanie edukacji XXI wieku, (W:)
Z.tomny, K. Marcinowska-tangowska (red.), Ku humanistycznej
przysztosci swiata w nowym stuleciu, Wyd. Uniwersytetu Opolskiego,
Opole 2001.

Popek S., Analiza psychologiczna tworczosci plastycznej dzieci i mtodziezy,
WSiP, Warszawa 1978.

Porebski L., Rewolucja informacyjna jako Zrodto nowych podziatow
spotecznych, (W:) R. Borkowski, (red.), Globalopolis. Kosmiczna wioska,
Szanse i zagrozenia, Instytut Wydawniczy ,,PAX”, Warszawa 2003.
Poznanska T., Badania nad przebiegiem procesu opanowania umiejetnosci
czytania w klasach najnizszych, ,JOswiata 1 Wychowanie” 1979, nr 15.
Poznanska T., Przecietny wybitnych nie wychowa, ,,Wychowanie
1 dialog",1973, nr 4.

Prensky M., From Digital Natives to Digital Wisdom: Hopeful Essays for
21*" Century Education, Corwin Press, Thousand Oaks 2012.

Rada ds. Edukacji Informatycznej 1 Medialnej, Dodatki do kierunkow
dziatan dotyczgcych nauczania dzieci i mlodzieZy oraz funkcjonowania
szkoly w spoleczenstwie informacyjnym Nowe technologie w edukacyji,
Warszawa 2009.

Kierunki dziatan dotyczgcych nauczania dzieci i miodziezy oraz
funkcjonowania szkoty w spoteczenstwie informacyjnym. Nowe technologie
w edukacji, Rada ds. Edukacji Informatycznej 1 Medialnej, Warszawa
2010.

Reitsma P., Wesseling R., Effect of Computer-Assisted Training of
Blending Skills In Kindergartners, ,,Scentific Studies Of Reading”, Vol. 2,
No. 4, Lawrence Erlbaum Associates, Inc. 1998.

Rittelmeyer. Ch., Dziecinstwo w opresji. Pomiedzy przemystem kulturowym
a technokratycznymi reformami szkolnictwa, Wyd. ,Impuls”, Krakéw
20009.

Roctawski B., Badanie tempa i techniki czytania, Wyd. ,,Glottispol”,
Gdansk 1998.

Roctawski B., Nauka czytania i pisania, Wyd. ,,Glottispol”, Gdansk 2000.
Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r.
w sprawie podstawy programowe] wychowania przedszkolnego oraz
ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét, D.U. z dnia 15
stycznia 2009 r. Nr 4, poz. 17.

Rzepka A., Globalizacja istota i podstawowe jej przejawy, Wyd. WSH-P,
Sandomierz 2002.



118

Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

144.

145.

146.

147.

148.

149.

150.

151.

152.

153.

154.

155.

156.

157.

158.

159.

Segers E., Verhoeven L., Long-term effect of computer training of
phonological awareness in kindergarten, ,Journal of Computer Assisted
Learning”, Blackwell Publishing Ltd 2005, Vol. 21.

Semenowicz H., Freinet Polsce, Wyd. PSAPCF, Gniezno 20009.
Semenowicz H., Proby realizacji koncepcji pedagogicznej C. Freineta
w szkole polskiej, WSiP, Warszawa 1980.

Siemieniecki B., Buczynska J., Komputer w rewalidacji, Wyd.
A. Marszatek, Torun, 2001.

Siemieniecki B., Komputer w edukacji. Podstawowe problemy technologii
informacyjnej, Wyd. A. Marszatek, Torun 2002.

Siemieniecki B., Komputer w diagnostyce i terapii pedagogicznej. Wyd.
A. Marszatek, Torun 1996.

Siemieniecki B., Komputery i hipermedia w procesie edukacji dorostych,
Wyd. A. Marszatek, Torun 1994.

Siraj-Blatchford J., Whitebread D., Supporting ICT in the Early Years,
Open University Press, Glasgow 2003.

Small G., Vorgan G., iMézg. Jak przetrwac technologiczng przemiane
wspotczesnej umystowosci, Wyd. Vesper, Poznan 2011.

Solich K., Proby modyfikacji i intensyfikacji tradycyjnego modelu
nabywania umiejetnosci czytania i pisania, (W:) E. Smak, T. Klosinska,
I. Konopnicka (red.), Edukacja wczesnoszkolna. Teoria i praktyka, Wyd.
Naukowe UQO, Opole 2013a.

Solich K., Zabawy z komputerem w procesie ksztattowania elementarnej
umiejetnosci czytania i pisania, (W:) E. Ogrodzka-Mazur, U. Szuscik,
A. Wasinski (red.), Edukacja matego dziecka. Tom 6, Wyd. ,Impuls”,
Krakow 2013b.

Solich K., Intensyfikacja procesu wczesnej nauki czytania i pisania poprzez
zastosowanie komputera, (W:) S. Wioch (red.), Edukacja przedszkolna
w teorii i praktyce, Wyd. UO, Opole 2006.

Solich K., Ksztattowanie gotowosci do nauki czytania i pisania poprzez
zabawowe formy wykorzystania komputera, (W:) K. Denek, A. Kaminska,
W. Kojs, P. Olesniewicz (red.), Edukacja jutra. Proces ksztalcenia i jego
uczestnicy, Wyd. ,,Humanitas”, Sosnowiec 2010.

Steenberg U., Pedagogika Marii Montessori w przedszkolu, Wyd.
,,Jednosc”, Kielce 2004.

Stonehouse G., Hamill J., Campbell D., Purdie T., Globalizacja. Strategia
i zarzgdzanie, Wyd. ,,Felberg SJA”, Warszawa 2001.

Strykowski W., Kompetencje medialne nauczyciela szkoty wspotczesnej,
Wyd. eMPi?, Poznan 2004.



Bibliografia 119

160.

161.

162.

163.

164.

165.

166.

167.

168.

169.

170.

171.

172.
173.

174.
175.

176.

177.

Strzelczyk U., Gulik G., Techniki Celestyna Freineta w edukacji
wczesnoszkolnej, Edukacja propedeutyczna, zeszyt nr 5, WOM, Katowice
1998.

Styczek I. , Logopedia, PWN, Warszawa 1979.

Surowaniec J., Technika komputerowa w zapobieganiu trudnosciom
W nauce czytania i pisania, ,,J.ogopedia” 1991, nr 18.

Surowaniec J., Technika komputerowa w zapobieganiu trudnosciom
w nauce czytania i pisania, Gdansk 1994.

Szempruch J., Niektére uwarunkowania osiggnig¢ w nauce czytania na
szczeblu elementarnym, (W:) J. Kida (red.), Edukacja wczesnoszkolna:
rzeczywistos¢ i perspektywy, Wyd. WSP w Rzeszowie, Rzeszow 1996.
Szempruch J., Umiejetnos¢ czytania a osiggniecia szkolne uczniow klas
poczgtkowych, Wyd. WSP, Rzeszow 1997.

Szpunar M., Urodzeni z myszkq w reku. Wczesna adaptacja do nowych
mediow, (W:) J. Morbitzer (red.), Komputer w edukacji, Wyd. UP, Krakéw
2009.

Szwed R., Mediatyzacja spoteczenstw, (W:) R Szwed (red.), Spoteczenstwo
wirtualne. Spoteczenstwo informacyjne, Wyd. KUL, Lublin 2003.
Szymanowska E., KidSmart - komputery dla przedszkoli, (W:) K. Pajak,
A. Zduniak (red.) Podmiotowos¢ edukacji ery globalnego spoteczenstwa
informacyjnego, Wyd. Dom Wydawniczy ,Elipsa”, Warszawa-Poznan
2004, t.3.

Tanas M., Edukacyjne zastosowanie komputerow, Wyd. ,Zak”, Warszawa
1997.

Tapscott D., Cyfrowa dorostos¢ Jak pokolenie sieci zmienia nasz Swiat,
Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010.

Thouvenelle S., Do Computers Belong In Early Childhood Settings?,
,Early Childhood Today” 1994, No.8.

Tinker M. A., Podstawy efektywnego czytania, PWN, Warszawa 1980.
Toffler A. H., Budowa nowej cywilizacji — Polityka trzeciej fali, Wyd. Zysk
1 S-ka, Poznan 1995.

Toffler A., Szok przysztosci, Wyd. Zysk i S-ka, Poznan 1998.

Toffler A., Zmiana wtadzy: wiedza, bogactwo i przemoc progu XXI
stulecia, Wyd. ,,Zysk 1 S-ka”, Poznan 2003.

Torlinska B., Alfabetyzm spoteczenstwa wiedzy a kompetencje
informacyjne, (W:) W. Strykowski, W. Skrzydlewski (red.), Media
a edukacja. Kompetencje medialne spoteczenstwa wiedzy. Poznan 2004.

H. P. van Daal, Reitsma P., Computer-assisted learning to read and spell:
results from two pilot studies, ,Journal of Research in Reading” 2000, Vol.
23, Issue 2.



120

Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

178.

179.

180.

181.

182.

183.
184.

185.

186.

187.

188.

189.

190.

191.

192.
193.

194.
195.

Vernadakis N., Avgerinos A., Tsitskari E., Zachopoulou E., The Use of
Computer Assisted Instruction in Preschool Education: Making Teaching
Meaningful, ,Early Childhood Education Journal”, 2005, Vol. 33, No. 2.
Watota A., Komputer w rozwijaniu zainteresowan i umiejetnosci
plastycznych dzieci w przedszkolu., (W:) Media i edukacja w dobie
integracji. Poznan 2002, (CD).

Watota A., Komputerowe wspomaganie procesu ksztattowania gotowosci
szkolnej dzieci szescioletnich, Wyd. A. Marszatek, Torun 2007.

Wierzbicki A.P., Rola techniki w cywilizacji informacyjnej, (W:) L.W.
Zacher, Problemy spoteczenstwa informacyjnego. Elementy analizy,
ewaluacji i prognozy, Wyd. WSPiZ, Warszawa 1997.

Wiecek K., Dehare T., Ketelhoehn B., Nowe media w przedszkolach i ich
zastosowanie W spoleczenstwie opartym na wiedzy na podstawie
doswiadczen zebranych podczas projektu LANGA, (W:) A. Olczak (red.),
Jezyk obcy w przedszkolu. Od edukacji jezykowej do interkulturowej, Wyd.
,.and-Media”, Zielona Géra 2011.

Wigckowski R., Pedagogika wczesnoszkolna, WSiP, Warszawa 1995.
Wilgocka-Okon B., Gotowos¢ szkolna dzieci szescioletnich, Wyd. ,Zak”,
Warszawa 2003.

Winiarczyk A., Srodowisko rodzinne a wyniki w nauce uczniow klas
trzecich szkot podstawowych, ,Nauczyciel 1 Szkota” 2003, nr 1-2.

Wise B.W, Olson R.K., Using computers to teach spelling to children with
learning disabilities, (W:) G. D. A. Brown, N. C. Ellis (Eds.) Handbook of
Spelling: Theory, process and intervention, Chichester 1994.

Wrébel T., Pismo i pisanie w nauczaniu poczgtkowym, WSiP, Warszawa
1979.

Wrébel T., Wspoiczesne tendencje w nauczaniu poczgtkowym, PWN,
Warszawa 1975.

Wygotski L. S., Zabawa i jej rola w rozwoju psychicznym dziecka, (W:)
A. Brzezinska, T. Czuba, G. Lutomski, B. Smykowski, (red.), Dziecko
w zabawie i swiecie jezyka, Wyd. Zysk 1 S-ka, Poznan 1995.

Xiaoming Li, Atkins M. S., Early Childchood Computer Experience and
Cognitive and Motor Development, 1 ,,Pediatrics” Vol. 113, 2004, Nr 6.
Zacher L. W., Spor o globalizacje. Eseje o przysztosci swiata, Wyd.
Komitetu Prognoz ,,Polska 2000 Plus”, Warszawa 2003.

Zaczynski W., Praca badawcza nauczyciela, WSiP, Warszawa 2000.
Zagumny M., Dziecko jest po to, aby si¢ bawic..., ,JEdukacja 1 Dialog”
2003, nr 7.

Zborowski J., Poczgtkowa nauka czytania, PZWS, Warszawa 1959.

Zytko M., Nauka pisania, (W:), T. Pilch (red.), Encyklopedia
Pedagogiczna XXI, Tom 111, Wyd. ,,Zak”, Warszawa 2004.



Bibliografia 121

196. Zytko M., Pisanie — zywy jezyk dziecka, Wyd. UW, Warszawa 2006.
197. Zytko M. Pozwdélmy dzieciom méwié i pisa¢, Wyd. CKE, Warszawa 2010.

NETOGRAFIA:

10.

1.

Bendyk E., Sieciaki,
http://wiadomosci.gazeta.pl/wiadomosci/1,114873,6142538,Sieciaki.html,
(dostep 3.09.2013).

Dombey H., Reading: What Children Need to Learn and How Teachers
Can Help Them,1999,
http://www.readingonline.org/international/dombey.html, (dostep
21.06.2013).

Gruszczyk-Kolczynska E., Podstawa programowa z komentarzami,
Edukacja przedszkolna i wczesnoszkolna, Tom 1,
http://195.136.199.90/images/stories/pdf/Reforma/men_tom_1.pdf, (dostep
2.09.2013).

Haugen K., Using Technology to Enhance Early Learning Experiences,
“Child Care Information Exchange” 1998,
https://secure.ccie.com/library/5012347.pdf, (dostep 4.09.2013).
http://www.earlychildhoodnews.com/earlychildhood/article_view.aspx?Art
icleld=24, (dostep 27.08.2013).

Kos¢ 1., Podmiotowos¢ w edukacji wobec wyzwan globalnego
spoleczenstwa informacyjnego, W poszukiwaniu podmiotowosci w nowych
warunkach spoteczenstwa informacyjnego, ,,Gazeta I'T” 2004, nr 6 (25),
http://gazeta-it.pl/pl/edukacja/5078, (dostep 19.06.2013).

Kowalczuk M. iPady w rekach przedszkolakow, 2012,
http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/innowacje-w-edukacji/1835-
ipady-w-rekach-przedszkolakow (dostep 11.05.2013).

Levinson P., wywiad z dnia 23.12.2010,
http://www.youtube.com/watch?v=tkble5_x1L8 (dostep 19.08.2013).
Pezda A. Rewolucja w Ale, ,,Gazeta Wyborcza” 27.11.2012,
http://wyborcza.pl/szkola20/1,106745,12933261,Rewolucja_w_Ale.html
(dostep 5.09.2013).

Prensky M. Digital Natives, Digital Immigrants, ,,On the Horizon” MCB
University Press 2001, Vol.9 No. 5,
http://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-

%20Digital %20Natives,%20Digital %20Immigrants %20-%20Part 1 .pdf
(dostep 3.09.2013).

Sawinski J.P., Kluczowe kompetencje epoki cyfrowej,
http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/badania/100 (dostgp 2.03.2012).



122

Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

12.

13.

14.

15.

16.

Siraj-Blatchford 1., Siraj-Blatchford J., IBM KidSmart Early Learning
programme European Evaluation, 2004, http://www-
05.ibm.com/pt/ibm/ccr/evaluation_report.pdf (dostep 14.08.2013).

Systo M. Edukacja informatyczna — informatyka a technologia
informacyjna, Wroctaw 2004, http://www.isp.org.pl/
podstawa/podstawa_files/Edukacja_informatyczna.pdf, (dostep 2.09.2013).
Systo M., Jochemczyk W., Komentarz do podstawy programowej
przedmiotu zajecia komputerowe. 1 i Il etap edukacyjny, (W:) Podstawa
programowa 7 komentarzami. Tom 6, Edukacja matematyczna i techniczna
w szkole podstawowej, gimnazjum i liceum matematyka, zajecia
techniczne, zajecia komputerowe, informatyka,
http://www.men.gov.pl/images/stories/pdf/Reforma/men_tom_6.pdf.
(dostep 2.09.2013).

Thouvenelle S., Planning For Technology In The Classroom,
http://www.earlychildhoodnews.com/earlychildhood/article_print.aspx?Art
icleld=24, (dostep 2.09.2013).

Walter N. Komputer w edukacji przedszkolnej, Poznan 2012,
http://edunet.amu.edu.pl/mae2012/32_Walter_2012.pdf

(dostep 23.08.2013).



ANEKSY



Aneks 1. WZOR TESTU POMIARU POZIOMU ANALIZY I SYNTEZY
WZROKOWE]J ORAZ SLUCHU FONEMATYCZNEGO

(Test skonstruowano na podstawie: B. Niemierko, Pomiar wynikow ksztatcenia, WSiP,
Warszawa 1999 oraz dostepnej literatury metodycznej, a pomysty ¢wiczen zaczerpnigto
z czasopisma dla dzieci ,,MiS$” oraz ksigzki A. Lada-Grodzickiej, ABC pigeciolatka, WSiP,
Warszawa 2002, cz. 1,21 3.)
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4. W kazdym rzedzie jeden przedmiot jest troche inny od pozostatych. Znajdz go i otocz
linig.

5. Przyjrzyj si¢ rysunkom i zaznacz jak najwiecej roznic miedzy nimi.

)
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6. W kazdej ramce skresl element, ktory nie pasuje do pozostatych




128 Kornelia Solich: Zabawy komputerowe w procesie alfabetyzacji dzieci

7. W kazdej ramce odszukaj wszystkie elementy o takim samym ksztalcie, jaki
pokazano we wzorze i pokoloruj je.

8. Te elementy pochodzq 7 obrazka. Kazdy z nich potgcz linig z odpowiednim
fragmentem.
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9. W kopertach masz dwa pociete obrazki. Utoz je i przyklej na kartke.

0000000
10a0B060

10. Narysuj wybrang przez siebie osobe 7 twojej rodziny
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WZOR TESTU DIAGNOZUJACEGO POZIOM SLUCHU
FONEMATYCZNEGO

Kazda prawidtowo udzielona odpowiedZ zaznaczana jest ,,+”, nieprawidtowa lub jej

brak ,—".

11. Przeczytam ci po dwa wyrazy a ty powiedz, ktory z nich jest dtuzszy.

masto — telefon ...l
dom —ogréodek ..l
kapusta—oko .
ryba — kaloryfer ...

telewizor — domino ...,

12.Pokaze ci obrazek i powiem pierwszqg sylabe wyrazu a twoim zadaniem bedzie

dokonczyc ten wyraz.

ry — ba
za—ba
mo — tyl
nu —ty

gto — wa

13. Przyjrzyj sie rysunkom. Policz ile sylab jest w poszczegolnych wyrazach, a ich
liczbe zaznacz kropkami pod kazdym obrazkiem.
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14a. Przed tobq lezg obrazki. Ja wypowiem pierwszq gtoske, a ty pokazesz, ktory z nich
ma nazwe rozpoczynajgceq a sie tq samq gloskq.

€ d
O I
1 k

14 b. Teraz ja pokaze ci obrazki i powiem co to jest, a ty podaj pierwszq gloske, ktorg

ustyszysz.
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A e m
O S

15 a. Powiem wyraz, a ty podaj jakq gltoske styszysz na koncu (spotgtoski)

kotek
ZeSZYL i
kaktus ...
album .l
/575 | SO
widelec ...

15 b. Powiem wyraz, a ty podaj jakg gtoske styszysz na koncu (samogtoski)

OWOCE e,
widelec .o

16. Bede ci pokazywata litery, a ty powiesz jak sie nazywajq. Potem ja powiem litere,
aty jg pokazesz.

Litera | Potrafi wskaza¢ | Potrafi nazwaé

A, a

0,0

E, e

L1

U,u

y

B,b

C,c

D,d
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F,

G, g

1, ]

K, k

L,1

b, 1

M, m

N, n

P,p

R, 1

S, s

T, t

W, w

7,7

UWAGI DO ZADAN

Kazdy prawidlowo nazwany kolor z zadania nr 3, zaznaczany jest ,,+, nieprawidiowo
lub jego brak ,,—7.

Kolor Nazywa lub nie

czerwony

niebieski

zielony

z0tty

czarny

bragzowy

pomaranczowy

fioletowy

biaty

Spostrzezenia 1 uwagi dotyczace tempa pracy 1 ewentualnych trudnosci

w wykonywaniu zadan.
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Aneks 2. WZOR TESTU POMIARU GOTOWOSCI DO NAUKI
CZYTANIA I PISANIA

(Stworzony zostal na podstawie zestawu zadah opracowanych przez A. Brzezinska (1987,
s. 190-196; J. Szempruch 1997, s. 261-262) i H. Cybulska (J. Szempruch 1997, s. 250-258).

IMi¢ 1 NAZWISKO ...
Polecenia czyta i objasnia nauczyciel

BADANIE GOTOWOSCI PSYCHOMOTORYCZNE]

Zad. 1. Dokoncz rysowanie szlaczka.

HiNl
TAVAY
00!
WIXHIX
A0

Zad. 2. Wokot kazdego zwierzatka narysuj koto, a wokoét rosliny narysuj prostokat.




Zad. 3. Pokaz, czym rozniq sie te znaki

AAsS D

e

B

R

p ¥
e

D 7
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Zad. 5. Odszukaj takie same figury, jak te w ramce i potgcz je w pary.

/]

D O D
AYS

Zad. 6. Pokaze Ci rozne figury, a ty postaraj si¢ je jakos podzieli¢, pouktadacé w grupy
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BADANIE GOTOWOSCI SEOWNIKOWO-POJ ECIOWE]
Zad. 1. Rozmowa z dzieckiem — umiejetnos¢ wyjasniania tresci pojec.
a) Przeczytam ci kilka wyrazow, a ty sprobuj wyjasni¢ dlaczego ludzie tak je nazwali:
- mydelniczka, wycieraczka, dtugopis, podkoszulek, lodowka
b) Wyjasnij co znaczg nazwy miesiecy:
- kwiecien, listopad, styczen, lipiec, wrzesien
Zad. 2. Rozmowa z dzieckiem — interpretacja przystow
Przeczytam ci przystowia a ty wyjasnij, co to znaczy kiedy tak sie mowi:
- Gdyby koézka nie skakata, to by n6zki nie ztamata. Kto pod kim dotki kopie, ten
sam w nie wpada.
- Jaka praca, taka ptaca.
- Czego Jas si¢ nie nauczy, tego Jan nie bedzie umiat.
- Co za duzo, to niezdrowo.
Zad. 3. Rozmowa z dzieckiem — interpretacja przenosni.
Powiedz co to znaczy, kiedy tak o kims mowimy:

- zlota raczka, gumowe ucho, lekkomyslny, beztroski, fajtlapa
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BADANIE GOTOWOSCI EMOCJONALNO-MOTYWACYJNEJ
Zad. 1. Pokaz, gdzie sq obrazki, a gdzie wyrazy. Przeczytaj.

Tata robi

Mama ma nowy (] .

ma kolce.

stal =

Ola lubi
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Zad. 2. Rozmowa indywidualna z dzieckiem — krytycyzm w odbiorze tekstu.
Za chwile cos ci przeczytam. Postuchaj uwaznie i powiedz, co jest

nieprawdziwe.

- Mama na deser ugotowata szalik.

- W sklepie obuwniczym tata kupit cebulg i marchewke.

- Na $niadanie Tomek zjadt skarpetke i ptatki kukurydziane z mlekiem.

- W przedszkolnej piwnicy dzieci wydobywaja wegiel.

- Ryby siedzg na drzewie 1 obgryzaja liscie.

Zad. 3. Rozmowa indywidualna z dzieckiem na podstawie pytan — rozumienie przez
dzieci istoty czytania i pisania.
1. Co to jest pisanie, czytanie, méwienie?
Po co czlowiek uczy si¢ czytac 1 pisac?
Czym r6zni si¢ pisanie od rysowania?
Czym rézni si¢ czytanie od opowiadania bajek?
Czym rdzni si¢ czytanie od pisania?

Czego trzeba si¢ nauczy¢, by umiec czytac, pisac?

N o kWD

Czym mozna pisac?
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BADANIE ELEMENTARNE] UMIEJETNOSCI CZYTANIA I PISANIA

Zad. 1. Wybierz obrazki, ktore zaczynajq si¢ gtoskami:
I. ao,u,e,i

2. 1,p,s, t, k., m
Zad. 2. Ustyszane stowa podziel na sylaby

mleko koperta rok samoloty

parasol zegar telewizor lody

Zad. 3. Polgcz linig obrazek z odpowiadajgcym mu wyrazem

garnek owoce

dom zegarek
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Zad. 4. W luki miedzy literami wpisz brakujgcq litere.

lato lody tata motyl list dom

1 to 1 dy ta a moty 1 st om
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Aneks 3. WZOR KARTY PRACY DZIECKA DO BADANIA
UMIEJETNOSCI CZYTANIA I PISANIA

(opracowany na podstawie wzoréw autorstwa A. Brzezinskiej, L. Duszynskiej, M. Pietury
(A. Brzezinska 1987, s. 222-226), a takze B. Roctawskiego (B. Roctawski 1998, s. 44).

( grupa kontrolna)
IMIC 1 NAZWISKO. .. .ot e

Databadania........................

1. Znajomos¢ liter. Nazwij wszystkie litery napisane na kartce. Czytaj z gory na dot. Jesli nie
rozpoznasz jakiejs litery, powiedz ,,nie wiem” i przejdz do czytanie nastepnej.

a i t y A I T J
n k f h N K F D
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Za poprawne odczytanie litery 1 pkt., wynik maksymalny 48 punktow.

2. Rozumienie czytanego tekstu.

Masz tu rozsypane obrazki i karteczki z pojedynczymi wyrazami. Sprobuj dobral
podpis do kazdego obrazka. Swietnie! A teraz masz rozsypane inne obrazki. Do nich dobierz

podpisy.

Lp. Rozumienie znaczenia Lp. Rozumienie tresci zdan
Wyrazow

1. |sowa 1 Pawet uktada klocki.

2. | pomidory 2 Agata karmi kota.

3. |ryba 3 Robert pomaga mamie.

4. | motyl 4. | Ewa podlewa tulipany.

5. | okulary 5 Daniel maluje flagi.

6. | korona 6 Dzieci po wakacjach ida do pierwszej

klasy

7. | rogaliki

8. | serce

9. | parasole

10. | garnek

Za poprawne przyporzagdkowanie wyrazu do ilustracji 1 pkt, wynik maksymalny 18 pkt..
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Za poprawne przyporzadkowanie zdania do ilustracji 1 pkt, wynik maksymalny 6 pkt.

Zdanie dodatkowe: Romek goni Adama.

3. Dlaczego nie dobrates/as podpisu do tego obrazka? Co powinno znalezé si¢ na
ilustracji do tego zdania?

4. Dziecko otrzymuje zdanie do przeczytania: Mama na obiad gotuje skarpetki.
Przeczytaj zdanie i powiedz, co jest w nim nieprawdziwego.

5. Badajacy czyta dziecku tekst:

., Lubig¢ rysowac¢ pajace. Pajac, ktorego narysowatam ma na imie Fikus. Bardzo
lubi skaka¢ i robi¢ fikotki na trawie. Ma szpiczastg czapke i pomponiki na papuciach.
Narysuj innego pajaca i to co lubi robi¢”

6. Opowiedz o czym bylo to, co przeczytatam.

7. Narysuj to, o czym czytatam

8. Nazwij postac, ktorqg narysowates(as)
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WZOR TESTU BADANIA ELEMENTARNEJ UMIEJETNOSCI
TECHNIKI PISANIA

1. Rozpoznawanie grafemoéw — wyszukaj wyrazy, ktore zaczynajq sie od pokazanej
przeze mnie litery:
Litery: t, k,m,r,b.w,s,f, ], cz

Wyrazy na kartkach:
kret tort parasol ryba sowa
wielbtad samolot jajko banany foka
waga czapla masto

powiedziatam:

2. Kojarzenie fonemoéw z grafemami — napisz litery, takie jak gtoski, ktore ja
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Aneks 4. WZOR KARTY PRACY DZIECKA DO BADANIA
UMIEJETNOSCI CZYTANIA I PISANIA

(opracowany na podstawie wzoréw autorstwa A. Brzezinskiej, L. Duszynskiej, M. Pietury
(A. Brzezinska 1987, s. 222-226), a takze B. Roctawskiego (B. Roctawski 1998, s. 44).
(grupa eksperymentalna)

IMIC 1 NAZWISKO. .ttt e e eaee s

1. Znajomos¢ liter. Nazwij wszystkie litery napisane na kartce. Czytaj z gory na dot. Jesli

nie rozpoznasz jakiejs litery, powiedz ,,nie wiem” i przejdz do czytania nastepnej.
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Za poprawne odczytanie litery 1 pkt., wynik maksymalny 67 punktéw.
2. Rozumienie czytanego tekstu

Masz tu rozsypane obrazki i karteczki z pojedynczymi wyrazami. Sprobuj dobral
podpis do kazdego obrazka. Swietnie! A teraz masz rozsypane inne obrazki. Do nich dobierz

podpisy.

Lp. Rozumienie znaczenia wyrazéw Lp Rozumienie tresci zdan

1. |sowa 11. koszyk 1 Pawet uktada klocki.

2 pomidory 12. konik 2. | Agata karmi kota.

3 ryba 13. czapka 3 Robert pomaga mamie.

4. | motyl 14. lis¢ 4 Ewa podlewa tulipany.

5 okulary 15. ston 5 Daniel maluje flagi.

6 korona 16. réza 6 Dzieci po wakacjach 1idg do
pierwszej klasy

7. | rogaliki 17. dzem

8. | serce 18. dzwig

9. | parasole

10. | garnek

Za poprawne przyporzagdkowanie wyrazu do ilustracji 1 pkt, wynik maksymalny 18 pkt.
Za poprawne przyporzadkowanie zdania do ilustracji 1 pkt, wynik maksymalny 6 pkt.
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3. Zdanie dodatkowe: Romek goni Adama.

Dlaczego nie dobrates/as podpisu do tego obrazka? Co powinno znalezé sie na

ilustracji do tego zdania?

4. Dziecko otrzymuje zdanie do przeczytania: Mama na obiad gotuje skarpetki.

Przeczytaj zdanie i powiedz, co jest w nim nieprawdziwego.

5. Badajacy czyta dziecku tekst:
., Lubi¢ rysowac pajace. Pajac, ktorego narysowatam ma na imi¢ Fikus. Bardzo lubi

skakac i robi¢ fikotki na trawie. Ma szpiczastg czapke i pomponiki na papuciach. Narysuj

innego pajaca i to co lubi robic¢”

6. Opowiedz o czym byto to, co przeczytatam.

7. Narysuj to, o czym czytatam
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8. Nazwij postac, ktorg narysowates(as)

9. Sprobuj na komputerze napisac jego imie i to, co lubi robic.
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WZOR TESTU BADANIA ELEMENTARNEJ UMIEJETNOSCI
TECHNIKI PISANIA

1. Rozpoznawanie grafeméw — wyszukaj wyrazy, ktore zaczynajq sie od pokazanej
przeze mnie litery:

Litery: t,k,m,r,b.w,s, f,j,cz

Wyrazy na kartkach:

kret tort parasol ryba sowa

wielbtad samolot jajko banany foka
waga czapla masto

2. Kojarzenie foneméw z grafemami — napisz litery, takie jak gtoski ktore ja

powiedziatam:
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WZOR TESTU DO BADANIE UMIEJETNOSCI PISANIA
KRYTYCZNEGO I TWORCZEGO

Zadania, dla dzieci z grupy eksperymentalnej — z wykorzystaniem komputera

1. Wpisywanie w luke¢ brakujacej litery (2 — 12 pkt)

root korae paek lapa kiaty my ka

SZ

2. Uzupelnianie zdan poprzez ,,wklejenie” za pomoca myszki brakujacych stow

(1 —6 pkt.)
Tata towi wlosy.
Ewa myje do
wschodzi stonce.
ryby.
Bardzo liza¢ lody. rosng
Mama idzie sklepu. Rano

Na balkonie kwiaty. lubie
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3. Krytycyzm wobec tekstu — wykrywanie biedow.
Znajdz i otocz ramkg za pomocg myszki btedy w wyrazach (1 — 6 pkt.)

Pawet wukltada dom z  klowkow.

Jacek ma dwy psy.

Mamma robi obiad.
Tata jest ni polu.
Ewa libi lody 1 krem.

Ja mam bratu 1 siostre.
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Aneks 5. KOPIA PRAC WYKONANYCH W PROGRAMIE ,,PAINT” -
OZDABIANIE PRZYGOTOWANYCH PRZEZ
NAUCZYCIELKE SYLWET LITER

To zrobil Dominik

Zdobienie  litery T -  praca
autorstwa 5 — letniego Dominika (gr. E)

To zrobilt Kamil

Zdobienie  litery T -  praca
autorstwa 5 — letniego Kamila (gr. E)
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Aneks 6. KOPTA RYSUNKU WYKONANEGO W PROGRAMIE PAINT
Z WYKORZYSTANIEM DOSTEPNYCH NARZEDZI
PRZYBORNIKA

To Pinokjo zrobita go Ola.

Praca tworzona za pomocg myszki, opis wykonany przez autorke
z wykorzystaniem pola tekstowego — praca 5 — letniej Oli (gr. E)
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Aneks 7. WZOR KARTY PRACY PRZYGOTOWANEJ W PROGRAMIE
,WORD”

Przed wykonaniem zadania przez dziecko
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Aneks 8. KOPIE RYSUNKOW PAJACYKOW AUTORSTWA DZIECI
Z GRUPY EKSPERYMENTALNE]J I KONTROLNE]

7 s Y

Pajac ,,Kalka” autorstwa

6-letniej Alicji (gr. E)

Pajac ,,Fikotek™ autorstwa

6-letniej Julii (gr. E)

Pajac ,,Skoczek™ autorstwa

6-letniej Agnieszki (gr. K)

Pajac ,,Wygtupek” autorstwa
6-letniej Oli (gr. K)
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Aneks 9. ZRZUT EKRANU Z PROBY TWORZENIA KOMIKSU
7ZA POMOCA PROGRAMU ,,WORD”

Praca wykonana przez Pawla — gr. E
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Praca wykonana przez Adama - gr. E
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